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ZAĞOŧENIA SCENARIUSZOWE NOWEJ 

EKSPOZYCJI STAĞEJ MUZEUM WOJSKA 

POLSKIEGO W WARSZAWIE 
 

Budowa nowego gmachu ï w ramach imponujŃcego zağoŨenia forteczno-parkowego, 

tzw. Cytadeli Muze·w, stwarza m.in. moŨliwoŜĺ zorganizowania nowej, stağej ekspozycji w 

Muzeum Wojska Polskiego (MWP) ï pierwszej co do wielkoŜci w kraju i jednej z 

najwaŨniejszych w Europie plac·wce tego typu. 

Od blisko stu lat MWP gromadzi, chroni, zapewniajŃc trwağoŜĺ istnienia, jak teŨ 

opracowuje i udostňpnia powierzone dziedzictwo narodowe: zabytki kultury materialnej (militaria, 

falerystyka, weksylia, mapy, fotografie, dokumenty) oraz dzieğa sztuki ï muzealia ŜwiadczŃce o 

dziejach Wojska Polskiego, ukazujŃce dzieje wojskowoŜci europejskiej, jak teŨ kultur 

pozaeuropejskich. Dziňki temu, mimo dramatycznych los·w narodu polskiego w ostatnich dw·ch 

stuleciach i niewyobraŨalnych strat dorobku kulturowego w okresie II wojny Ŝwiatowej, cağoŜĺ 

zbior·w zamyka siň imponujŃcŃ liczbŃ ponad 250 tys. eksponat·w. W tak ogromnym i 

r·Ũnorodnym zbiorze przetrwağy do naszych czas·w najcenniejsze eksponaty ï pamiŃtki 

zwiŃzane bezpoŜrednio z kr·lami, hetmanami, bohaterami narodowymi, generağami, dow·dcami 

z czasu powstaŒ narodowych, czy teŨ artefakty ğŃczone z konkretnymi wydarzeniami 

historycznymi. 

Muzeum jest nie tylko depozytariuszem pamiňci o przeszğoŜci, ale r·wnieŨ Ũywym 

centrum kultury ï miejscem, kt·re aktywnie uczestniczy w procesie ksztağtowania ŜwiadomoŜci 

historycznej, pogğňbiania patriotyzmu i poŨŃdanych postaw spoğecznych. 

 

Misja muzeum 

 

Misja palc·wki zostağa okreŜlona w dekrecie Naczelnego Wodza J·zefa Piğsudskiego z 

22 kwietnia 1920 r. powoğujŃcym w stolicy Muzeum Wojska: ĂWielka nasza tradycja wojskowa 

oraz Ŝwietny rozkwit wojskowoŜci polskiej (é) domagajŃ siň powaŨnej instytucji muzealnej, 

kt·ra, bňdŃc ŜwiŃtyniŃ sğawy orňŨa polskiego i skarbnicŃ nieŜmiertelnego ducha rycerskiego, 

sğuŨyĺ bňdzie jednoczeŜnie ku naukowemu pogğňbieniu i rozwojowi wszystkich gağňzi wiedzy 

wojskowej w znaczeniu wsp·ğczesnymò. Mimo upğywu lat sğowa te zachowağy aktualnoŜĺ po 

dzieŒ dzisiejszy, gdyŨ Marszağek poğoŨyğ nacisk na dwie najwaŨniejsze funkcje jakie miağo peğniĺ 
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i wciŃŨ peğni muzeum ï memoratywnŃ, upamiňtniajŃcŃ czyny polskiego orňŨa i naukowŃ, w 

szerokim znaczeniu tego sğowa, od edukacji dzieci i mğodzieŨy, aŨ po badania prowadzone 

przez uczonych.  

Nader waŨne jest tworzenie szerokiej pğaszczyzny wymiany myŜli naukowej w r·Ũnych 

dyscyplinach wiedzy ï zgodnie z profilem posiadanych kolekcji. SwojŃ misjň MWP realizuje 

poprzez prezentacjň zbior·w w ramach stağych ekspozycji, organizowanie wystaw czasowych 

oraz innych wydarzeŒ ï konferencji i sesji naukowych, spotkaŒ popularno-naukowych, a takŨe 

dziağalnoŜĺ edukacyjnŃ i wydawniczŃ.  

 

Zarys wizji nowej ekspozycji stağej ï zadania, cele, adresat 

 

Nowe muzeum ï po raz pierwszy we wğasnej (stağej) siedzibie, ma byĺ obiektem 

kulturowym, kt·rego podstawowym zadaniem bňdzie prezentacja tysiŃcletnich dziej·w wojska 

(orňŨa) polskiego. Podstawowym narzňdziem realizacji tego zadania bňdzie nowa ekspozycja 

stağa, kt·rej zakres chronologicznie obejmie okres od poczŃtk·w ksztağtowania siň PaŒstwa 

Polskiego oraz jego siğ zbrojnych, aŨ po wsp·ğczesnoŜĺ. 

Projektowana stağa ekspozycja bňdzie realizowaĺ rozliczne cele, wŜr·d kt·rych wyr·Ũniĺ 

naleŨy te najwaŨniejsze. Ma ona przede wszystkim ksztağtowaĺ wğaŜciwe postawy wobec historii 

i dziedzictwa wğasnego kraju a co za tym idzie podnosiĺ poziom ŜwiadomoŜci historycznej 

spoğeczeŒstwa; wzbudzaĺ w widzach poczucie dumy wynikajŃce z dziej·w ojczystych, pogğňbiaĺ 

patriotyzm, wzmacniaĺ poczucie wğasnej toŨsamoŜci, uczyĺ poszanowania wobec pamiŃtek z 

przeszğoŜci, a takŨe uŜwiadamiaĺ wagň posiadania przez PaŒstwo Polskie odpowiednich siğ 

zbrojnych, koniecznoŜĺ obrony kraju, jak i znaczenie realnych sojuszy. Nie moŨna pominŃĺ 

takŨe ukazania osobistego wymiaru dziej·w polskiego orňŨa poprzez losy poszczeg·lnych os·b 

ze szczeg·lnym uwzglňdnieniem wielkich wodz·w i dow·dc·w, ich postaw, motywacji i dziağaŒ. 

Musi to byĺ takŨe uniwersalna opowieŜĺ o wartoŜciach wybieranych lub odrzucanych w obliczu 

wojen czy bitew, bohaterstwie, ofiarnoŜci, sğuŨbie. Tak cağoŜĺ ekspozycji, jak i poszczeg·lne jej 

czňŜci ï pojedyncze eksponaty i artefakty, muszŃ zaspokajaĺ ciekawoŜĺ zwiedzajŃcych w 

kwestiach dotyczŃcych spektakularnych, jak teŨ mağo znanych fakt·w czy osiŃgniňĺ w dziejach 

polskiego orňŨa, i wreszcie ï wywoğywaĺ niezapomniane przeŨycia estetyczne zwiŃzane ze 

spotkaniem z zabytkiem kultury. 

MisjŃ Muzeum bňdzie przekazanie informacji i wiedzy o wojsku polskim w spos·b 

rzetelny, ale r·wnoczeŜnie atrakcyjny dla odbiorcy. Ekspozycja musi byĺ interesujŃca na kilku 

poziomach moŨliwoŜci percepcji: poczŃwszy od dzieci z pierwszych klas szkoğy podstawowej 
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(dla kt·rych moŨe to byĺ pierwszy kontakt z muzeum w og·le), poprzez uczni·w najstarszych 

klas (nowych) szk·ğ podstawowych, lice·w czy technik·w, student·w, aŨ po grupy 

profesjonalist·w (ekspert·w, bronioznawc·w). KrŃg adresat·w nowej plac·wki jest znacznie 

wiňkszy. Wspomnieĺ naleŨy m.in. o Ũoğnierzach i funkcjonariuszach sğuŨb odpowiedzialnych za 

porzŃdek i bezpieczeŒstwo, harcerzach, czğonkach organizacji pozarzŃdowych, grup 

rekonstrukcyjnych, mieszkaŒcach stolicy i regionu, hobbystach, weteranach i kombatantach, czy 

wreszcie turystach, krajowych i zagranicznych. Ekspozycja musi byĺ tak przygotowana by byğa 

zrozumiağa nie tylko dla Polak·w, ale i dla obcokrajowc·w, zar·wno z Europy, jak i odlegğych 

nam kulturalnie kraj·w islamu i Dalekiego Wschodu. Dla cudzoziemskich turyst·w musi byĺ 

zrozumiağa gğ·wna myŜl ekspozycji z wyraŦnie zaznaczonymi Ăkamieniami milowymiò 

odwoğujŃcymi siň do historii Europy i Ŝwiata. 

MWP, jako czňŜĺ wspomnianego na wstňpie wielkiego zağoŨenia, tzw. Cytadeli Muze·w, 

ma staĺ siň miejscem spňdzania wolnego czasu, alternatywŃ wobec innych form rekreacji. 

Nowa, stağa ekspozycja swŃ jakoŜciŃ i wyjŃtkowoŜciŃ na tle dotychczasowych realizacji 

muzealnych, stanowiĺ bňdzie silny magnes zar·wno dla przeciňtnych Ăkonsument·wò kultury, 

jak i dla miğoŜnik·w kultury wysokiej. 

 

Zarys wizji nowej ekspozycji stağej ï og·lna charakterystyka narracji 

 

 

MajŃc na wzglňdzie podstawowe zadanie, kt·re Ăpostawionoò przed nowŃ ekspozycjŃ 

stağŃ, tj. prezentacjň tysiŃcletnich dziej·w wojska (orňŨa) polskiego w ukğadzie w peğni 

usystematyzowanym i wğaŜciwie uporzŃdkowanym pod wzglňdem merytorycznym i 

wraŨeniowym, scenariusz wystawy musi stanowiĺ hermetycznŃ i przejrzystŃ cağoŜĺ. UmoŨliwia 

to zaprezentowanie poszczeg·lnych zjawisk czy zagadnieŒ w zwiŃzkach (ciŃgach) 

przyczynowo-skutkowych oraz czasowo-przestrzennych, zaŜ tematy drugoplanowe niejako 

ĂwypğywajŃò z zasadniczego problemu ekspozycji, nie tylko go nie zaciemniajŃc, ale sğuŨŃc 

lepszemu jego zrozumieniu. 

Obiektami przewodnimi w ekspozycji sŃ oryginalne zabytki, wok·ğ kt·rych bňdzie 

koncentrowağa siň narracja wystawy. Zastosowano szereg rozwiŃzaŒ technicznych, 

pozwalajŃcych w r·Ũnorodny spos·b przekazywaĺ odwiedzajŃcym informacje, oddziağujŃc na 

emocje i odwoğujŃc siň do ich wiedzy i doŜwiadczenia. 

Narracja realizowana bňdzie zasadniczo w piňciu czasem bardziej, a niekiedy mniej 

wyraŦnie od siebie oddzielonych blokach tematycznych: (1) system obronny paŒstwa, (2) 
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architektura obronna, (3) wyposaŨenie i uzbrojenie Ũoğnierskie (w przypadku Ŝredniowiecza 

ï rycerskie), (4) najwaŨniejsze bitwy, (5) etos Ũoğnierski (w Ŝredniowieczu realizowany w 

postaci kultury rycerskiej). Narracja ma charakter chronologiczno-przekrojowy. ZwiedzajŃcy, 

idŃc wzdğuŨ ŜcieŨki zwiedzania, zapoznaje siň z kolejno nastňpujŃcymi po sobie wňzğowymi 

wydarzeniami przedstawianymi w ramach dw·ch blok·w tematycznych (system obronny 

paŒstwa i najwaŨniejsze bitwy), a takŨe z zagadnieniami o charakterze przekrojowym, kt·re 

obejmujŃ procesy historyczne dziejŃce siň miňdzy poszczeg·lnymi wňzğowymi wydarzeniami, 

wyznaczajŃcymi poczŃtek i koniec poszczeg·lnych podokres·w. 

WiodŃcym Ŝrodkiem aranŨacji, z kt·rym w znacznej mierze nowa ekspozycja stağa MWP 

bňdzie identyfikowana, stanowiĺ bňdŃ rekonstrukcje element·w architektury obronnej wykonane 

technikŃ kolaŨu malarstwa 3D (lub za pomocŃ innego Ŝrodka aranŨacyjnego) i rekonstrukcji 

peğnej bŃdŦ ideowej. ZwiedzajŃcy powinni zapamiňtaĺ wizytň w Muzeum dziňki 

niespodziewanym i niespotykanym w innych muzeach widokom, kt·re bňdŃ otwieraĺ siň przed 

nimi w miarň ŜcieŨki zwiedzania. 

Kolejnym, ale nie mniej waŨnym elementem wpğywajŃcym na charakter Muzeum i jego 

odbi·r przez zwiedzajŃcych, sŃ kolaŨe grafiki ekspozycyjnej i zabytk·w, dziňki kt·rym z 

detalicznŃ dokğadnoŜciŃ zostanie zrekonstruowane i obrazowo przedstawione umundurowanie, 

wyposaŨenie i uzbrojenie rycerskie (Ũoğnierskie). CechŃ charakterystycznŃ wŃtkowi 

poŜwiňconemu wyposaŨeniu i uzbrojeniu wojskowemu powinna byĺ bogata oprawa graficzna, 

ilustrujŃca omawiane zagadnienia i pomagajŃca w ich zrozumieniu oraz czytelny system 

informacji i identyfikacji wizualnej uğatwiajŃcy zwiedzajŃcemu kojarzenie treŜci przedstawianych 

w r·Ũnych formach (grafika, mapa, infografika, tekst, tekst Ŧr·dğowy, eksponat). Grafika 

ekspozycyjna, czerpiŃc z zasob·w Ŝrodk·w stylistycznych wykorzystywanych w omawianych 

epokach, tworzy kontekst kulturowy. Dziňki niemu obraz Ŝwiata przedstawionego widziany 

oczyma zwiedzajŃcych staje siň nie tylko bardziej kolorowy, ale r·wnieŨ bardziej kompletny. 

Sama technika kolaŨu w pewnym sensie obrazuje pracň historyka, kt·ry rekonstruuje obraz 

przeszğoŜci, korzystajŃc z r·Ũnych nauk pomocniczych historii. Koresponduje z tym szerokie 

wykorzystanie na ekspozycji Ŧr·değ bňdŃcych obiektem zainteresowania takich nauk 

pomocniczych historii, jak numizmatyka, sfragistyka, falerystyka, heraldyka etc. 

Nastňpnym elementem, kt·ry bňdzie wyr·Ũniağ muzeum spoŜr·d innych muze·w 

wojskowoŜci, bňdzie oŜwietlenie efektowe, kt·re zostanie wykorzystane do zaprezentowania 

zwiedzajŃcym barwnych rekonstrukcji np. rzeŦb i pğaskorzeŦb nagrobnych, dziňki kt·rym 

zwiedzajŃcy bňdzie miağ zğudzenie oglŃdania Ũywych postaci noszŃcych na sobie wyposaŨenie 

z epoki. OŜwietlenie efektowe zostanie wykorzystane r·wnieŨ do rekonstrukcji tych element·w 
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uzbrojenia zaczepnego (inskrypcje i znaki wytrawiane na gğowniach mieczy, grotach wğ·czni i 

ŨeleŦcach topor·w), kt·re zatarğy siň z wiekiem lub kt·re zostağy usuniňte wraz z korozjŃ w 

wyniku proces·w konserwacji. Zastosowania oŜwietlenia efektowego bňdzie wymagağo od 

projektanta szczeg·lnej starannoŜci, jeŜli chodzi o gospodarowanie pozostağym oŜwietleniem na 

ekspozycji. 

WaŨnŃ cechŃ charakterystycznŃ ekspozycji bňdzie r·wnieŨ bardzo oszczňdne 

wykorzystanie multimedi·w, kt·re w zasadzie ograniczone bňdŃ do wyŜwietlania kr·tkich 

animowanych form filmowych, wyprodukowanych na podstawie utrwalonych technikami 

drukarskimi obraz·w (miedzioryty, drzeworyty etc.) przedstawiajŃcych sceny batalistyczne oraz 

kr·tkich animowanych form filmowych przedstawiajŃcych np. taktykň walki wojsk polskich w 

poszczeg·lnych okresach. 

Na ekspozycji zwiedzajŃcy napotykaĺ teŨ bňdŃ na miejsca, w kt·rych bňdŃ mogli 

wysğuchaĺ polskich pieŜni hymnicznych i wojskowych, stanowiŃcych istotny element polskiej 

kultury rycerskiej i tradycji wojskowej ï skğadnik narodowej toŨsamoŜci. PieŜni moŨna bňdzie 

wysğuchaĺ w sğuchawkach, stojŃc w miejscu, do kt·rego dociera dŦwiňk z gğoŜnik·w 

kierunkowych, albo jako muzycznej ilustracji udŦwiňkowionych form filmowych, przy uŨyciu 

kt·rych przedstawiane sŃ najwaŨniejsze bitwy. 

ZwiedzajŃcy zapoznajŃ siň r·wnieŨ ze skutecznoŜciŃ uŨywanych w poszczeg·lnych 

okresach typ·w broni, kt·ra zobrazowana jest w formie wgnieceŒ, dziur przestrzelin widocznych 

na materiağach stosowanych w tym okresie do ochrony ï drewnie, sk·rze, blasze Ũelaznej i 

stalowej, cegle, betonie, pğycie stalowej etc. Zagadnienie powinno mieĺ formň instalacji 

artystycznej, kt·ra zajmowaĺ bňdzie przestrzenie martwe z punktu widzenia ekspozycji ï 

grzbiety zabud·w, brzegi zabud·w, obszary znajdujŃce siň powyŨej i poniŨej pasa, w kt·rym 

realizowana jest wğaŜciwa narracja. Stanowiĺ to bňdzie pretekst dla wyeksponowania 

p·ğszlachetnych materiağ·w, w formie obszernych pğaszczyzn, na kt·rych, dziňki dodatkowemu 

oŜwietleniu, doskonale widoczne sŃ r·Ũnego rodzaju uszkodzenia. Gra Ŝwiateğ i ceni, jak siň 

wydaje, moŨe pom·c wywoğaĺ odpowiedni nastr·j pomagajŃcy zbudowaĺ wiňŦ miňdzy 

eksponatem a zwiedzajŃcym. 

 

ZağoŨenia oferty edukacyjnej  

 

Dotychczas najliczniejszŃ grupň zwiedzajŃcych MWP stanowiğa mğodzieŨ szkolna 

(uczniowie najstarszych klas szk·ğ podstawowych oraz gimnazjaliŜci i licealiŜci). 
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Przygotowywana ekspozycja stanowiĺ ma zatem Ănarzňdzieò, dziňki kt·remu ta tendencja 

zostanie co najmniej utrzymana. Sukces Ănowegoò muzeum tkwi w atrakcyjnej i profesjonalnie 

przygotowanej ofercie edukacyjnej, zdolnej przyciŃgnŃĺ jak najwiňkszŃ iloŜĺ zorganizowanych 

grup szkolnych z cağego kraju. JednakŨe, ze wzglňdu na planowanŃ reformň systemu edukacji, 

zagadnienie to wymaga bardziej szczeg·ğowego oŜwietlenia. 

Jak zapisano w rozporzŃdzeniu Ministra Edukacji Narodowej Ăcelem nauczania historii 

(na wszystkich etapach edukacji szkolnej) jest ksztağtowanie ŜwiadomoŜci historycznej ucznia 

poprzez rozwijanie myŜlenia oraz umiejňtnoŜci intelektualnych pozwalajŃcych mu  

na samodzielne pogğňbianie wiedzyò. Szereg mankament·w w dotychczasowym modelu 

nauczania historii, uniemoŨliwiajŃcy wğaŜciwe Ăksztağtowanie ŜwiadomoŜci historycznej uczniaò, 

nie m·gğ zostaĺ pominiňty w rozpoczynajŃcej siň od roku szkolnego 2017/2018 wielostopniowej 

reformie polskiej edukacji. Ministerstwo Edukacji uznajŃc wyjŃtkowŃ wagň nauczania historii dla 

zachowania narodowego dziedzictwa zapowiedziağo zwiňkszenie liczby godzin na nauczanie 

przedmiotu. Eksperyment z przedmiotem Ăhistoria i spoğeczeŒstwoò zostaje definitywnie 

porzucony, a lekcje historii bňdŃ obowiŃzkowe na kaŨdym etapie ksztağcenia ï w nowej 8-

klasowej szkole podstawowej i nowym 4-letnim liceum (lub teŨ 5-letnim technikum). To nie 

koniec zmian. Zapowiedziano wprowadzenie korelacji przedmiotowej pomiňdzy historiŃ, 

jňzykiem polskim, a wiedzŃ o spoğeczeŒstwie oraz organizowanie wycieczek do miejsc 

historycznych, zwiŃzanych z dziedzictwem kulturowym i poznawanie swojego najbliŨszego 

otoczenia oraz ĂŨywe lekcje historiiò.  

Projektowana wystawa, m.in. dziňki profesjonalnie zdefiniowanym celom ekspozycyjnym, 

gwarantuje realizacjň treŜci programowych. Budowa nowego gmachu otwiera moŨliwoŜĺ takiego 

zagospodarowania przestrzeni, by znaleŦĺ co najmniej kilka odpowiednich miejsc na 

komfortowe przeprowadzanie lekcji muzealnych oraz pozostağych, realizowanych dotychczas w 

MWP rodzaj·w zajňĺ (warsztat·w oraz lekcji z eksponatami). IstotnŃ kwestiŃ jest takŨe 

niezbňdna w edukacji muzealnej obudowa multimedialna (w tym interaktywne mapy).  

 

Cel 

Syntetyczne om·wienie zmian zachodzŃcych w dziedzinie architektury obronnej, wyposaŨenia i 

uzbrojenia rycerskiego oraz taktyki wojennej w okresie Ŝredniowiecza, opisanie na ich tle 

najwaŨniejszych bitew i wojen, a takŨe przedstawienie najbardziej charakterystycznych 

element·w kultury rycerskiej. Rozbudzenie dumy narodowej wynikajŃcej z przynaleŨnoŜci do 
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krňgu kultury zachodnioeuropejskiej, Ŧr·dğem kt·rej jest chrzeŜcijaŒstwo i kultura antyku, oraz z 

odniesionych zwyciňstw na polach Ŝredniowiecznych bitew.  

 

Strefa wejŜcia 

Przed zwiedzajŃcym, kt·ry wchodzi do przestrzeni ekspozycyjnej, otwiera siň widok na 

drewniano-ziemny wağ oraz bramň prowadzŃcŃ do grodu i jego przedpole - suchŃ fosň i 

usytuowane przed niŃ zasieki. ZwiedzajŃcy, choĺ widzi tylko wycinek wağ·w, zwraca uwagň na 

ich wielkoŜĺ, potňgowanŃ zğudzeniem wywoğanym za pomocŃ malowidğa 3D na posadzce 

przedstawiajŃcego gğňbokŃ suchŃ fosň. ZwiedzajŃcy idzie w kierunku bramy rekonstruowanŃ za 

pomocŃ malowidğa 3D drewnianŃ kğadkŃ przerzuconŃ nad suchŃ fosŃ, po obu stronach kt·rej 

widzi niebezpieczne zasieki (czňstokoğy, ostrokoğy i wilcze doğy), r·wnieŨ rekonstruowane przy 

pomocy malowidğa 3D. ZwiedzajŃcy dostrzega, Ũe jest to jedyna otwarta droga prowadzŃca do 

wnňtrza grodu.  

WğaŜciwa narracja rozpoczyna siň od om·wienia systemu obrony paŒstwa, kt·rej podstawŃ byğy 

grody drewniano-ziemne oraz system wağ·w drewniano-ziemnych, kt·ry uzupeğniağ naturalny 

ukğad rzek, uksztağtowanie i poszycie terenu. 

 

I średniowiecze 

Podokres pierwszy, ok. 960 (967) ï 1138 

1) system obronny paŒstwa i najwaŨniejsze bitwy 

2) architektura obronna 

3) wyposaŨenie i uzbrojenie  

4) kultura rycerska.  

IA2 Architektura obronna 

Narracja ma na celu przedstawienie najbardziej charakterystycznych dla ziem polskich 

przykğad·w budownictwa obronnego we wczesnym Ŝredniowieczu. Narracja rozpoczyna siň od 

momentu, w kt·rym przed zwiedzajŃcym otworzy siň widok na bramň z wağem drewniano-

ziemnym, fosŃ i przedpolem. ZwiedzajŃcy, wchodzŃc w bramň, zapozna siň z najczňŜciej 

stosowanymi technikami wznoszenia wağ·w. Zobaczy przekr·j przez wağ wzniesiony w r·Ũnych 

technikach - rusztowej i skrzyniowej (konstrukcja hakowa i na zrŃb), oraz z r·Ũnymi typami 
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bram. WychodzŃc z bramy, zwiedzajŃcy zapozna siň z technikŃ izbicowŃ wznoszenia wağ·w. 

Zostanie ona przedstawiona w formie aneks·w rekonstrukcyjnych. Narracja bňdzie miağa celu 

om·wienie r·wnieŨ takich zagadnieŒ, jak lokalizacja grod·w drewniano-ziemnych w miejscach z 

natury obronnych (widğy i zakola rzek, cyple, wyniesione formy terenowe). Om·wione zostanŃ 

tutaj r·wnieŨ elementy architektury obronnej utrudniajŃce dostňp do wağ·w - wilcze doğy, 

ostrokoğy, czňstokoğy etc. Wspomniane zostanŃ wreszcie osady przygrodowe (podgrodzia). 

IA2a Rekonstrukcja wycinka grodu drewniano-ziemnego 

Rekonstrukcja ma charakter kolaŨu malowidğa 3D i rekonstrukcji (peğnej oraz ideowej) w skali 

1:1. Rekonstrukcja obejmuje wycinek jednego rzňdu wağ·w, zaŜ malowidğo 3D - wycinek suchej 

fosy oraz ostrokoğy, czňstokoğy, wilcze doğy i inne zasieki znajdujŃce siň w fosie zewnňtrznej i 

przed niŃ. Rekonstrukcja na wysokoŜci bramy nabiera cechy rekonstrukcji ideowej 

przedstawiajŃcej przekr·j przez wağ, odsğaniajŃcy najczňŜciej stosowane rozwiŃzania 

konstrukcyjne. Obszar rekonstrukcji wyraŦnie odcina siň od pozostağej czňŜci ekspozycji, 

znajdujŃcej siň juŨ za bramŃ.  

IA2b Budownictwo obronne w programie ideologicznym 

WaŨnym punktem na ŜcieŨce zwiedzania jest prezentacja programu ideologicznego pierwszych 

Piast·w w zakresie budownictwa obronnego, kt·ry byğ wyraŨany na rewersach i awersach 

monet wybijanych w omawianym okresie. Monety stanowiŃ jedyny noŜnik propagandy 

paŒstwowej kr·l·w i ksiŃŨŃt piastowskich, kt·ra w omawianym okresie trafiağa do ñszerszej 

masyò ludnoŜci Polski. CzňstotliwoŜĺ, z jakŃ pojawia siň symbolika odwoğujŃca siň do 

dziağalnoŜci kr·la lub ksiňcia w dziedzinie budownictwa obronnego, pokazuje, jak wielkŃ uwagň 

przykğadano, jeŨeli chodzi o utrwalanie obrazu wğadcy-budowniczego, kt·ry dba o 

bezpieczeŒstwo paŒstwa i jego ludnoŜci. Prezentacja powinna mieĺ formň przedstawienia 

wielokrotnie powiňkszonych reprodukcji przedstawieŒ znanych z wczesnopiastowskich monet, 

przedstawiajŃcych architekturň obronnŃ. Reprodukcje obejmujŃ zar·wno awersy jak i rewersy 

monet.  

Grafika ekspozycyjna 
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1 

 

Wğadysğaw I Herman 1081-1102, denar 

Aw: Gğowa w lewo, VLADISLAVS;  

Rw: Budowla z trzema wieŨami 

wieŒczonymi krzyŨami, wokoğo 

[CRA]COV; 

Gum.H. 72, Gum.P. 52, Str. 35, Such. 

XI/1, Kop. 32 (R1); denar 0.91 g 

2 

 

Bolesğaw śmiağy 1076-1079/80, denar 

kr·lewski 

Aw: Popiersie Kr·la z mieczem w lewo, z 

tyğu Z i kropki, Rw: Brama z trzema 

wieŨami zwieŒczona kulistymi kopuğami, 

StronczyŒski 32 b, 0.84 g 

IA1 System obronny paŒstwa 

IA1a Mapa ï sytuacja polityczna na ziemiach polskich 

Narracja rozpoczyna siň od om·wienia sytuacji politycznej panujŃcej na ziemiach Polski w 

poğowie IX w., a wiňc w okresie poprzedzajŃcym pojawienie siň dynastii piastowskiej. Narracja 

powinna mieĺ formň mapy, na kt·rej przedstawione zostanŃ informacje zaczerpniňte z tzw. 

Geografa Bawarskiego ï opisu kraj·w i region·w z p·ğnocnej strony Dunaju, m·wiŃce o sile 

mierzonej liczbŃ grod·w plemion wğadajŃcych tŃ czňŜciŃ Europy środkowo-Wschodniej. Mapa 

powinna obejmowaĺ obszar nieco wykraczajŃcy poza obecne granice Polski. Powinna r·wnieŨ 

przedstawia nie tylko granice plemion, ale r·wnieŨ granice organizm·w paŒstwowych - paŒstwa 

wielkomorawskiego i cesarstwa niemieckiego. Wok·ğ mapy naleŨy zaaranŨowaĺ ekspozycjň 

obejmujŃcŃ graficzne rekonstrukcje grod·w przebadanych archeologicznie (opcjonalnie rzuty 

lub przekroje) oraz zabytki kultury materialnej znalezione w trakcie wykopalisk archeologicznych. 

IA1b Zabytki w sŃsiedztwie mapy 

1  Miecz znaleziony w Ostrowiu nad Jeziorem Gopğo, 

datowany na VII wiek (datowanie wymaga 

weryfikacji) 
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Nr inw. 25236 

W ramach bloku tematycznego poŜwiňconego systemowi obronnemu paŒstwa przedstawione 

zostanŃ wizerunki wğadc·w Polski oraz wybranych palatyn·w, kt·re znane sŃ z monet 

wczesnopiastowskich. W ich sŃsiedztwie przedstawione zostanŃ daty panowania, a takŨe ich 

dokonania w dziedzinie obronnoŜci paŒstwa. Sylwetki przedstawione sŃ w porzŃdku 

chronologicznym. Prezentacja ma na celu uporzŃdkowanie narracji na osi czasu, kt·rŃ tworzŃ 

lata panowania wğadc·w Polski, oraz przedstawienie sylwetek ñnaczelnychò wodz·w - kr·l·w 

Polski i kr·tkie podsumowanie ich dokonaŒ w dziedzinie wojskowoŜci.  

IA1c Wğadcy Polski 

ok. 960-

992   

Mieszko I  

 

Mieszko I, denar 

Aw: rňka opatrznoŜci, w otoku 

napis MISICVEIAV, Rw: krzyŨ, w 

otoku nieczytelny napis. Kopicki 3.  

992-1025  Bolesğaw I 

Chrobry  

 

Bolesğaw Chrobry, denar z lat  

Aw: biust wğadcy, w otoku napis: 

BOLIZLAVVS, Rw: krzyŨ. Kopicki 8  

1025-1034 

  

Mieszko II 

Lambert  

 

 

Mieszko Bolesğawic, denar z lat 

ok. 1013-1025; Aw: Wzg·rze z 

krzyŨem, po bokach dwa pağŃki (lub 

haki), wokoğo fragment napisu 

MISICO; Rw: KrzyŨ prosty z 

poprzeczkami na koŒcach ramion, 

w kŃtach kulki, wokoğo na 

przedğuŨeniach ramion swastyki; 
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Str. 5a, Kop. 2 (R6)  

1034-1058 

  

Kazimierz I 

Odnowiciel  

  

1058- 

1079/1080 

  

Bolesğaw II 

Szczodry  

 

 

Bolesğaw śmiağy 1058-1080, denar 

kr·lewski; 

Aw: Popiersie kr·la z uniesionym 

mieczem w lewo, z tyğu Z; Rw: 

Brama z trzema wieŨami 

zwieŒczonymi kulistymi kopuğami; 

Gum.H. 71, Gum.P. 48, Kop. 27 

(R4), Str. 32, Such. IX/2. 

1079/1080 

-1102   

Wğadysğaw 

I Herman  

 

Wğadysğaw I Herman 1081-1102, 

denar 

Aw: Gğowa w lewo, VLADISLAVS; 

Rw: Budowla z trzema wieŨami 

wieŒczonymi krzyŨami, wokoğo 

[CRA]COV. 

Gum.H. 72, Gum.P. 52, Str. 35, 

Such. XI/1, Kop. 32 (R1);  

1102-1138 

  

Bolesğaw III 

Krzywousty 

 

Bolesğaw III Krzywousty 1107-1138, 

brakteat protekcyjny 

KlňczŃcy ksiŃŨň przed Ŝw. 

Wojciechem, StronczyŒski tabl. XIII, 

Suchodolski XV/2 

IA1d Palatyni 

1080 Sieciech  

 

Denar Sieciecha, palatyna 

Wğadysğawa Hermana 

Aw: znak Sieciecha, wok·ğ 

napis: ZETECH  

Rs: krzyŨ kawalerski w 
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kole. Wok·ğ nieczytelny 

napis 

Kopicki 227 

Narracja ma na celu przedstawienie struktury dowodzenia i organizacji druŨyny ksiŃŨňcej oraz 

zmian, kt·re nastňpowağy w tym zakresie za panowania poszczeg·lnych wğadc·w. NaleŨy tutaj 

r·wnieŨ om·wiĺ stosowanŃ przez pierwszych Piast·w taktykň wojennŃ. ZwiedzajŃcy powinien 

dowiedzieĺ siň czym byğa druŨyna ksiŃŨňca, pospolite ruszenie chğopstwa, pospolite ruszenie 

rycerstwa, pancerni, tarczownicy, gr·d, opole, osada sğuŨebna etc. W narracjň mogŃ byĺ 

wplecione fragmenty tekst·w Ŧr·dğowych opisujŃcych druŨynň ksiŃŨňcŃ (Ibrahim Ibn Jakub, Gall 

Anonim).  

IA1e Mapa - sieĺ grod·w, osad sğuŨebnych oraz uchwycone archeologicznie wağy 

graniczne 

Narracja w tej czňŜci ekspozycji obejmowaĺ powinna r·wnieŨ om·wienie sieci grod·w 

obronnych oraz wağ·w granicznych w kontekŜcie naturalnych walor·w ziem polskich (ukğad rzek, 

poszycie i uksztağtowanie terenu). Ta czňŜĺ narracji powinna mieĺ formň mapy (interaktywnej 

lub tradycyjnej), na kt·rej pokazane sŃ najwaŨniejsze rzeki, uksztağtowanie terenu, granice 

Polski, wczesnoŜredniowieczne wağy (wağy Chrobrego i inne wağy z tego okresu uchwycone 

archeologicznie) oraz najwaŨniejsze grody i osady sğuŨebne. Na mapie naleŨy r·wnieŨ 

przedstawiĺ sŃsiednie paŒstwa i organizacje plemienne. Mapie powinny towarzyszyĺ graficzne 

rekonstrukcje wybranych grod·w (przekr·j lub rzut), informacje tekstowe oraz zabytki kultury 

materialnej (militaria) pochodzŃce z tych grod·w i wağ·w odkryte w trakcie wykopalisk 

archeologicznych, kt·re eksponowane sŃ w pğytkich witrynach. 

IA4 NajwaŨniejsze bitwy 

Ta czňŜĺ narracji obejmuje r·wnieŨ przedstawienie wybranych bitew, stoczonych w trakcie 

zmagaŒ z Niemcami, Czechami, Rusinami i Pomorzanami. Teksty oraz grafika ekspozycyjna 

majŃ na celu pokazanie w spos·b bardzo syntetyczny przebiegu samych bitew i objaŜnienie 

stosowanej w nich taktyki. Prezentacja obejmuje manewry wojsk i kierunki natarĺ, kt·re 

przedstawione sŃ w spos·b bardzo schematyczny (jak na mapach) w hipotetycznej 

zrekonstruowanej topografii miejsca bitwy. W sŃsiedztwie w pğytkich witrynach zaprezentowane 

bňdŃ zabytki pochodzŃce z p·l bitewnych (uzbrojenie i wyposaŨenie rycerskie). 

Wybrane bitwy: 



 

13 
 

IA4a bitwa pod CedyniŃ (972 r.),  

IA4b wyprawa Bolesğawa Chrobrego na Kij·w (bitwa pod Woğyniem, nad Bugiem 22 lipca 

1018 r.),  

IA4c najazd ksiňcia czeskiego Brzetysğawa I na Polskň i bitwa o Ostr·w Lednicki (1038 r.),  

IA4d najazd cesarza Henryka V na Polskň i obrona Gğogowa (1109 r.), 

IA4e podb·j Pomorza Wschodniego (GdaŒskiego) przez Bolesğawa III Krzywoustego i 

walki o Nakğo (1112-13 r). 

Zabytki ilustrujŃce wybrane bitwy 

1 

 

ŨeleŦca topor·w znalezione na dnie 

jeziora Lednickiego; kilkanaŜcie 

egzemplarzy, dğugoŜĺ ok.15-20 cm 

Grafika ekspozycyjna ilustrujŃca skutki wyprawy Bolesğawa Chrobrego na Kij·w w 1018 r. 

1 

 

Bolesğaw Chrobry 992-1025, poğ·wka denara 

ruskiego (cyrylicznego) 

Aw: Popiersie, Rw: KrzyŨ grecki, Str. 21, 

Suchodolski-Moneta Polska w X/XI wieku, 

WiadomoŜci Numizmatyczne 40-41/1967, typ 

XIII,21 (tabl. XI/a), Kop. 23, Gum. Podrňcznik 

20, Gum. Handbuch 9 

IA3 Uzbrojenie i wyposaŨenie rycerza  

Celem tej czňŜci ekspozycji jest ukazanie uzbrojenia i wyposaŨenia wojskowego w omawianym 

okresie. ZwiedzajŃcy w tej czňŜci ekspozycji powinien dowiedzieĺ siň, jakie byğy podstawowe 

typy wojska oraz jakie typy broni i wyposaŨenia rycerskiego obowiŃzywağy w poszczeg·lnych 

formacjach. Ekspozycja kolekcji broni powinna uwzglňdniaĺ potrzebň om·wienia technicznych 

aspekt·w zwiŃzanych z wytwarzaniem, modernizacjŃ i uŨytkowaniem danej broni, jej ewolucji 

oraz proces·w adaptacji do lokalnych potrzeb.  

CechŃ charakterystycznŃ ekspozycji poŜwiňconej wyposaŨeniu i uzbrojeniu wojskowemu 

powinna byĺ bogata oprawa graficzna, ilustrujŃca omawiane zagadnienia i pomagajŃca w ich 
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zrozumieniu oraz czytelny system informacji i identyfikacji wizualnej uğatwiajŃcy zwiedzajŃcemu 

kojarzenie treŜci przedstawianych w r·Ũnych formach (grafika, mapa, infografika, tekst, tekst 

Ŧr·dğowy, eksponat).  

Zagadnienie om·wione zostanie w przestrzeniach rekonstrukcyjnych ï izbicach, gdzie na 

Ŝcianach zaaranŨowane zostanŃ zabudowy pionowe, w kt·rych eksponowane bňdŃ zabytki 

reprezentujŃce wyposaŨenie i uzbrojenie rycerza.  

Wariant 1 

KolaŨ stworzony przy uŨyciu grafiki ekspozycyjnej oraz zabytk·w. Na powierzchni zabudowy 

pionowej przedstawione w stylistyce Ŝredniowiecznej znanej miňdzy innymi z drzwi 

gnieŦnieŒskich, drzwi pğockich, czary wğocğawskiej, Zğotego Psağterza z St. Gallen, tkaniny z 

Bayeux etc. postaci rycerzy - konnych, tarczownik·w z mieczami, wğ·czniami, oszczepami i 

toporami oraz ğucznik·w, kusznik·w i procarzy (jedna lub kilka scen) w skali 1:1. Zabytki 

eksponowane sŃ w witrynach zaprojektowanych w tych miejscach, w kt·rych na rysunku 

powinny znajdowaĺ siň przedmioty. Witryny sŃ pğytkie - ich gğňbokoŜĺ dostosowana jest do 

rozmiar·w eksponowanych w nich zabytk·w, kt·re sŃ przymocowane przezroczystŃ ŨyğkŃ do 

tylnej Ŝciany witryny. Pozostağe zabytki eksponowane w witrynach zaprojektowanych w 

przestrzeni wok·ğ rysunku lub rysunk·w. Identyfikacja zabytku (jego zachowanego fragmentu) 

bňdŃcego czňŜciŃ kolaŨu i z pozostağymi zabytkami reprezentujŃcymi tň samŃ kategoriň 

eksponowanymi w witrynach oraz z opisem nastňpuje dziňki identyfikacji wizualnej - wyraŦnej 

prostej linii biegnŃcej ğŃczŃcej te witryny. Obok witryn opisy fizyczne zabytk·w, informacje o 

miejscu znalezienia i datowaniu zabytk·w a takŨe objaŜnienie nomenklatury.  

Proponowany spos·b eksponowania zabytk·w wynika przede wszystkim ze stanu zachowania 

zabytk·w kultury materialnej, kt·re przeleŨağy setki lat w ziemi, zanim w wyniku wykopalisk 

archeologicznych albo przypadkowych odkryĺ zostağy wydobyte na Ŝwiatğo dzienne. Przedmioty 

te, wykonane w znakomitej wiňkszoŜci z Ũelaza, w momencie znalezienia pokryte byğy bardzo 

silnŃ korozjŃ, w wielu przypadkach nie pozwalajŃcŃ nawet na okreŜlenie pierwotnego ich 

ksztağtu i przeznaczenia. Zabiegi konserwatorskie pozwoliğy czňŜciowo przywr·ciĺ im ksztağt, 

jednak odsğoniğy r·wnieŨ liczne ubytki. Warto r·wnieŨ pamiňtaĺ, Ũe wykopaliska archeologiczne 

sŃ wprawdzie gğ·wnym Ŧr·dğem pozyskiwania zabytk·w, ale nie wszystkich. Te wykonane z 

tkanin i innych materiağ·w organicznych nie zachowujŃ siň. To powoduje, Ũe Ŝwiat 

przedstawiony przy pomocy tych zabytk·w jest bardzo niepeğny i, co za tym idzie, w pewien 

charakterystyczny spos·b znieksztağcony. Celem zastosowania takiej metody eksponowania 

zabytk·w jest przedstawienie obrazu tego Ŝwiata bez tych znieksztağceŒ. Ten obraz 

proponujemy uzupeğniĺ przedstawieniami znanymi ze Ŝredniowiecznych zabytk·w sztuki. Jak siň 



 

15 
 

wydaje, nağoŨenie na siebie tych dw·ch obraz·w pozwoli osiŃgnŃĺ zakğadany efekt.  

IA3a Barwna rekonstrukcja uzbrojenia rycerskiego (miecza, topora i wğ·czni) 

Jeden skorodowany miecz, top·r i grot wğ·czni sŃ wyeksponowane w osobnej witrynie 

znajdujŃcej siň w p·ğcieniu. Na te trzy przedmioty w r·wnych odstňpach czasu pada oŜwietlenie 

ekspozycyjne, a kiedy ona przygasa, oŜwietlenie efektowe, kt·re usuwa Ŝlady korozji oraz 

imituje inskrypcje i zdobienia uchwycone na egzemplarzach broni Ŝredniowiecznej znalezionych 

w Polsce (patrz: Marian Gğosek, Znaki i napisy na mieczach Ŝredniowiecznych w Polsce, 

Wrocğaw 1973). 

Instalacja ma na celu odsğoniňcie przed zwiedzajŃcym detali, kt·re z racji stanu zachowania 

mieczy eksponowanych w MWP pozostajŃ dla niego nieuchwytne. Z towarzyszŃcego instalacji 

opisu zwiedzajŃcy dowiaduje siň, jaki jest charakter najczňŜciej wystňpujŃcych w tym okresie 

inskrypcji i zdobieŒ. 

IA3b Rycerz konny i rycerz pieszy (tarczownik) 

Przed zwiedzajŃcym odsğania siň peğny obraz wyposaŨenia i uzbrojenia rycerza konnego i 

pieszego (tarczownika) w omawianym okresie. ZwiedzajŃcy dowiaduje siň tutaj, Ũe na gğowniach 

mieczy wczesnopiastowskich, podobnie jak na mieczach zachodnioeuropejskich i 

skandynawskich, znajdowağy siň inskrypcje i r·Ũnego przedstawienia antropo- i zoomorficzne. 

Charakter tych inskrypcji i przedstawieŒ zostanie om·wiony w tej przestrzeni. 

Eksponowane bňdzie tutaj nastňpujŃce wyposaŨenie i uzbrojenie rycerza: 

1 

 

miecze typu wikiŒskiego; kilka egzemplarzy, 

dğugoŜĺ ok. 90 cm 
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2 

 

groty wğ·czni i oszczep·w; kilkanaŜcie 

egzemplarzy, dğugoŜĺ 15-30 cm 

3 

 

ŨeleŦca topor·w; kilkanaŜcie egzemplarzy, dğugoŜĺ 

ok.15-20 cm 

4 

 

strzemiona; kilka egzemplarzy, wysokoŜĺ ok. 15 

cm 

5 

 

ostrogi; kilka egzemplarzy, dğugoŜĺ ok. 15 cm 

6 

 

heğm typu ĂnormaŒskiegoò; wysokoŜĺ 25 cm 
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7 

 

Heğm stoŨkowy segmentowy X-XI w. 

 

8 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

okucia pochwy miecza 

9 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

fragmenty zbroi (lamelkowe, kolczugi) 

10 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

okucia tarczy 

11 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

groty strzağ i beğt·w, pociski do procy 

12 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

BroŒ kolcza: sztylet, puginağ, n·Ũ bojowy 

13 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

oseğki, krzesiwa 

14 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

elementy rzňdu koŒskiego (wňdzidğa), w tym 

okucia wiader i atacze do wiader 
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15 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

podkowy 

16 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

gwizdki sygnağowe 

17 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

sprzŃczki od pasa, okucia koŒc·wek pasa i inne 

wyposaŨenie rycerskie 

Grafika ekspozycyjna 

Wielokrotnie powiňkszone reprodukcje przedstawieŒ znanych z wczesnopiastowskich monet 

przedstawiajŃcych uzbrojonych rycerzy. Reprodukcje obejmujŃ zar·wno awersy, jak i rewersy 

monet. Grafice towarzyszŃ opisy fizyczne oraz teksty objaŜniajŃce przedstawienia.  

Monety stanowiŃ jedyny noŜnik propagandy paŒstwowej kr·l·w i ksiŃŨŃt piastowskich, kt·ra 

trafiağa do szerszej masy ludnoŜci Polski w omawianym okresie. CzňstotliwoŜĺ z jakŃ symbolika 

odwoğujŃca siň do rycerstwa pojawia siň na monetach, pokazuje, jak wielkŃ uwagň przykğadano 

do tego, Ũeby utrwaliĺ obraz wğadcy, kt·ry za pomocŃ rycerstwa dba o bezpieczeŒstwo paŒstwa 

i jego ludnoŜci. Celem przedstawienia programu ideologicznego (propagandy) kr·l·w i ksiŃŨŃt 

piastowskich jest pokazanie wğaŜnie tego pozytywnego kontekstu, w jakim pojawiağo siň 

rycerstwo. Przedstawienia rycerzy znane z monet dajŃ pojňcie nie tylko o programie 

ideologicznym wğadc·w Polski, ale r·wnieŨ stanowiŃ jedyny utrwalony przez miejscowych 

wytw·rc·w i zachowany do naszych czas·w obraz rycerstwa oraz jego wyposaŨenia i 

uzbrojenia. 

IA3c Rycerstwo w programie ideologicznym paŒstwa 

1 

 

Bolesğaw II śmiağy 1058-1079/1080, 

denar ksiŃŨňcy z lat 1070-1076 

Aw: Gğowa w lewo w obw·dce, 

BOLEZLAVS, Rw: KsiŃŨň na koniu 

w lewo, za nim litera S, Str. 33, 

Such.IX/1,  
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2 

 

Bolesğaw śmiağy 1058-1079/1080, 

denar kr·lewski; 

Aw: Popiersie kr·la z uniesionym 

mieczem w lewo, z tyğu Z; Rw: 

Brama z trzema wieŨami 

zwieŒczonymi kulistymi kopuğami; 

Gum.H. 71, Gum.P. 48, Kop. 27 

(R4), Str. 32, Such. IX/2. 

3 

 

Bolesğaw III Krzywousty 1102-1138, 

denar 

Aw: Biskup z ksiňgŃ i rycerz z 

wğ·czniŃ i tarczŃ, Rw: KrzyŨ z 

kulkami w polach, wokoğo napis, Str. 

38*, Such. XIII/2 

4 

 

Bolesğaw Krzywousty 1102-1138, 

denar 

Aw: StojŃcy ksiŃŨň z wğ·czniŃ i 

tarczŃ, napis BOLE., Rw: Brama 

miejska o trzech wieŨach z 

daszkami zakoŒczonymi krzyŨami, 

Str.36,  

5 

 

Bolesğaw Krzywousty 1102-1138, 

denar 

Aw: Rycerz z wğ·czniŃ i tarczŃ, w 

polu BOLE, Aw: Budowla z trzema 

wieŨami zakoŒczonymi krzyŨami, 

Str. 36, Such. XII/1 
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6 

 

Bolesğaw Krzywousty 1102-1138, 

denar 

Aw: KsiŃŨň z mieczem i uniesionŃ 

dğoniŃ siedzŃcy na wprost na tronie, 

wokoğo wyraŦny napis BOLEZLAVS, 

Rw: KrzyŨ z kulkami miňdzy 

ramionami, wokoğo napis 

BLZELAVS, StronczyŒski 37 

IA5 Kultura rycerska 

Zagadnienie zostanie om·wione w osobnej zabudowie pionowej. Kr·tki tekst poŜwiňcony 

poczŃtkom ksztağtowania siň kultury rycerskiej w Polsce i recepcji niekt·rych element·w 

zachodnioeuropejskiej kultury rycerskiej.  

Grafika ekspozycyjna  

IA5a Rekonstrukcja graficzna poch·wku rycerza mazowieckiego  

WczesnoŜredniowieczny poch·wek szkieletowy rycerza pod kamiennym brukiem z 

przeğamanym mieczem. 

IA5b Kultura rycerska w programie ideologicznym paŒstwa  

Wielokrotnie powiňkszone reprodukcje znanych z wczesnopiastowskich monet przedstawieŒ 

prezentujŃcych elementy nawiŃzujŃce do kultury rycerskiej (na przykğad z monety Bolesğawa 

Krzywoustego przedstawiajŃcej walkň Ŝw. Jerzego ze smokiem). Reprodukcje obejmujŃ 

zar·wno awersy jak i rewersy monet. Grafice towarzyszŃ opisy fizyczne oraz teksty objaŜniajŃce 

przedstawienia. 

2  

 

Bolesğaw Krzywousty 1102-1138, 

denar 

Aw: Rycerz (Ŝw. Jerzy) przebijajŃcy 

wğ·czniŃ smoka;  

Rw: KrzyŨ patriarchalny, w polach 

gwiazdy;  

Literatura: Frynas P.6.5, Gum.H. 80, 

Gum.P. 57, Kop. 44, Str. 39, Such. 
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XIV, 0.66 g 

3 

 

Bolesğaw III Krzywousty 1102-1138, 

denar, Bolesğaw III Krzywousty 1102-

1138, denar, 

Aw: Biskup z ksiňgŃ i rycerz z 

wğ·czniŃ, Rw: Mağy krzyŨyk z 

kulkami w polach, na zewnŃtrz 

ADALBIAVS, Str. 38*, Such. XIII/2 

IB Podokres drugi, 1138-1333 

1) system obronny paŒstwa 

2) architektura obronna 

3) wyposaŨenie i uzbrojenie rycerza, 

4) kultura rycerska, 

5) najwaŨniejsze bitwy. 

IB1 System obronny paŒstwa 

W ramach bloku tematycznego poŜwiňconego systemowi obronnemu paŒstwa przedstawione 

zostanŃ wizerunki wğadc·w Polski oraz wybranych palatyn·w, kt·re znane sŃ z monet 

wczesnopiastowskich. W ich sŃsiedztwie przedstawione zostanŃ daty panowania, a takŨe ich 

dokonania w dziedzinie obronnoŜci paŒstwa. Sylwetki przedstawione sŃ w porzŃdku 

chronologicznym. Prezentacja ma na celu uporzŃdkowanie narracji na osi czasu, kt·rŃ tworzŃ 

lata panowania wğadc·w Polski, oraz przedstawienie sylwetek ñnaczelnychò wodz·w - kr·l·w 

Polski i kr·tkie podsumowanie ich dokonaŒ w dziedzinie wojskowoŜci.  

IB1a Wğadcy Polski  

1138-

1146 

Wğadysğaw 

Wygnaniec 

 

Wğadysğaw II Wygnaniec 1138-

1146, denar 

Aw: KsiŃŨň z mieczem, Rw: 

Biskup z pastorağem i bibliŃ, 

Str. 42, Such. XVII/1 
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1146-

1173 

Bolesğaw IV 

Kňdzierzawy 

 

 

Bolesğaw IV Kňdzierzawy 1146-

1173, denar z lat 1146-1157  

Aw: KsiŃŨň z mieczem 

trzymanym poziomo siedzŃcy na 

tronie na wprost, wstecznie 

BOLEZLAVS; Rw: Gğowa w 

prostokŃtnej ramce, S 

ADALBERTVS; Str. 51, Gum-H. 

88, Such. XIX/1, Kop. 54 (R3) 

1173-

1202 

z 

przer

wami 

Mieszko III 

Stary 

 

Mieszko III Stary 1138-1202, 

brakteat 

Dwie postaci naprzeciw siebie 

pod arkadami. Pod nimi napis w 

prostokŃtnym polu MESICO 

 

1177-

1194 

Kazimierz 

Sprawiedliwy 

 

Kazimierz Sprawiedliwy 1177-

1194     brakteat 

Popiersie ksiňcia w koronie, 

napis w otoku DVX CAZIM  

1194-

1227 

z 

przer

wami 

Leszek Biağy 

 

Denar Leszka Biağego, 1202-

1227  

Dwie postaci z proporcem, w 

otoku nieczytelny napis  

Rw: dwa ptaki 

1202-

1231 

z 

przer

wami 

Wğadysğaw 

III Laskonogi 

 

Wğadysğaw Laskonogi 1202-

1229, denar jednostronny; Gğowa 

na wprost; w otoku napis: 

ADALBVSTI, Str. 175, Gum.235 
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1231-

1238 

Henryk I 

Brodaty 

 

Henryk Brodaty 1201-1238, 

brakteat; Gğowa na wprost w 

obw·dce pereğkowej, w otoku 

napis MILOST, Fbg. 517, 0.24 g, 

rzadka, piňkna moneta 

1238-

1241 

Henryk II 

PoboŨny 

 

Henryk II PoboŨny, denar z lat 

1238-1241, Gğog·w lub Wrocğaw, 

Aw: Postaĺ siedzŃca w prawo, 

trzymajŃca jabğko kr·lewskie, 

Rw: Popiersie z pastorağem nad 

blankami zamku, Str. 176, 

Paszk. Wlkp., ryc. 10 

1241 Bolesğaw II 

Ğysy zwany 

RogatkŃ  

 

Pieczňĺ konna Bolesğawa II 

Rogatki 

1241-

1243 

Konrad 

Mazowiecki 

 

Konrad Mazowiecki 1202-1247, 

denar, Aw: Rycerz w kiecy ze 

wzniesionym mieczem w prawej i 

okrŃgğŃ tarczŃ w lewej rňce 

walczy ze wspiňtym lwem, Rw: 

Na koniu galopujŃcym w prawo 

rycerz z tarczŃ normaŒskŃ i 

proporcem rozwiniňtym do tyğu, 

w polu gwiazdy, Str.44c, ar 15 

mm, 0.16 g 
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1243-

1279 

Bolesğaw V 

Wstydliwy  

 

Bolesğaw V Wstydliwy 1243-

1279, brakteat 

ksiŃŨň z proporcem, w otoku 

napis: BOLEZ DVX 

1279-

1288 

Leszek 

Czarny 

 

Leszek Czarny 1279-1288, 

brakteat 

KsiŃŨň w heğmie z tarczŃ i 

mieczem, w otoku napis 

+LESTCVS+DVX  

 

1288-

1289 

Bolesğaw II 

Mazowiecki 
 

 

Pieczňĺ Bolesğawa II 

Mazowieckiego  

1288-

1290 

Henryk IV 

Probus 
  

1290-

1291 i 

1295-

1296 

Przemysğ II 

 

Pieczňĺ kr·la Przemysğa II z 

1296 r. 

1289, 

1306-

1333 

Wğadysğaw 

Ğokietek 

 

Wğadysğaw Ğokietek, floren 

Aw: Postaĺ siedzŃca na tronie 

na wprost z berğem i jabğkiem z 

krzyŨem, wok·ğ napis: 

WLADISLAVS DI G REX 

Rs: Postaĺ Ŝw. Stanisğawa 

stojŃca na wprost z pastorağem 
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oraz uniesionŃ dğoniŃ, WOKčĞ 

NAPIS: S STANISLAVS POLE 

IB1b Palatyni 

1195-

1200 

Piotr 

Wszeborzyc 

 

Piotr Wszeborzyc - 

palatyn Mieszka III, denar 

okoğo 1195-1200, Aw: 

JeŦdziec zwr·cony w 

prawo. Rw: Monogram 

Petrus, Kop. 229. 

Narracja ma na celu przedstawienie struktury dowodzenia i organizacji wojska oraz zmian, kt·re 

nastňpowağy w tym zakresie za panowania poszczeg·lnych wğadc·w - zanik znaczenia druŨyny 

ksiŃŨňcej kosztem wzrostu znaczenia pospolitego znaczenia rycerstwa. NaleŨy tutaj r·wnieŨ 

przedstawiĺ stosowanŃ w tym okresie taktykň wojennŃ. ZwiedzajŃcy powinien dowiedzieĺ siň, 

jakŃ funkcjň w systemie obronnym paŒstwa peğnili urzňdnicy odpowiedzialni za organizacjň 

pospolitego ruszenia ï kasztelan, wojski i chorŃŨy. 

Narracja w tej czňŜci ekspozycji obejmowaĺ powinna r·wnieŨ om·wienie sytuacji politycznej 

Polski w okresie rozbicia dzielnicowego. Ta czňŜĺ narracji powinna mieĺ formň mapy 

(interaktywnej lub tradycyjnej), na kt·rej pokazane sŃ granice z sŃsiednimi paŒstwami i 

organizacjami plemiennymi, granice pomiňdzy poszczeg·lnymi dzielnicami oraz najwaŨniejsze 

grody graniczne. Mapa powinna prezentowaĺ r·wnieŨ ukğad rzek poszycie i uksztağtowanie 

terenu. Mapie powinny towarzyszyĺ graficzne rekonstrukcje wybranych grod·w (przekr·j lub 

rzut), informacje tekstowe oraz zabytki kultury materialnej (militaria) pochodzŃce z tych grod·w 

odkryte w trakcie wykopalisk archeologicznych, kt·re eksponowane sŃ w pğytkich witrynach. 

** 

Ta czňŜĺ narracji obejmuje r·wnieŨ przedstawienie kilku wybranych bitew, kt·re rozegrağy siň 

Teksty oraz grafika ekspozycyjna majŃ na celu pokazaĺ w spos·b bardzo syntetyczny przebieg 

bitew i objaŜniĺ zastosowanŃ w czasie bitwy taktykň. W sŃsiedztwie w pğytkich witrynach 

zaprezentowane zabytki pochodzŃce z pola bitwy (uzbrojenie i wyposaŨenie rycerskie).  

IB2 Architektura obronna 

IB2a Rekonstrukcja stubelli (stoğpu)  

Rekonstrukcja murowanej budowli obronnej na planie prostokŃta otoczonej gğňbokŃ fosŃ, 
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wznoszonej na majdanie grod·w drewniano-ziemnych. Ostatni punkt oporu, w kt·rym chronili 

siň obroŒcy w przypadku opanowania przez najeŦdŦc·w wağ·w.  

Stubella ï rekonstrukcja ğŃczŃca w sobie cechy rekonstrukcji peğnej (lub ideowej) oraz 

rekonstrukcji wykonanej w technologii malowidğa 3D. Przed zwiedzajŃcym, kt·ry w dalszym 

ciŃgu znajduje siň we wnňtrzu grodu drewniano-ziemnego, otwiera siň widok na stubellň - 

murowanŃ budowlň na planie kwadratu wzniesionŃ na ziemnym podwyŨszeniu otoczonŃ suchŃ 

fosŃ. Fosa oraz drewniany pomost przerzucony nad niŃ zrekonstruowane sŃ w formie malowidğa 

3D, natomiast murowana wieŨa ma postaĺ rekonstrukcji peğnej od frontu oraz rekonstrukcji 

ideowej od tyğu. Gğňboka fosa namalowana w technice 3D potňguje wraŨenie wywoğane 

wysokoŜciŃ mur·w wieŨy. Od drugiej strony, zwiedzajŃcy zapoznaje siň z przekrojem przez 

mury. 

IB2b Budownictwo obronne w programie ideologicznym 

Podobnie jak w przypadku podokresu pierwszego, waŨnym punktem na ŜcieŨce zwiedzania jest 

prezentacja programu ideologicznego ksiŃŨŃt w okresie rozbicia dzielnicowego w zakresie 

budownictwa obronnego, kt·ry byğ wyraŨany na rewersach i awersach monet wybijanych w 

omawianym okresie. Celem jest zwr·cenie uwagi na to, jak wielkŃ uwagň przykğadano, jeŨeli 

chodzi o utrwalanie obrazu wğadcy-budowniczego, kt·ry dba o bezpieczeŒstwo paŒstwa i jego 

ludnoŜci. Prezentacja powinna mieĺ formň przedstawienia wielokrotnie powiňkszonych 

reprodukcji przedstawieŒ znanych z wczesnopiastowskich monet, przedstawiajŃcych 

architekturň obronnŃ. Reprodukcje obejmujŃ zar·wno awersy jak i rewersy monet.  

1 

 

Kazimierz Sprawiedliwy 1177- 1194, 

brakteat;  

Popiersie ksiňcia z kr·tkim zarostem, w 

mitrze i ozdobnym stroju w prawo, z 

bok·w p·ğğuki archi- tektoniczne 

zwieŒczone wieŨyczkami z kopuğami i 

masztami 
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2 

 

Leszek Biağy 1202-1227, brakteat 

popiersie mňŨczyzny z palmŃ pod 

arkadŃ z trzema wieŨami 

3 

 

Leszek Biağy 1202-1227 lub nastňpcy; 

atrybucja tymczasowa, brakteat  

Trzy wieŨe z bramŃ i krzyŨem. 

4 

 

Bolesğaw Wysoki lub Henryk I 

Brodaty, denar 1190- 1210, mennica 

Gğog·w lub Legnica 

Aw: KoŜci·ğ, Rw: Budowla Ŝwiecka, 

Such.6, Str.48, Gum. 121,  

5 

 

Wielkopolska - Bolesğaw PoboŨny 

1241-1279 lub Krakowskie - Bolesğaw 

Wstydliwy 1243-1279, brakteat 

KsiŃŨň z proporcem na murze z dwoma 

wieŨami, StronczyŒski 188 

IB3 WyposaŨenie i uzbrojenie rycerza 

IB3a Uzbrojenie rycerza - kolaŨ grafiki i zabytk·w  

Eksponowane sŃ nastňpujŃce zabytki: 
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1 

 

Miecze; ok. 10 egzemplarzy, dğugoŜĺ 90 -110 cm. 

 

2 

 

ŨeleŦca topor·w; kilka egzemplarzy 

 

3 

 

Miecze i ostrogi znalezione na terenie 

pobojowiska pod Pğowcami 
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4 

 

kiŜcienie; kilka egzemplarzy, wymiary ok. 6 x 4 cm 

 

5   

6 

 

Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

okucia pochwy miecza 

7 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

okucia tarczy 

8 

 

Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

CzňŜci kusz, groty strzağ i beğt·w, pociski do procy 
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NaleŨy wykonaĺ kopie na 

podstawie dokumentacji 

rysunkowej i fotograficznej z 

Muzeum Ziemi WieluŒskiej w 

Wieluniu. 

Fragment naciŃgu kuszy 

9 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

oseğki, krzesiwa 

10 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

elementy rzňdu koŒskiego (wňdzidğa), w tym 

okucia wiader i atacze do wiader 

11 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

podkowy 

12 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

gwizdki sygnağowe 

13 Do pozyskania z PMA w 

Warszawie w charakterze 

depozytu  

sprzŃczki od pasa, okucia koŒc·wek pasa i inne 

wyposaŨenie rycerskie 

14 

 

Kolczatki-kotwiczki czteroramienne wykonane z 

odcinka Ũelaznego prňta o dğugoŜci okoğo 6-7 cm.  
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NaleŨy wykonaĺ kopie na 

podstawie dokumentacji 

rysunkowej i fotograficznej z 

Muzeum Ziemi WieluŒskiej w 

Wieluniu. 

15 

 

Podobne egzemplarze do 

pozyskania z PMA w Warszawie w 

charakterze depozytu 

Sztylet i misericordia, dğ. 25-35 cm 
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16 

 

Podobne egzemplarze do 

pozyskania z PMA w Warszawie w 

charakterze depozytu 

Groty oszczep·w i wğ·czni 

IB3b Zabytki eksponowane na manekinie: 

1 

 

peğna zbroja kolcza; wysokoŜĺ ok. 180 cm 

 

2 

 

Heğm garnczkowy (kopia wykonana w XIX w. ze 

zbior·w MWP) 

Manekin przedstawia rycerza na koniu w peğni wyposaŨonego jak rycerze przedstawieni na 

grafice. Manekin i rekonstrukcja graficzna powinny tworzyĺ jednŃ kompozycjň.  

Grafika ekspozycyjna: 
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1 

 

Psalterium Nocturnum, 

k. 98 r 

1 

 

Rycerz w heğmie garnczkowym, 

charakterystycznym dla pierwszej 

poğ. XIII w. 

2 

 

Commentarius in Apocalypsim  

(Alexandri expositio in 

apocalypsim). Rňkopis w formie 

kodeksu w jňzyku ğaciŒskim, 160 

kart pergaminowych. Datowany na 

rok 1271. Ob. w zbiorach Biblioteki 

Uniwersyteckiej we Wrocğawiu (I Q 

19). 
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2 

 

Wizerunki rycerzy, wg 

Commentarius... 

3 

 

Wizerunki rycerzy wg 

Commentarius... 

IB3c Rycerstwo w programie ideologicznym paŒstwa 

1 

 

Wğadysğaw II Wygnaniec 1138-

1146, denar 

Aw: Rycerz z mieczem nad jeŒcem;  

Rw: Orzeğ chwytajŃcy w locie 

zajŃca; Frynas P.7.6, Gum.H. 87, 

Kop. 53 (R2), Str. 43, Such. XVIII; 

srebro 0.51 g 
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2 

 

Wğadysğaw II Wygnaniec 1138-

1146, denar 

Aw: KsiŃŨň z mieczem, Rw: Biskup 

z pastorağem i bibliŃ, Str. 42, Such. 

XVII/1 

 

3 

 

Mieszko III Stary 1138-1202, 

brakteat hebrajski, 

KsiŃŨň z mieczem i proporcem; 

Str.116, GumHebr 172 

 

4 

 

Mieszko III Stary 1173- 1201, 

brakteat; mennica Gniezno; 

JeŦdziec na koniu w prawo, w polu 

litery EZC, Str. 103a, 17 mm, 0.13 

g,  

5 

 

Bolesğaw IV Kňdzierzawy 1146-

1173, denar, po 1166 roku Aw: 

KsiŃŨň na koniu w prawo, 

trzymajŃcy proporzec przed sobŃ, 

Rw: Trzy ğuki, miňdzy nimi 

podzielony napis BOLEZLAV, Str. 

54, Such. XXIII, Kop. 62 (R3), 

Gum-H. 98 (RR) 
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6 

 

Bolesğaw IV Kňdzierzawy 1146-

1173, denar z lat 1146-1157  

Aw: KsiŃŨň z mieczem trzymanym 

poziomo siedzŃcy na tronie na 

wprost, wstecznie BOLEZLAVS; 

Rw: Gğowa w prostokŃtnej ramce, S 

ADALBERTVS; Str. 51, Gum-H. 88, 

Such. XIX/1, Kop. 54 (R3) 

7 

 

Leszek Biağy 1202-1227 lub 

nastňpcy, brakteat 

StojŃcy rycerz w heğmie i zbroi, 

trzymajŃcy miecz i chorŃgiew, po 

lewej wieŨyczka, HP 4 

8 

 

Leszek Biağy 1202-1227, brakteat;  

 

Rycerz z tarczŃ i mieczem w 

prawo, Haczewska - Zapiski 

Numizmatyczne t. III/IV (1999), 

13.5 mm, 0.08 g, 

9 

 

Wğadysğaw Laskonogi 1202-1229 

lub Henryk Brodaty 1201-1241, 

denar 

Aw: Popiersie w szpiczastym 

heğmie, z mieczem i tarczŃ, z 

prawej strony krzyŨyk, Rw: 

Popiersie biskupa z pastorağem, 

Str. 47, Such. typ 10, 0.28g  
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10 

 

Wğadysğaw Laskonogi 1202-1229 

lub Wğadysğaw Odonic 1207-1217 i 

1227-1238, denar, 

Aw: KsiŃŨň z mieczem i napis 

nieczytelny, Rw: Popiersie z 

uniesionymi rňkoma w lewo, w polu 

litera P, Str.43a, Gum 231 

11 

 

Mieszko PlŃtonogi 1173(?)/1202-

1211, ksiňstwo raciborsko-opolskie, 

denar ok. 1185/90 

Aw: JeŦdziec w prawo, napis w 

otoku, Rw: Walka z lwem, Str. 44, 

Paszkiewicz 1b, Such.1, 0.32 g 

12  

` 

Konrad Mazowiecki 1202-1247, 

denar, 

Aw: Rycerz w kiecy ze 

wzniesionym mieczem w prawej i 

okrŃgğŃ tarczŃ w lewej rňce walczy 

ze wspiňtym lwem, Rw: Na koniu 

galopujŃcym w prawo rycerz z 

tarczŃ normaŒskŃ i proporcem 

rozwiniňtym do tyğu, w polu 

gwiazdy, Str.44c 

13 

 

Bolesğaw V Wstydliwy 1243-1279, 

brakteat 

Rycerz z chorŃgwiŃ stojŃcy w lewo, 

po obu stronach znak, Str. 185d, H-

Cz. 121, Gum-H. 249, Kop. 171 
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14 

 

Mağopolska, Bolesğaw V Wstydliwy 

1243-1279, brakteat 

KsiŃŨň stojŃcy w lewo z chorŃgwiŃ, 

z lewej ğuk ze strzağŃ skierowanŃ do 

g·ry, z prawej BOLE, Str. 185cde 

15 

 

Bolesğaw Wstydliwy 1243- 1279, 

anonimowy brakteat 2 poğowa XII 

w. 

StojŃcy ksiŃŨň z tarczŃ i aureolŃ 

nad gğowŃ, H-Cz.6920 Str.18b, 0.14 

g. 

16 

 

Leszek Czarny 1279-1288, brakteat 

ksiŃŨň z mieczem i napis LESTCVS 

DVX, Str.190 

 

17 

 

Przemysğaw II 1277-1296, brakteat 

Popiersie w koronie z mieczem 

przed sobŃ, Gum. 300, 0.20 g. 
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18 

 

Wğadysğaw Ğokietek 1305-1320-

1333, denar  

Aw: Heğm z piňcioma pi·rami w 

pi·ropuszu, wokoğo fragment 

napisu; Rw: Orzeğ heraldyczny w 

koronie z gğowŃ w prawo, 

[PO]LON[IE]; BRP Ğokietek typ 3, 

Gum.H. 346, Kop. 317 (R5);  

 

19 

 

Wğadysğaw Ğokietek 1305-1320-

1333, denar typu Vinkenaugen 

Aw: Orzeğ heraldyczny z gğowŃ w 

lewo, Rw: SzeŜciokŃtna zapinka 

pasa rycerskiego, Bahrf.-

Brandenburg 701, Dbg-

Brandenburg 339 

20 

 

WyobraŨenie rycerza w peğnej zbroi 

kolczej, z mieczem i tarczŃ 

tr·jkŃtnŃ. Obok heğm garnczkowy. 

Pieczňĺ Bernarda świdnickiego z 

1307 r. 

 

21 

 

Pieczňĺ Bolesğawa PoboŨnego, 

ksiňcia wielkopolskiego 
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22 

 

Rycerz w peğnym pancerzu 

kolczym, z wğ·czniŃ/kopiŃ i tarczŃ 

migdağowatŃ. Pieczňĺ Mieszka III 

Starego. Druga poğ. XII wieku. 

 

23 

 

Pieczňĺ Konrada I Mazowieckiego. 

24 

 

Pieczňĺ Kazimierza I, ksiňcia 

opolskiego, 1226 r. 

25 

 

Pieczňĺ Henryka II PoboŨnego, 

ksiňcia wrocğawskiego. 

26 

 

Pieczňĺ piesza Henryka II 

PoboŨnego, ksiňcia wrocğawskiego, 

1228 r. 
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IB3d OŜwietlenie efektowe 

Instalacja kt·ra ma na celu odsğoniňcie przed zwiedzajŃcym miecza w peğnej okazağoŜci. 

Gablota zaaranŨowana w p·ğcieniu. Jeden skorodowany miecz wyeksponowany w osobnej 

witrynie. Na jego gğowniň i rňkojeŜĺ rzucane jest w r·wnych odstňpach czasu oŜwietlenie 

efektowe z rzutnika imitujŃce inskrypcje i zdobienia uchwycone na mieczach Ŝredniowiecznych 

znalezionych w Polsce (patrz: Znaki i napisy na mieczach Ŝredniowiecznych w Polsce, Wrocğaw 

1973). 

Instalacja ma na celu odsğoniňcie przed zwiedzajŃcym detali, kt·re z racji stanu zachowania 

mieczy eksponowanych w MWP pozostajŃ dla niego nieuchwytne. Z towarzyszŃcego instalacji 

opisu zwiedzajŃcy dowiaduje siň, jaki jest charakter najczňŜciej wystňpujŃcych w tym okresie 

inskrypcji i zdobieŒ. ZwiedzajŃcy dostrzega zmiany, kt·re zachodzŃ wraz z upğywem czasu, jeŜli 

chodzi o treŜĺ inskrypcji i charakter zdobieŒ widocznych na mieczach.  

IB3e barwna rekonstrukcja wyposaŨenia i uzbrojenia rycerskiego utrwalonego na rzeŦbie 

nagrobnej 

Odlew rzeŦbionego przedstawienia Henryka IV Probusa z rzeŦby nagrobnej przechowywanej w 

Muzeum Narodowym we Wrocğawiu albo pğaskorzeŦbionego przedstawienia Bolesğawa I 

Wysokiego z pğyty nagrobnej z koŜcioğa pocysterskiego w LubiŃŨu. 

  

Wariant 1 

Gipsowy odlew z modelu 3D 

rzeŦby nagrobnej Henryka IV 

Probusa, ksiňcia 

wrocğawskiego. Na wizerunek 

ksiňcia, przedstawionego bez 

heğmu w peğnej zbroi kolczej z 

tr·jkŃtnŃ tarczŃ i wielkim 

mieczem bojowym, rzucone 

jest z projektora oŜwietlenie 

efektowe. Sprawia ono, Ũe 

monochromatyczna rzeŦba 

nabiera kolor·w. 
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Wariant 2 

Gipsowy odlew z modelu 3D 

rzeŦby nagrobnej Bolesğawa I 

Wysokiego. Na wizerunek 

ksiňcia, przedstawionego 

jako jeŦdziec bez heğmu w 

peğnej zbroi kolczej, rzucone 

jest z projektora oŜwietlenie 

efektowe. Sprawia ono, Ũe 

monochromatyczna rzeŦba 

nabiera kolor·w.  

IB4 NajwaŨniejsze bitwy 

IB4a Bitwa pod LegnicŃ  

 

 

Kr·tka udŦwiňkowiona animowana forma 

filmowa na podstawie trzech miniatur 

przedstawiajŃcych pierwszŃ i ostatniŃ fazň 

bitwy pod LegnicŃ oraz obronň zamku w 

Legnicy przed Tatarami. Wykorzystane 

techniki polegajŃce na przesuwaniu, 

zwňŨaniu i rozszerzaniu kadru majŃ na 

celu wydobycie i podkreŜlenie gğňbokiego 

dramatyzmu przedstawianych scen 

batalistycznych, charakterystycznego dla 

Kodeksu LubiŒskiego. Gğos lektora 

odtwarza przebieg bitwy, skupiajŃc siň na 

uzbrojeniu oraz taktyce stosowanej przez 

wojska polskie i mongolskie.  
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K. StronczyŒski, Legenda obrazowa o Ŝw. 

Jadwidze wedğug rňkopisu z 1353 r. 

Przedstawiona i z p·Ŧniejszymi tejŨe treŜci 

obrazami por·wnana, Krak·w 1880.  

1B4b pokaz zabytk·w 

W witrynie zaaranŨowanej w sŃsiedztwie wyeksponowane nastňpujŃce zabytki: 

1 

 

Pancerz lamelkowy 

 

2  szabla tatarska 

3  groty strzağ  

IB5 Kultura rycerska 

Narracja obejmuje nastňpujŃce zagadnienia: 

- poczŃtki ksztağtowania siň znak·w heraldycznych w Polsce,  

- om·wienie genezy wyjŃtkowoŜci polskiej heraldyki, 

- recepcja takich element·w zachodnioeuropejskiej kultury rycerskiej jak turnieje rycerskie, 

pasowanie na rycerza etc. (Bolesğaw II Rogatka). 
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IB5a Kultura rycerska w programie ideologicznym paŒstwa 

Grafika ekspozycyjna 

1 

 

Bolesğaw IV Kňdzierzawy 1146-

1173, denar z lat 1157-1166 

Aw: Cesarz siedzŃcy na tronie na 

wprost, trzymajŃcy liliň w dğoni po 

prawej, po bokach krzyŨyki; Rw: 

Napis poziomy w trzech liniach BOL / 

EZL / AVS; Str. 55, Gum-H. 89, Such. 

XX/2, Kop. 58 (R5) 

2 

 

Bolesğaw IV Kňdzierzawy 1146-

1173, denar z lat 1146-1157 

Aw: Dwaj ksiŃŨňta siedzŃcy wsp·lnie 

za stoğem, skierowani ku sobie 

trzymajŃ wsp·lnie kielich; Rw: Rycerz 

stojŃcy na wprost z proporcem i 

tarczŃ w dğoniach, z lewej gwiazda, z 

prawej krzyŨyk; Gum.H. 93, Kop. 56 

(R1), Str. 59, Such. XIX/2  

3 

 

Bolesğaw IV Kňdzierzawy 1146-1173, 

denar z lat 1157-1166 

Aw: Popiersie ksiňcia na wprost 

trzymajŃcego miecz, po bokach 

krzyŨyki, BOLEZLAS; Rw: Trzej 

ksiŃŨňta za stoğem na wprost; Gum.H. 

92, Kop. 57 (R4), Str. 58, Such. XXI 
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4 

 

Leszek Biağy 1202-1227- atrybucja 

tymczasowa, brakteat 

Wğadca z berğem liliowatym 

5 

 

Mieszko PlŃtonogi 1161-1211, denar,  

Aw: Napis LODIZLAS wpisany w 

krzyŨ dwunitkowy, Rw: Dwie postacie 

trzymajŃce chorŃgiew, 

Str.l74a,Gum.167 

6 

 

Wğadysğaw II Wygnaniec 1138-1146, 

denar 

Aw: KsiŃŨň na tronie, obok giermek, 

Rw: Rycerz walczŃcy ze lwem, Str. 

40, Such. XVI/1 
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Grafika ekspozycyjna - 

przedstawienie ksiňcia wrocğawskiego 

Henryka IV Probusa jako zwyciňzcy w 

turnieju rycerskim z Codex Manesse 

z lat 1305-1340. 

 

 

W charakterze grafiki ekspozycyjnej 

uŨyte zostanŃ takŨe inne (wybrane) 

karty z Codex Manesse, pokazujŃce 

walki turniejowe rycerzy 

IC Podokres trzeci, 1333-1492 

Charakterystyka narracji 

Narracja realizowana w piňciu blokach tematycznych. 

1) system obronny paŒstwa 

2) architektura obronna 

3) wyposaŨenie i uzbrojenie rycerza, 
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4) kultura rycerska, 

5) najwaŨniejsze bitwy 

IC1 System obronny paŒstwa 

Zagadnienie zostanie om·wione w osobnej zabudowie pionowej. Om·wione tutaj zostanŃ 

zmiany jakie zaszğy za panowania kolejnych kr·l·w w dziedzinie obronnoŜci, zwğaszcza w 

dziedzinie jej organizacji, oraz ich wpğyw na przebieg najwaŨniejszych wojen i bitew (miňdzy 

innymi bitwa pod Pğowcami) prowadzonych za ich panowania.  

IC1a Kr·lowie Polski 

1333-

1370 

Kazimierz 

III Wielki 

 

 

Kazimierz III Wielki 1333-1370, 

denar, Krak·w, Aw: Gğowa w 

koronie na wprost, KAZIMIRI Rw: 

Orzeğ heraldyczny z gğowŃ w lewo, 

KAZIMIRVS, BRP Kazimierz Wielki 

1, Frynas P.12.5, Kop. 333  

Srebrny kwartnik Kazimierza III 

Wielkiego, 1367-1370 

1370-

1382 

Ludwik 

Wňgierski 

 

Ludwik Wňgierski 1370-1382, 

denar 1370-1382, Krak·w, Aw: 

Tarcza andegaweŒska, Rw: Orzeğ 

heraldyczny z gğowŃ w lewo, 

Gum.H. 372, Gum.P. 485, Husz§r 

560, Karolkiewicz 2074, Kop. 346 

(R4) 

1384-

1386 

Jadwiga 

Andegawe

Œska 

 

Jadwiga 1382-1399, denar, 

mennica Krak·w; Aw: Tarcza 

andegaweŒska z pasami i liliami, 

nad niŃ litera h; Rw: Orzeğ 

piastowski na wprost z gğowŃ w 

lewo; Gum-H. 404, Huszar, Kop. 

350  
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1386-

1434 

Wğadysğaw 

II Jagieğğo 

 

Jadwiga i Wğadysğaw Jagieğğo 

1386-1399, denar wschowski; Aw: 

Orzeğ heraldyczny z gğowŃ lewo; 

Rw: Tarcza jagielloŒska, nad niŃ 

litera V; Gum.H. 410, Gum.P. 511, 

Karolkiewicz 2080, Kop. 8413 

1434-

1444 

Wğadysğaw 

III 

WarneŒczy

k 

 

Wğadysğaw III WarneŒczyk 1434-

1444, denar, Krak·w, odmiana z 

chudymi pi·rami Orğa, Kop. 377, 

Kubiak typ II 

1447-

1492 

Kazimierz 

IV 

JagielloŒcz

yk  

Kazimierz IV JagielloŒczyk 1446-

1492, p·ğgrosz koronny, Krak·w, 

Aw: orzeğ, napis w otoku: MONETA 

KAZIMIRI Rs: korona, pod niŃ litery 

TM, napis w otoku: REGIS 

POLONIE, 

1492-

1501 

Jan I 

Olbracht 

 

Jan I Olbracht 1492-1501, 

p·ğgrosz, Krak·w, Aw: Orzeğ, napis 

w otoku MONETA ALBERTI, Rs: 

Korona, napis w otoku: REGIS 

POLONIE Kopicki 386 

IC1a Zamki  

Zagadnienie moŨe byĺ om·wione w trzech wariantach: 

- multimedialna prezentacja  

Na monitorze dotykowym o przekŃtnej okoğo 40-50 cali wyŜwietla siň mapa Polski, na kt·rej 

zaznaczono zamki majŃce duŨe walory obronne. Dotkniňcie zaznaczonego mapie zamku 

powoduje, Ũe na ekranie wyŜwietla siň plan lub panorama przedstawiajŃca zamek wraz z 

podstawowymi informacjami na jego temat.  

- prezentacja tradycyjna interaktywna 

Na powierzchni zabudowy pionowej przedstawiona jest mapa Polski, na kt·rej zaznaczono 
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zamki charakteryzujŃce siň duŨymi walorami obronnymi. Na marginesach mapy przedstawiono 

wybrane najwaŨniejsze zamki. ZwiedzajŃcy dotyka zaznaczonŃ twierdzň lub miasta, 

uruchamiajŃc podŜwietlenie odpowiedniego planu (panoramy) widocznego na marginesie mapy. 

W ten spos·b nastňpuje identyfikacja twierdzy lub miasta przedstawionego na mapie z twierdzŃ 

lub miastem przedstawionym na planie.  

- prezentacja tradycyjna  

Na powierzchni zabudowy pionowej przedstawiona jest mapa Polski, na kt·rej zaznaczono 

zamki charakteryzujŃce siň duŨymi walorami obronnymi. Na bokach zabudowy, kt·ra koŒczy siň 

w miejscu, w kt·rym koŒczy siň mapa, znajduje siň rolka (sğup), do kt·rej zamocowane sŃ 

obrotowe ramy. W ramach, kt·rymi zwiedzajŃcy samodzielnie obraca, przedstawione sŃ 

panoramy i plany miast i twierdz zaznaczonych na mapie. Identyfikacja nastňpuje za pomocŃ 

tekstu informujŃcego, co jest treŜciŃ przedstawienia, oraz miniaturowej mapy, na kt·rej 

zaznaczono przedstawione miasto lub twierdzň.  

IC2 Architektura obronna  

IC2a Zamki  

Przed zwiedzajŃcym roztacza siň widok na rekonstrukcjň wycinka mur·w. Rekonstrukcja ma 

formň kolaŨu rekonstrukcji peğnej i rekonstrukcji w formie malowidğa 3D. W formie rekonstrukcji 

peğnej wykonane sŃ blanki z zňbami i wybitymi w nich otworami strzelniczymi oraz chodnik 

strzelecki, kt·ry znajduje siň na poziomie posadzki. ZnajdujŃca siň poniŨej czňŜĺ mur·w wraz z 

drewnianymi detalami zrekonstruowana jest w formie malowidğa 3D. Ewentualnie za murami 

przed zwiedzajŃcymi otwiera siň widok na scenň przedstawiajŃcŃ zdobywanie zamku - 

wspinajŃcy siň po drabinach rycerze w zbrojach zasğaniajŃcy siň tarczami. 

IC3 WyposaŨenie i uzbrojenie rycerza 

IC3a barwna rekonstrukcja wyposaŨenia i uzbrojenia rycerskiego utrwalonego na rzeŦbie 

nagrobnej.  

Rekonstrukcja powinna znajdowaĺ siň w p·ğcieniu.  
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Gipsowy odlew z modelu 3D rzeŦby nagrobnej 

Bolka II, ksiňcia Ŝwidnickiego. Na wizerunek ksiňcia, 

przedstawionego bez heğmu w z tr·jkŃtnŃ tarczŃ, 

rzucone jest z projektora oŜwietlenie efektowe. 

Sprawia ono, Ũe monochromatyczna rzeŦba nabiera 

kolor·w. 

 

 

 

 

Gipsowy odlew z modelu 3D rzeŦby nagrobnej 

Bolka I i Bolka II, ksiŃŨŃt opolskich z kaplicy Ŝw. 

Anny w koŜciele franciszkan·w w Opolu (po 1375 

r.). Na wizerunki ksiŃŨŃt rzucone jest z projektora 

oŜwietlenie efektowe. Sprawia ono, Ũe 

monochromatyczna rzeŦba nabiera kolor·w. 
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Gipsowy odlew z modelu 3D rzeŦby nagrobnej 

Henryka PoboŨnego. Na wizerunek ksiňcia 

przedstawionego w peğnej zbroi pğytowej z tr·jkŃtnŃ 

tarczŃ i wğ·czniŃ, rzucone jest z projektora 

oŜwietlenie efektowe. Sprawia ono, Ũe 

monochromatyczna rzeŦba nabiera kolor·w. 

 

IC3b Uzbrojenie u wyposaŨenie rycerza konnego z Mazowsza z poğowy XIV w. 

KolaŨ zabytk·w i grafiki przedstawiajŃcy Rycerza konnego, kt·rego uzbrojenie ochronne stanowi 

heğm stoŨkowy o wydğuŨonym dzwonie, drewniana tarcza - mağa pawňŨ pruska (litewska), oraz 

pancerz lemelkowy, a uzbrojenie zaczepne stanowi miecz lub wğ·cznia. Pozostağe wyposaŨenie 

- ostrogi, metalowe czňŜci ubioru, elementy rzňdu koŒskiego etc), kt·re wyeksponowane jest w 

pğytkich witrynach wok·ğ grafiki, pozyskane jest ze zbior·w PMA w Warszawie.  

1 

 

Pieczňĺ Bolesğawa I 

Mazowieckiego  
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2 

 

Pieczňĺ Bolesğawa II 

Pğockiego 

3 

 

Pieczňĺ Siemowita II 

Mazowieckiego 

4 

 

Pieczňĺ Trojdena I 

Mazowieckiego 

4 

 

Rycerz z Mazowsza - 

wsp·ğczesna rekonstrukcja 

graficzna 
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IC3c Uzbrojenie i wyposaŨenie rycerza konnego oraz uszykowanie w pğot z poczŃtku XV 

w.  

Rekonstrukcja obejmuje jednŃ ñkolumnňò uszykowania w pğot (szyk kolumnowo-klinowy) z 

poczŃtku XV w. Rycerze wraz z pocztami zmierzajŃ w szyku bojowym w kierunku przeprawy 

przez most pontonowy. Klin otwiera rycerz na koniu widziany od frontu. KoŒ naleŨy do rasy koni 

duŨych. Rycerz wyposaŨony jest w: kopiň, miecz, miserikordiň - zabytki wyeksponowane w 

pğytkich witrynach. Jego wyposaŨenie ochronne stanowi peğna zbroja pğytowa, heğm z przyğbicŃ i 

tarcza (rekonstruowane graficznie). Konia chroni kropieŨ z pğyt Ũelaznych. Za rycerzem podŃŨajŃ 

pocztowi. Najpierw po jego obu stronach pojawiajŃ siň dwaj konni giermkowie, kt·rzy 

wyposaŨeni sŃ w: broŒ drzewcowŃ (kopiň (nr inw. MWP 117, 118, 119, 24088) lub wğ·czniň), 

miecze, topory - zabytki eksponowane w pğytkich witrynach. Ich wyposaŨenie ochronne, na kt·re 

skğada siň kolczuga, ğebka lub kapalin, tarcza, zapewnia wyraŦnie mniejszŃ ochronň. Ich konie, 

kt·re reprezentujŃ rasy mniejsze, chronione sŃ ciňŨkimi sk·rzanymi kapami. Za nimi znajdujŃ 

siň konni strzelcy, kt·rzy w czasie szarŨy strzelajŃ z kuszy tak zwanŃ ñnawijŃò. WyposaŨeni sŃ w 

kusze i ğuki oraz topory i miecze - zabytki eksponowane w pğytkich witrynach. Nie posiadajŃ 

tarcz. Ich wyposaŨenie ochronne to napierŜniki i kaftany ñprzeszywaniceò. Konie chronione sŃ 

kapŃ z grubej tkaniny. Poczet zamykajŃ piesi pachoğkowie, kt·rzy rekonstruowani sŃ przy 

pomocy grafiki ekspozycyjnej. Odstňpy miňdzy poszczeg·lnymi postaciami sŃ zdecydowanie 

mniejsze niŨ byğy w rzeczywistoŜci - pozwalajŃ jedynie na swobodny przejazd w·zkiem 

inwalidzkim. 

1 

 

Miecze, kordy, tasaki; 

kilka egzemplarzy, 

dğugoŜĺ 60-100 cm. 

BroŒ tak rycerska, jak 

plebejska. 
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2 

 

sztylety-mizerykordie 

 

3 

 

kusze i groty beğt·w 

 

4 

 

heğmy ï kapalin (drugi 

identyczny, bňdŃcy 

kopiŃ, moŨna 

wykorzystaĺ przy 

dioramie)  

 

5 

 

dwie ğebki 
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6 

 

zasğona przyğbicy typu 

Ăpsi pyskò 

 

7 

 

Brygantyna; wymiary 70 

x 50 cm 

 

IC3d Projekcja filmowa - taktyka ciňŨkiej jazdy  

Na ekranie monitora wyŜwietlana jest kr·tka animacja przedstawiajŃca szarŨň ciňŨkiej jazdy. 

Ujňcia przedstawiajŃ szarŨujŃcych jeŦdŦc·w w peğnych zbrojach pğytowych, kt·rzy wykonujŃ 

manewry - rozluŦniania szyk·w, kiedy w ich kierunku lecŃ beğty lub strzağy, oraz zacieŜniania 

szyk·w, kiedy skğadajŃ siň do ataku kopiami. Film rozpoczyna siň od planu Ŝredniego (jedna 

postaĺ na koniu), kt·ry stopniowo rozszerza siň do planu peğnego (wszystkie postaci na koniu), 

a nastňpnie przechodzi do planu z lotu ptaka, ukazujŃc w peğni taktykň szarŨy na kaŨdym jej 

etapie oraz zadania poszczeg·lnych konnych w szyku. Projekcja jest zapňtlona. Uruchamia siň 

w momencie wzbudzenia czujnika ruchu. 

IC3e BroŒ palna z poczŃtku XV w.  

KolaŨ, na kt·ry skğadajŃ siň grafika ekspozycyjna i zabytki (oryginalna rňczna broŒ palna). 

Rekonstrukcja obejmuje dwie sceny. Pierwsza scena przedstawia dwie postaci rycerzy-

strzelc·w, kt·rzy strzelajŃ z hakownicy. Rekonstrukcja graficzna w skali 1:1 obejmuje postaci 

strzelc·w, ich wyposaŨenie, oraz efekty wystrzağu. W pğytkiej witrynie eksponowana jest 

hakownica. Druga scena przedstawia dwie postaci rycerzy-strzelc·w, kt·rzy strzelajŃ z rusznicy. 

Rekonstrukcja graficzna w skali 1:1 obejmuje postaci strzelc·w, ich wyposaŨenie, oraz efekty 

wystrzağu. W pğytkiej witrynie eksponowana jest rusznica.  
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Pozostağe egzemplarze rusznic i hakownic eksponowane sŃ w dw·ch osobnych witrynach, do 

kt·rych od odpowiedniej sceny odsyğa identyfikacja wizualna w postaci ciŃgğej barwnej linii. 

1 

 

rňczna broŒ palna; kilka 

egzemplarzy, w tym foglerze, 

czyli puszki/hakownice 

rusznice z wymiennymi 

komorami dğugoŜĺ 50-150 cm 

 

2 

 

Rusznica/puszka z Mierzei 

KuroŒskiej  

IC3f Instalacja multimedialna ñJak dziağa hakownica?ò 

W pğytkiej witrynie, kt·ra w istocie jest transparentnym monitorem dotykowym, eksponowany jest 

jeden egzemplarz hakownicy. ZwiedzajŃcy, chcŃc dowiedzieĺ siň, w jaki spos·b dziağa 

konstrukcja zamka, dotyka odpowiednio oznaczony przycisk i uruchamia materiağ filmowy, kt·ry 

przedstawia zasadň dziağania tego typu broni, ğŃcznie z efektami wystrzağu - ogniem i dymem. 

IC3g Artyleria na poczŃtku XV w.  

KolaŨ, na kt·ry skğadajŃ siň grafika ekspozycyjna i zabytki (oryginalne lufy artylerii mağego 

kalibru). Rekonstrukcja graficzna w skali 1:1 obejmuje postaci rycerzy-puszkarzy oraz ich 

wyposaŨenie, ğoŨe, uğoŨone w pobliŨu kule oraz efekty wystrzağu. Scena przedstawia wystrzağ. 

1  kilka oryginalnych luf mağych 

kalibr·w 

IC3h rekonstrukcja stanowiska artyleryjskiego 

Zrekonstruowane dwa stanowiska artyleryjskie na murach. Bombarda i hufnica stojŃ na ğoŨach, 

a obok nich leŨŃ kule kamienne. W sŃsiedztwie widoczne sŃ rekonstrukcje wyposaŨenia 

potrzebnego do nabicia, wyczyszczenia i odpalenia bombardy i hufnicy. Wydaje siň, Ũe moŨe to 

byĺ rekonstrukcja graficzna w skali 1:1  
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1 

 

wczesna artyleria 

ogniowa (rekonstrukcje 

bombardy i hufnicy 

wraz z ğoŨami, kule 

kamienne.  

IC3i Strzelcy z poğowy XV w.  

KolaŨ, na kt·ry skğadajŃ siň grafika ekspozycyjna i zabytki (oryginalna rňczna broŒ palna). 

Scena przedstawia postaĺ rycerza-strzelca, kt·ry strzela z rusznicy z zamkiem lontowym. 

Rekonstrukcja graficzna w skali 1:1 obejmuje postaĺ rycerza-strzelca, jego wyposaŨenie oraz 

efekty wystrzağu. W pğytkiej witrynie eksponowana jest rusznica. Pozostağe egzemplarze 

eksponowane sŃ w osobnej witrynie, do kt·rej odsyğa identyfikacja wizualna w postaci ciŃgğej 

barwnej linii prowadzŃcej od egzemplarza przedstawionego w scenie. 

1 

 

Rusznice z zamkiem 

lontowym 

IC3j Rycerstwo w programie ideologicznym paŒstwa 

Grafika ekspozycyjna 

1 

 

Kazimierz Wielki 1333-

1370, denar  

Aw: Orzeğ w koronie z 

gğowŃ w prawo, Rw: 

Zapinka szeŜcioboczna 

zamkniňta, 

Dannenberg 339  
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2 

 

http://numizmato.pl/news/monety-z-czasow-kazimierza-

wielkiego-kwartnik 

Srebrny kwartnik 

Kazimierza III 

Wielkiego, 1367-1370 

IC3k barwna rekonstrukcja uzbrojenia rycerskiego (miecza) 

Jeden skorodowany miecz wyeksponowany w osobnej witrynie. Na jego gğowniň i rňkojeŜĺ 

rzucane jest w r·wnych odstňpach czasu oŜwietlenie efektowe z rzutnika imitujŃce inskrypcje i 

zdobienia uchwycone na mieczach Ŝredniowiecznych znalezionych w Polsce (patrz: Znaki i 

napisy na mieczach Ŝredniowiecznych w Polsce, Wrocğaw 1973). 

Instalacja ma na celu odsğoniňcie przed zwiedzajŃcym detali, kt·re z racji stanu zachowania 

mieczy eksponowanych w MWP pozostajŃ dla niego nieuchwytne. Z towarzyszŃcego instalacji 

opisu zwiedzajŃcy dowiaduje siň, jaki jest charakter najczňŜciej wystňpujŃcych w tym okresie 

inskrypcji i zdobieŒ. ZwiedzajŃcy dostrzega zmiany, kt·re zachodzŃ wraz z upğywem czasu, jeŜli 

chodzi o treŜĺ inskrypcji i charakter zdobieŒ widocznych na mieczach/  

IC4 NajwaŨniejsze bitwy 

IC4a Bitwa pod Grunwaldem 

IC4a1 Most pontonowy 

AranŨacja ma na celu pokazanie najwaŨniejszego wydarzenia poprzedzajŃcego bitwň pod 

Grunwaldem - budowň mostu pontonowego pod CzerwiŒskiem, umoŨliwiajŃcego przeprawň 

wojsk koronnych na prawy brzeg Wisğy, oraz zwr·cenie uwagi zwiedzajŃcych na skalň bitwy. Do 

przestrzeni prowadzi most pontonowy, a w zasadzie jedno przňsğo zrekonstruowane technikŃ 

malarskŃ.  

IC4a2 oraz IC4a3 ChorŃgwie Polski i KrzyŨackie 

PrzestrzeŒ podzielona jest na dwie czňŜci. JednŃ stronň zajmujŃ kopie chorŃgwi polskich 

wykonane na podstawie rňkopisu Jana Dğugosza ñInsignia seu clenodia Regis et Regni 
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Poloniaeò, a naprzeciwko nich znajdujŃ siň kopie chorŃgwi krzyŨackich wykonane na podstawie 

rňkopisu Jana Dğugosza ñBanderia Prutenorumò (nr inw. MWP 31643/1-36). W sŃsiedztwie 

kaŨdej chorŃgwi znajdujŃ siň podstawowe informacje na jej temat (liczebnoŜĺ, pochodzenie, 

dow·dcy etc). ChorŃgwie zlokalizowane sŃ w taki spos·b, w jaki ustawione byğy wojska przed 

rozpoczňciem bitwy.  

IC4a5 Obraz Bitwa pod Grunwaldem 

W centrum wyeksponowany jest obraz Wojciecha Kossaka ñBitwa pod Grunwaldemò - dajŃcy 

zwiedzajŃcemu wyobraŨenie o zaciňtoŜci zmagaŒ bitewnych.  

IC4a4 Mapa Europy 

Na posadzce przedstawiona jest mapa Europy, na kt·rej zaznaczone jest pochodzenie 

terytorialne poszczeg·lnych chorŃgwi biorŃcych udziağ w bitwie.  

IC4a6 Relikwiarz 

OpuszczajŃc przestrzeŒ, zwiedzajŃcy dostrzega relikwiarz komtura Thielle von Lorich - jednŃ ze 

zdobyczy wojennych, ofiarowanych nastňpnie przez kr·la katedrze w GnieŦnie. Zabytek ten 

stanowi pretekst dla narracji poŜwiňconej ustaleniom I Pokoju ToruŒskiego zawartego w 1411 r.  

1 

 

Obraz Wojciecha Kossaka, 

Namalowany dla MWP w 

1931 r. 

Wymiary: 350x400 cm 

 

2 

 

Relikwiarz krzyŨacki, zdobyty 

podczas wielkiej wojny z 

zakonem 

(pod Grunwaldem?) 
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3 

 

pawňŨe krzyŨackie; dwa 

egzemplarze, wysokoŜĺ 

125 cm, szerokoŜĺ 60 cm 

 

4 

 

broŒ drzewcowa (wczesne 

halabardy, berdysze); kilka 

egzemplarzy, dğugoŜĺ 180-

200 cm 

 

WychodzŃc z przestrzeni, w kt·rej om·wiona jest bitwa pod Grunwaldem, zwiedzajŃcy wchodzi 

do przestrzeni, w kt·rej om·wione jest uzbrojenie i wyposaŨenie rycerskie z koŒca XV w.  

ID3 WyposaŨenie i uzbrojenie rycerskie z koŒca XV w.  

ID3a Uzbrojenie i wyposaŨenie rycerza konnego oraz uszykowanie w pğot z koŒca XV w. 

Dokument archiwalny 

1  List przypowiedni wydany przez kr·la Kazimierza 

JagielloŒczyka dla rotmistrza Jakuba BrzeŦnickiego w 

Koğomyi 19 wrzeŜnia 1485 r., nr inw. MWP 7618 

Zabytki 

1 

 

Miecze. Kilka egzemplarzy, w tym miecz z 

rňkojeŜciŃ zaopatrzonŃ w boczny obğňk (pierwszy 

etap rozbudowy oprawy rňkojeŜci, kt·ry z czasem 

doprowadzi do wyksztağcenia siň rapiera) 

Miecze. Kilka egzemplarzy, w tym miecz z 

rňkojeŜciŃ zaopatrzonŃ w boczny obğňk (pierwszy 

etap rozbudowy oprawy rňkojeŜci, kt·ry z czasem 

doprowadzi do wyksztağcenia siň rapiera) 
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2 

 

Kordy, kilka egzemplarzy. 

3 

 

kusze z naciŃgiem typu Ăwinda angielskaò ï kilka 

egzemplarzy 

 

ID3b Uzbrojenie i wyposaŨenie rycerza pieszego - ñrota pana Markaò i ñrota Hanusza 

Scholtzaò  

Rekonstrukcja obejmuje jeden poczet roty pieszej w dw·ch okresach - w roku 1471 i w roku 

1497. Na froncie zabudowy widoczny dziesiňtnik w peğnej zbroi kopijniczej stojŃcy na przedzie. 

Jego wyposaŨenie stanowi broŒ drzewcowa (wğ·cznia, oszczep, halabarda, szydğo) i miecz. Za 

nim stojŃ dwaj pawňŨnicy uzbrojeni w miecze, tasaki i szable. Ich uzbrojenie ochronne stanowiŃ 

kapaliny, napierŜniki, nabiodrki i narňczaki. W trzecim i nastňpnych szeregach stoi 10 strzelc·w 

uzbrojonych w kusze, kt·rzy nie posiadajŃ tarcz, oraz piechurzy wyposaŨeni w dğugŃ broŒ 

drzewcowŃ. Ich uzbrojenie ochronne jest takie same jak w przypadku pawňŨnik·w.  

Na odwrocie zabudowy widoczny dziesiňtnik w peğnej zbroi kopijniczej stojŃcy na przedzie. Jego 

wyposaŨenie stanowi broŒ drzewcowa (wğ·cznia, oszczep, halabarda, szydğo) i miecz. Za nim 

dw·ch pawňŨnik·w uzbrojonych w miecz, tasak lub szablň. Ich uzbrojenie ochronne stanowiŃ 

peğne zbroje kopijnicze. W trzecim i nastňpnych szeregach strzelcy uzbrojeni w piszczele i 

rusznice z zamkiem lontowym oraz piechurzy wyposaŨeni w oszczepy-sulice. 

 

 

PawňŨe; 4 sztuki, wymiary 

(ok.) 130 x 50 cm 
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broŒ drzewcowa o 

rozbudowanym grocie; 

kilkanaŜcie egzemplarzy; 

dğugoŜĺ ok. 2 m 

 

 

 

kusze z naciŃgiem typu 

Ăwinda angielskaò ï kilka 

egzemplarzy 

 

 

 

Rusznice z zamkiem 

lontowym 

 

 

heğmy ï salada, kapalin, 

ğebka 

 

 

Hakownica lwowska 
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ID3c barwna rekonstrukcja wyposaŨenia i uzbrojenia rycerskiego utrwalonego na rzeŦbie 

nagrobnej  

1 

 

Gipsowy odlew z modelu 3D rzeŦby 

nagrobnej rycerza Ğukasza G·rki. Na 

wizerunek rycerza przedstawionego w 

peğnej zbroi gotyckiej z mieczem, rzucone 

jest z projektora oŜwietlenie efektowe. 

Sprawia ono, Ũe monochromatyczna 

rzeŦba nabiera kolor·w. 

Po 1475 r. (zaginiony w czasie II wojny) 

 

IC5 oraz ID5 Kultura rycerska 

KolaŨ, na kt·ry skğadajŃ siň grafika ekspozycyjna i zabytki 

- rozw·j polskiej heraldyki i jej wyjŃtkowoŜĺ na tle heraldyki europejskiej, 

- turnieje rycerskie,  

- sylwetka Zawiszy Czarnego h. Sulima - najdoskonalszego w polskiej kulturze Ŝredniowiecznej 

wcielenia cn·t rycerskich. 

Arma tua fulgent, sed non hic ossa quiescunt 

(pol. Tw·j herb tu piňknie bğyszczy, lecz nie tu twe prochy) 

- rycerz cheŜcijanin  

1 

 

Grafika ekspozycyjna  

Tarcza z herbem Sulima 



 

64 
 

2 

 

Przedstawienia herb·w polskich z 

XIV-XV w. z zagranicznych Ŧr·değ 

do rodzimej heraldyki, m.in. z: 

flamandzkiego Herbarza Gelrego 

(czňŜĺ polska z lat 1372-1375), 

Herbarza z Bellenville 

(z lat 1360-1400), flamandzkiego 

Armoriağu Lyncenich (Armoriağu 

Gymnich) z lat 40-tych XV w., 

Herbarza Zğotego Runa, 

wydanego w 1435 r. przez Jeana 

Lefevre de Saint Remy, herolda 

kr·la angielskiego, Kodeksu z 

Bergshammar (rola herbowa 

powstağa ok. poğowy XV w. w 

Burgundii), czy Kroniki Soboru w 

Konstancji z 1483 r.  

Dokument archiwalny 

1  Johannes de Latoszyn decretorii doctor... dot. 

Ogğoszenia odpustu udajŃcym siň na wyprawň 

przeciw Turkom i Tatarom. Dokument wydany na 

podstawie bulli Innocentego VIII, 1485, Druk 

Norymberga Aut. Koberger 1486, Nr inw. MWP 

41974 
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IE Aneks (niewielki) zachodnioeuropejskie uzbrojenie paradne i 

turniejowe 

1 

 

Zbroja turniejowa, Niemcy 

(Augsburg), ok. 1500 r. 

MWP, nr inw. 1382, 1383, 

1384. 

 

Zbroja turniejowa 

(do turnieju ñStechzeugò), 

Niemcy (Norymberga), 

wykonana przez Valentina 

Siebenb¿rgera, ok. 1535 r., 

MWP, nr inw. 108*  

 

 

IF Moduğ edukacyjny 

Zwiedzanie w tej czňŜci koŒczy aneks edukacyjny, w kt·rym znajdujŃ siň instalacje adresowane 

do dzieci i mğodzieŨy.  

II Odrodzenie 

Og·lna charakterystyka  

Narracja podzielona jest na dwa podokresy, pierwszy - obejmujŃcy lata 1492-1575 i drugi - lata 

1576-1586. Narracja realizowana chronologicznie - odcinkami obejmujŃcymi panowanie 

poszczeg·lnych kr·l·w Polski, w ramach kt·rych obowiŃzuje przyjňty wczeŜniej podziağ na bloki 

tematyczne, tj.: (1) system obrony paŒstwa, (2) architektura obronna, (3) wyposaŨenie i 

uzbrojenie Ũoğnierza, (4) etos Ũoğnierza, (5) najwaŨniejsze bitwy. 

Celem jest syntetyczne ukazanie przemian w wojskowoŜci polskiej w przeciŃgu XVI stulecia, 

kt·re ostatecznie doprowadziğy do uksztağtowania siň tzw. staropolskiej sztuki wojennej, 

Ăfundamentuò wielkich zwyciňstw polskiego orňŨa (takŨe na skalň europejskŃ) w nastňpnym 

okresie.  
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IIA Podokres pierwszy  

IIA1 System obronny paŒstwa 

IIA1a Projekcja na ekranie monitora 

Zwiedzanie tej czňŜci ekspozycji otwiera animowana projekcja przedstawiajŃca utrwalonŃ przez 

Antoniego z Wrocğawia na fryzie wawelskim defiladň (przeglŃd) wojsk przed kr·lem Zygmuntem 

I Starym. Ekran monitora przesuwa siň z lewej do prawej strony, odsğaniajŃc kolejne oddziağy 

wojska. 

1 

 

 

2 

 

 

Narracja obejmuje okres od 1492 do 1575 r., przypadajŃcy na panowanie kr·l·w: Jana I 

Olbrachta, Aleksandra JagielloŒczyka, Zygmunta I Starego, Zygmunta II Augusta, Henryka 

Walezego oraz Stefana Batorego. Osnowň dla osi czasu stanowiŃ okresy panowania wğadc·w 

Polski oraz daty sprawowania urzňdu przez hetman·w wielkich koronnych i litewskich.  
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IIA1b Kr·lowie Polski  

1492-

1501 

Jan I Olbracht 

 

Jan I Olbracht 1492-1501, 

p·ğgrosz, Krak·w, Aw: Orzeğ, 

napis w otoku MONETA 

ALBERTI, Rs: Korona, napis w 

otoku: REGIS POLONIE Kopicki 

386 

1501-

1506 

Aleksander I 

JagielloŒczyk 

 

Aleksander JagielloŒczyk 

1501-1506, p·ğgrosz koronny, 

Krak·w, Aw: Orzeğ, 

ALEXANDER DEI G REX, Rw: 

Korona, MONETA REGIS 

POLONIE, Kop. 389 

1506-

1548 

Zygmunt I 

Stary 

 

Zygmunt I Stary 1506-1548, 

trojak 1538, GdaŒsk; Iger 

G.38.1.c (R1), CNG 71.II.a;  

1548-

1572 

Zygmunt II 

August 

 

Zygmunt II August 1545-1572 

- miasto GdaŒsk, trojak 1557, 

GdaŒsk, popiersie kr·la bez 

obw·dki, rzadki, Iger G.57.2.a  

1573ï

1575 

Henryk 

Walezy 

 

Henryk Walezy 1573-1575-

1589, frank 1586, Tuluza, 

Duplessy 1130 

1576-

1586 

Stefan Batory 

 

1)Szabla w typie wňgierskim 

naleŨŃca wg tradycji do kr·la 

Stefana Batorego 

2) portret Stefana Batorego 


