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PROGRAM FUNKCJONALNO-UŻYTKOWY 

 

Nazwa zamówienia:  

ZAPROJEKTOWANIE ORAZ WYKONANIE EKSPOZYCJI STAŁEJ 
oddziału Muzeum Wojska Polskiego - Muzeum Broni Pancernej w Poznaniu w 

ramach realizacji inwestycji pn. Modernizacja obiektów na potrzeby 
utworzenia oddziału zamiejscowego MWP – Muzeum Broni Pancernej  

 

Adres: 

ul. Lotnicza / 5 Stycznia Poznań  

dz. Nr 163/5 i 163/6 ark. 01, obręb Ławica II 

 

według CPV: 

Budynek usługowy 

 

Kod zamówienia według CPV: 

 
32322000-6 Urządzenia multimedialne 

32417000-9 Sieci multimedialne 

39150000-8 Różne meble i wyposażenie 

39154000-6 Sprzęt wystawowy 

48780000-9 Pakiety oprogramowania do zarządzania systemem, przechowywaniem i zawartością 

71220000-6 Usługi projektowania architektonicznego 

71314100-3 Usługi elektryczne 

71321000-4 Usługi inżynierii projektowej dla mechanicznych i elektrycznych instalacji budowlanych 

72212500-4Usługi opracowywania oprogramowania komunikacyjnego i multimedialnego 

72212520-1 Usługi opracowywania oprogramowania multimedialnego 

72212783-1 Usługi opracowywania oprogramowania do zarządzania zawartością 

79530000-8 Usługi w zakresie tłumaczeń pisemnych 

79800000-2 Usługi drukowania i powiązane 

79822500-7 Usługi projektów graficznych 

79950000-8 Usługi w zakresie organizowania wystaw, targów i kongresów 

92312000-1 Usługi artystyczne 

92312210-6 Usługi świadczone przez autorów 
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1. CZĘŚĆ OPISOWA 

1.1. OPIS OGÓLNY PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

Przedmiotem zamówienia jest opracowanie scenariusza merytorycznego ekspozycji,  

projektu wykonawczego ekspozycji , wykonanie aranżacji przestrzeni ekspozycyjnej wraz 

z dostawą i montażem sprzętu oraz okablowania multimedialnego, opracowaniem 

aplikacji interaktywnych, pozyskiwaniem materiałów ikonograficznych, opracowaniem 

tłumaczeń  oraz opracowaniem i wdrożeniem kontentów multimedialnych .W budynku 

administracyjno – biurowym przedmiotem zamówienia będzie wyposażenie hallu 

wejściowego oraz pomieszczenia kas a także wyposażenie pomieszczenia serwerowni 

oraz pomieszczenia Informatyków w sprzęt multimedialny w zakresie niezbędnym do 

zarządzania ekspozycją.  

Ekspozycja zlokalizowana będzie w czterech jednoprzestrzennych salach pawilonów 

ekspozycyjnych zlokalizowanych na działkach: nr Ew.163/5, ark. 01, obręb Ławica II oraz  

nr ew. 163/6, ark. 01, obręb Ławica II. Część administracyjna wraz ze strefą wejściową i 

kasami zlokalizowana będzie w dawnym budynku kasyna. 

1.1.1. Charakterystyczne parametry określające wielkość obiektu i zakres robót 

1.1.1.1. Charakterystyczne parametry określające wielkość obiektu (w zakresie objętym 

opracowaniem)  

 
Pawilon 1( wg. projektu budowlanego budynek nr 2/I) 
Powierzchnia użytkowa podstawowa             663,50m2 
Powierzchnia użytkowa pomocnicza       0,00m2 
Powierzchnia ruchu    0,00m2 
Powierzchnia użytkowa całkowita  663,50m2 

Pawilon 2( wg. projektu budowlanego budynek nr 3/I) 
Powierzchnia użytkowa podstawowa             663,65m2 
Powierzchnia użytkowa pomocnicza       0,00m2 
Powierzchnia ruchu    0,00m2 
Powierzchnia użytkowa całkowita  663,65m2 

Pawilon 3( wg. projektu budowlanego budynek nr 4/I) 
Powierzchnia użytkowa podstawowa           663,65m2 

Powierzchnia użytkowa pomocnicza       0,00m2 
Powierzchnia ruchu    0,00m2 
Powierzchnia użytkowa całkowita  663,65m2 

Pawilon 4( wg. projektu budowlanego budynek nr 5/I) 
Powierzchnia użytkowa podstawowa             663,50m2 
Powierzchnia użytkowa pomocnicza       0,00m2 
Powierzchnia ruchu    0,00m2 
Powierzchnia użytkowa całkowita  663,50m2 

Budynek administracyjno – biurowy( wg. projektu budowlanego budynek nr 1/II) 
Powierzchnia użytkowa podstawowa              46,23m2 
W tym: 
Pom. 01 – Hall wejściowy   30,58m2 
Pom. 10 – Kasa i informacja   15,65m2 
Powierzchnia użytkowa pomocnicza  41,37m2 
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W tym: 
Pom. 06 – Dział poz. Eksponatów  30,46m2 
Pom. 08 – Serwerownia    10,91m2 
Powierzchnia ruchu    0,00m2 
Powierzchnia użytkowa całkowita 87,60m2 

 
Przedmiotem opracowania jest dostarczenie elementów wyposażenia ekspozycji, 
dostawa i montaż sprzętu i wykonanie usług wyszczególnionych w pkt .1.1 na pow. 
2741,90m2 (powierzchni użytkowej). 

1.1.1.2. Zakres prac projektowych i opracowań merytorycznych 

 

• inwentaryzacja wnętrz po przeprowadzonych pracach budowlanych mających na 

celu adaptację obiektu do nowej funkcji 

• opracowanie scenariusza szczegółowego ekspozycji wraz z przeniesieniem praw 

autorskich 

• opracowanie architektonicznego projektu wykonawczego ekspozycji wraz z 

przeniesieniem praw autorskich 

• opracowanie projektu wykonawczego instalacji multimedialnych i nagłośnienia 

wraz z okablowaniem i przeniesieniem praw autorskich 

• opracowanie projektu wykonawczego instalacji elektrycznych zasilania urządzeń 

multimedialnych wraz z przeniesieniem praw autorskich 

• opracowanie projektu grafiki ekspozycyjnej wraz z przeniesieniem praw autorskich 

• tłumaczenie i redagowanie tekstów 

1.1.1.3. Zakres robót budowlanych 

 

1. ARCHITKETURA 

1.1.  Budowa stalowych ścianek ekspozycyjnych ( obudowy słupów ) 

 

2. KONSTRUKCJA 

2.1.  Wykonanie wszelkich elementów konstrukcyjnych służących jako konstrukcje 

wsporcze pod elementy wyposażenia ekspozycji. 

 

3. INSTALACJE ELEKTRYCZNE  

3.1. Wykonanie okablowania zasilającego do urządzeń multimedialnych wraz z 

dostosowaniem tablicy elektrycznej. 

 

4. INSTALACJE MULTIMEDIALNE I NAGŁOŚNIENIA 

4.1.  Wykonanie okablowania multimedialnego i okablowania nagłośnienia w 

zakresie objętym koncepcją aranżacji ekspozycji. 

 

5. INSTALACJE WOD – KAN – nie dotyczy 

6. INSTALACJE WENTYLACJI I KLIMATYZACJI – nie dotyczy 

7. INSTALACJE CO – nie dotyczy 

8. INSTALACJE NISKOPRĄDOWE – nie dotyczy 
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1.1.1.4. Zakres prac związanych z dostawą i montażem zabudów, mebli i sprzętu 

1. – Dostawa i montaż wielkogabarytowych grafik ekspozycyjnych 
2. – Dostawa i montaż stalowych obudów słupów wraz z grafikami 
3. – Dostawa stojaka ekspozycyjnego  
4. – Dostawa i montaż pulpitów ekspozycyjnych 
5. – Dostawa i montaż tablic stalowych z grafikami  
6. – Dostawa i montaż mebli do strefy recepcji w dawnym budynku kasyna 
7. – Dostawa i montaż manekinów i rzeźb 
8. – Dostawa i montaż folii okiennych 
9. – Dostawa replik ekspozycyjnych 
10. – Dostawa i montaż tablic zewnętrznych z identyfikacją wizualną 
11. – Dostawa i montaż płaskorzeźby na ścianach frontowych budynku kasyna 
12. – Dostawa i montaż sprzętu multimedialnego i nagłośnienia na ekspozycji 
13. – Dostawa i  montaż serwera wraz z oprogramowaniem 

1.1.1.5. Zakres prac związanych z opracowaniem kontentów i aplikacji multimedialnych 

Aplikacje interaktywne – opracowanie aplikacji interaktywnych do wszystkich 
stanowisk interaktywnych. 
Kontenty multimedialne – opracowanie kontentów multimedialnych do wszystkich 
stanowisk multimedialnych ( zarówno stanowisk z monitorami dotykowymi jak i do 
projekcji). 
Pozyskanie materiałów ikonograficznych i zdjęciowych – pozyskanie materiałów 
ikonograficznych  do grafik wielko i mało formatowych oraz  do wsadów 
multimedialnych wg wykazów zawartych w tabelach nr 1, 2.1 i 2.2 zawartych w 
opisach poszczególnych działów tematycznych. Montaż materiałów filmowych 
dostarczanych przez Zamawiającego wraz z nagraniami lektorskimi wg wykazu z 
tabeli nr 7 i 8. 

1.1.2. Aktualne uwarunkowania wykonania przedmiotu zamówienia 

W chwili obecnej prowadzone są na terenie Inwestycji  prace budowlane i remontowe 
mające na celu adaptację budynków do nowej funkcji wystawienniczej. Prace  
prowadzone są na podstawie dokumentacji projektowej opracowanej przez Pracownię 
A.N.I. sp. z o.o. z Poznania. 
Przedmiotem projektu budowlanego była przebudowa, remont i zmiana sposobu 
użytkowania budynków dawnego kasyna wojskowego oraz czterech  budynków 
garażowych na placówkę wystawienniczą. Poza dostosowaniem architektury i konstrukcji 
do nowych funkcji przebudowie ulegają także instalacje elektryczne wraz z wymianą 
oświetlenia, instalacje wodno-kanalizacyjne, wentylacji mechanicznej oraz centralnego 
ogrzewania.  
Budynki garażowe są niepodpiwniczone o kondygnacji naziemnej. 

1.1.3. Ogólne właściwości funkcjonalno –użytkowe 

Program stałej wystawy obejmuje dawny budynek kasyna zaadaptowany na budynek 
biurowy oraz dawne 4 budynki garażowe zaadaptowane na budynki wystawiennicze. 

 
Budynek 1/II  – dawne kasyno – aktualnie budynek administracji 
Budynek 2 kondygnacyjny- 1 kondygnacja nadziemna i jedna podziemna, w której 
zaprojektowano pomieszczenie centrali wentylacyjnej. Obiekt pełni trzy funkcje: 
biurowo-administracyjną dostępną jedynie dla obsługi muzeum, zlokalizowaną w części 
środkowej oraz fragmencie skrzydła północnego wraz z pomieszczeniami pomocniczymi 
przeznaczonymi na potrzeby funkcji podstawowej (pomieszczenia sanitarne, 
pomieszczenia techniczne), konferencyjną z osobnym wejściem, szatnią ,holem, 
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wydzielonymi sanitariatami (w tym dla niepełnosprawnych) oraz częścią ogólnodostępną 
dla zwiedzających, znajdującą się w części skrzydła południowego, do której prowadzi 
bezpośredni dostęp z zewnątrz. Część ta obejmuje strefę wejściową z kasą, informacją, 
sklepikiem z pamiątkami i bezpośrednim dostępem do kawiarni. 

 
Hala nr 2/I – Pawilon wystawienniczy nr 1  
Główną część budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona słupami 
na 4 części. Do części ekspozycyjnych prowadzą dwie pary drzwi (wejściowe i wyjściowe) 
dla Zwiedzających oraz cztery pary segmentowych wrót garażowych służących do 
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatów. Przy wejściu i wyjściu z Sali 
ekspozycyjnej zamontowane są czytniki kontroli dostępu. Zwiedzający karty dostępu 
otrzymywać będą w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostępu poza zakresem 
opracowania). Oprócz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 1 zlokalizowane jest pomieszczenie 
serwisowe z kanałem oraz kotłownia gazowa . 

 
Hala nr 3/I – Pawilon wystawienniczy nr 2 
Główną część budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona słupami 
na 4 części. Do części ekspozycyjnych prowadzą dwie pary drzwi (wejściowe i wyjściowe) 
dla Zwiedzających oraz cztery pary segmentowych wrót garażowych służących do 
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatów. Przy wejściu i wyjściu z Sali 
ekspozycyjnej zamontowane są czytniki kontroli dostępu. Zwiedzający karty dostępu 
otrzymywać będą w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostępu poza zakresem 
opracowania). Oprócz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 2 zlokalizowane jest pomieszczenie 
serwisowe z kanałem , kotłownia gazowa, magazyn podręczny oraz węzeł socjalny dla 
personelu. 

 
Hala nr 4/I – Pawilon wystawienniczy nr 3 
Główną część budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona słupami 
na 4 części. Do części ekspozycyjnych prowadzą dwie pary drzwi (wejściowe i wyjściowe) 
dla Zwiedzających oraz cztery pary segmentowych wrót garażowych służących do 
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatów. Przy wejściu i wyjściu z Sali 
ekspozycyjnej zamontowane są czytniki kontroli dostępu. Zwiedzający karty dostępu 
otrzymywać będą w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostępu poza zakresem 
opracowania). Oprócz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 3 zlokalizowane jest pomieszczenie 
serwisowe z kanałem , kotłownia gazowa, magazyn podręczny oraz węzeł socjalny dla 
personelu. 

 
Hala nr 5/I – Pawilon wystawienniczy nr 4  
Główną część budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona słupami 
na 4 części. Do części ekspozycyjnych prowadzą dwie pary drzwi (wejściowe i wyjściowe) 
dla Zwiedzających oraz cztery pary segmentowych wrót garażowych służących do 
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatów. Przy wejściu i wyjściu z Sali 
ekspozycyjnej zamontowane są czytniki kontroli dostępu. Zwiedzający karty dostępu 
otrzymywać będą w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostępu poza zakresem 
opracowania). Oprócz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 4 zlokalizowana jest kotłownia 
gazowa oraz toalety dla Zwiedzających (w tym dla osób niepełnosprawnych). 
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1.1.4. Szczegółowe właściwości funkcjonalno użytkowe wyrażone we wskaźnikach 

powierzchniowo-kubaturowych 

a. Powierzchnie użytkowe poszczególnych pomieszczeń wraz z określeniem ich funkcji 

Powierzchnia użytkowa podstawowa             2654,30m2 
Powierzchnia użytkowa pomocnicza 87,60m2 
Powierzchnia ruchu   0,00m2 
Powierzchnia użytkowa całkowita 2741,90m2 

b. wskaźniki powierzchniowo –kubaturowe ,w tym wskaźnik określający udział 

powierzchni ruchu w powierzchni netto 

Ze względu na specyficzny halowy i jednoprzestrzenny charakter ekspozycji nie ma 
możliwości wskazania powierzchni służącej wyłącznie jako powierzchnia ruchu. W 
związku z powyższym udział powierzchni ruchu w stosunku do pow. całkowitej 
wynosi 0%. 

c. Inne powierzchnie 

W ramach niniejszego zamówienia należy wykonać tablice identyfikacji wizualnej w 
terenie. Ze względu na punktowy charakter występowania tablic informacyjnych nie 
ma możliwości określenia parametrów powierzchniowych. 

d. Określenie wielkości możliwych przekroczeń lub pomniejszenia przyjętych 

parametrów powierzchni i kubatur lub wskaźników 

Dla wszystkich powierzchni, ilości. urządzeń i materiałów przyjmuje się tolerancję - 
plus ,minus  5 %. 

 

1.2. OPIS WYMAGAŃ ZAMAWIAJĄCEGO W STOSUNKU DO PRZEDMIOTU 

ZAMÓWIENIA 

1.2.1. Cechy obiektu i rozwiązań budowlano-konstrukcyjnych oraz wskaźniki ekonomiczne 

Instalacje w zakresie orurowania i oprzewodowania powinny zapewnić użytkowanie w 
okresie nie krótszym niż 30 lat, a osprzęt i przybory instalacyjne powinny zapewnić 
sprawne funkcjonowanie w okresie co najmniej 10 lat. 

1.2.2. Ogólne warunki wykonania i odbioru robót budowlanych 

Wykonawca przejmie  odpowiedzialności od następstw nieprawidłowych działań i za 
wyniki działalności w zakresie:  

• Zabezpieczenia interesów osób trzecich 

- Wykonawca odpowiada za ochronę instalacji i urządzeń zlokalizowanych w budynku, 
takie jak rurociągi, kable itp. Wykonawca zapewni właściwe oznaczenie i zabezpieczenie 
przed uszkodzeniem tych instalacji i urządzeń w czasie trwania budowy. 
- o fakcie przypadkowego uszkodzenia tych instalacji Wykonawca bezzwłocznie 
powiadomi Inspektora nadzoru i zainteresowanych użytkowników oraz będzie z nimi 
współpracował, dostarczając wszelkiej pomocy potrzebnej przy dokonywaniu napraw. 
Wykonawca będzie odpowiadać za wszelkie spowodowane przez jego działania 
uszkodzenia instalacji na powierzchni ziemi i urządzeń podziemnych wykazanych w 
dokumentach dostarczonych przez Inwestora. 

 

• Ochrony środowiska w czasie wykonywania robót 
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Wykonawca ma obowiązek znać i stosować w czasie prowadzenia robót wszelkie przepisy 
dotyczące ochrony środowiska naturalnego. 
W okresie trwania budowy i wykonywania robót wykończeniowych Wykonawca będzie: 

a.  utrzymywać teren budowy w stanie bez wody stojącej 
b. podejmować wszelkie konieczne kroki mające na celu stosowanie się do 

przepisów i norm dotyczących ochrony środowiska na terenie i wokół terenu 
budowy oraz będzie unikać uszkodzeń lub uciążliwości dla osób lub własności 
społecznej, a wynikających ze skażenia, hałasu lub innych przyczyn 
powstałych w następstwie jego sposobu działania. 

 

• Warunków bezpieczeństwa pracy 

- Podczas realizacji robót wykonawca będzie przestrzegać przepisów dot. 
bezpieczeństwa i higieny pracy. 

- W szczególności wykonawca ma zadbać aby personel nie wykonywał pracy w 
warunkach niebezpiecznych, szkodliwych dla zdrowia oraz niespełniających 
odpowiednich wymagań sanitarnych. 

- Wykonawca zapewni i będzie utrzymywał wszelkie urządzenia zabezpieczające, 
socjalne oraz sprzęt i odpowiednią odzież dla ochrony życia i zdrowia osób 
zatrudnionych na budowie. 

- Uznaje się, że wszelkie koszty związane z wypełnieniem wymagań określonych 
powyżej nie podlegają odrębnej zapłacie i są uwzględnione w cenie umownej. 

 

• Zabezpieczenia placu budowy  

- Wykonawca jest zobowiązany do zabezpieczenia terenu budowy w okresie trwania 
realizacji robót aż do zakończenia i odbioru ostatecznego robót. 

- Wykonawca dostarczy, zainstaluje i będzie utrzymywać tymczasowe urządzenia 
zabezpieczające, w tym: ogrodzenia, poręcze, oświetlenie, sygnały i znaki 
ostrzegawcze, dozorców, wszelkie inne środki niezbędne do ochrony robót . 

- Koszty zabezpieczenia terenu budowy nie podlegają odrębnej zapłacie i przyjmuje 
się że są włączone w cenę umowną. 
 

• Bezpieczeństwa ruchu drogowego i pieszego na placu budowy i w jego otoczeniu 

• Materiały 

- Wykonawca przedstawi wymagane przepisami prawa atesty, aprobaty lub inne 
dokumenty stanowiące o dopuszczeniu do stosowania w budownictwie 
wbudowanych materiałów. Na Wykonawcy spoczywa odpowiedzialność za 
spełnienie wymagań ilościowych i jakościowych wbudowanych materiałów. 
Wszelkie koszty związane z dostarczeniem, zabezpieczeniem i przechowywaniem 
materiałów na placu budowy obciążają Wykonawcę. 

- Materiały budowlane, urządzenia, meble i elementy wyposażenia ekspozycji 
wymagające tymczasowego składowania przed ich użyciem będą składowane w 
miejscu wyznaczonym przez Wykonawcę i zaakceptowanym przez Zamawiającego 
na placu budowy w sposób zapewniający nie pogorszenie ich jakości i właściwości z 
jednoczesnym umożliwieniem dostępu Inspektorowi Nadzoru celem kontroli ich 
jakości i sposobu przechowywania. Dopuszcza się możliwość składowania 
materiałów poza placem budowy w miejscu zorganizowanym przez Wykonawcę z 
zachowaniem powyżej określonych warunków. 

 

• Kontrola jakości robót 
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- Wykonawca robót odpowiada za pełną kontrolę wykonania robót oraz jakość 
stosowanych materiałów i urządzeń. Wykonawca będzie ( zgodnie z 
obowiązującymi normami) wykonywał badania i pomiary niezbędne do 
prawidłowego wykonania poszczególnych etapów robót budowlanych. Wyniki 
badań i pomiarów Wykonawca udostępni Inspektorowi Nadzoru , który może 
zażądać powtórzenia badań i pomiarów w jego obecności w przypadku wątpliwości 
co do sposobu i warunków ich wykonania lub uzyskanych wyników. 

- Koszty badań i pomiarów ponosi Wykonawca. 
 

• Odbiory – roboty zanikające i ulegające zakryciu 

- W przypadku wystąpienia robót zanikających i ulegających zakryciu odbiór będzie 
polegał na weryfikacji końcowej ilości i jakości wykonywanych robót budowlanych, 
które w dalszym etapie realizacji inwestycji będą niemożliwe do stwierdzenia. 

- Odbioru robót dokonuje Inspektor Nadzoru niezwłocznie po powzięciu informacji, 
nie później jednak niż w terminie 3 dni, licząc od daty zgłoszenia gotowości odbioru 
i załączeniu zestawienia robót ulegających zanikowi lub zakryciu- wcześniej 
potwierdzającego ich jakość i ilość. 

 

• Końcowy odbiór robót 

- Po zakończeniu prac Wykonawca dokona pisemnego zgłoszenia do Zamawiającego 
zakończenia prac i dokonania odbioru końcowego robót oraz powiadomi Inspektora 
Nadzoru. Jednocześnie Wykonawca przedłoży wszelkie niezbędne dokumenty do 
dokonania odbioru całości zadania. 

- Termin odbioru końcowego oraz czas jego trwania i uwarunkowania szczegółowe 
zostaną określone w umowie na realizację zadania. 

- Odbioru końcowego dokonuje Komisja w skład, której wchodzą m.in. Inspektor 
Nadzoru, przedstawiciele Zamawiającego oraz Wykonawcy. 

- Warunkiem powołania Komisji odbioru będzie przedstawienie sprawozdania z 
dokonanego rozruchu technologicznego wszystkich instalacji objętych zakresem. 

 

1.3. WYMAGANIA SZCZEGÓŁOWE 

1.3.1. Wymagania dotyczące przygotowania terenu budowy 

1. Wykonać niezbędne prace przygotowawcze do prowadzenia prac budowlanych i 
montażowych w szczególności: zagospodarowanie placu budowy.  

2. Oznaczyć i ogrodzić teren budowy i inne miejsca, które mogą być traktowane jako 
stanowiące część terenu budowy.  

3. Zapewnić stały dozór budowy, zabezpieczyć budowę przed dostępem osób 
nieuprawnionych. 

4. Zapewnić na czas trwania budowy kierownictwo budowy i robót przez osoby 
posiadające właściwie uprawnienia wymagane przepisami prawa. 

5. Utrzymywać ład i porządek na terenie budowy i w jego otoczeniu, usuwać na bieżąco 
zbędne materiały, odpadki oraz śmieci. 

6. Po zakończeniu robót – doprowadzić teren budowy do należytego stanu i porządku. 
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1.3.2. Wymagania dotyczące opracowań projektowych 

1.3.2.1. Inwentaryzacja wnętrz po przeprowadzonych pracach budowlanych mających na 

celu adaptację obiektu do nowej funkcji 

Przed wykonaniem projektu wykonawczego należy wykonać inwentaryzację 
wszystkich pomieszczeń objętych opracowaniem w zakresie niezbędnym do 
prawidłowego wykonania przedmiotu zamówienia. Pomiary inwentaryzacyjne 
powinny być prowadzone po upewnieniu się że wszystkie prace budowlane 
wykonywane przez Generalnego Wykonawcę robót budowlanych  a mogące mieć 
wpływ na projekt wykonawczy zostały wykonane. 

1.3.2.2. Opracowanie scenariusza szczegółowego ekspozycji wraz z przeniesieniem praw 

autorskich 

W zakres realizacji wchodzi opracowanie szczegółowego scenariusza merytorycznego 
wraz z przeniesieniem praw autorskich. Scenariusz szczegółowy powstanie na bazie 
ramowego podziału tematycznego ekspozycji zawartego w projekcie koncepcyjnym 
ekspozycji. Wszelkie prace scenariuszowe będą konsultowane na bieżąco z 
pracownikami merytorycznymi Zamawiającego. Scenariusz szczegółowy obejmie 
zarówno wszystkie stanowiska multimedialne jak i część graficzną i tekstową 
ekspozycji. Scenariusz na każdym etapie powstawania będzie uzgadniany na bieżąco z 
Zamawiającym i każdy z opracowywanych etapów scenariusza będzie wymagał 
zatwierdzenia przez Zamawiającego. 
Teksty do kontentów multimedialnych i grafik przed przekazaniem do tłumaczenia 
będą wymagały każdorazowo zatwierdzenia przez Zamawiającego. 

1.3.2.3. Opracowanie architektonicznego projektu wykonawczego ekspozycji wraz z 

przeniesieniem praw autorskich 

Wykonawca po przeprowadzeniu prac inwentaryzacyjnych opracuje projekt 
wykonawczy ekspozycji oraz uwzględni wszelkie zmiany, które pojawią się na etapie 
powstawania scenariusza szczegółowego. Projekt wykonawczy opracuje osoba 
posiadająca wykształcenie techniczne kierunkowe w specjalizacji Architektonicznej. 

1.3.2.4. Opracowanie projektu wykonawczego instalacji multimedialnych i nagłośnienia 

wraz z okablowaniem i przeniesieniem praw autorskich 

Wykonawca opracuje projekt instalacji multimedialnych na ekspozycji oraz projekt 
okablowania w zakresie niezbędnym do wykonania ekspozycji. Projekt sporządzony 
zostanie przez osobę posiadającą niezbędne uprawnienia w danym  zakresie. 

1.3.2.5. Opracowanie projektu wykonawczego instalacji elektrycznych zasilania urządzeń 

multimedialnych wraz z przeniesieniem praw autorskich 

Wykonawca opracuje projekt instalacji elektrycznych zasilania urządzeń 
multimedialnych  na ekspozycji oraz projekt okablowania w zakresie niezbędnym do 
wykonania ekspozycji. Projekt sporządzony zostanie przez osobę posiadającą 
niezbędne uprawnienia w danym  zakresie. 

1.3.2.6. Opracowanie projektu grafiki ekspozycyjnej wraz z przeniesieniem praw autorskich 

Wykonawca opracuje projekt grafiki wielko i małoformatowej na ekspozycję.  
Przed przystąpieniem do produkcji grafik Wykonawca pozyska niezbędne materiały 
merytoryczne które są w jego zakresie oraz uzgodni projekt grafiki z Zamawiającym. 
Zestawienie ilościowe grafik do opracowania przedstawiono w poniższej tabeli. 
 



str. 12 

 

 
Tabela nr 1 

BUDYNEK KASYNA 

OZN. 
GRAFIKI 

TEMATYKA POW. M2 

WGR5.1. Grafika na wejściu do hallu wejściowego 7,53 

WGR5.2. Grafika tło  9,13 

T.1 Informacja na temat zagospodarowania terenu 1,90 

PAWILON 1 

OZN. 
GRAFIKI 

TEMATYKA POW. M2 

WGR1.1 Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35 

WGR1.2 Samochód pancerny wz. 34 10,6 

WGR1.3 Armata pruska 77mm 15,35 

WGR1.4 Rudy 15,35 

WGR1.5 Ckm 15,35 

PAWILON  2 

GRAFIKI WIELKOFORMATOWE 

OZN. 
GRAFIKI 

TEMATYKA POW. M2 

WGR.2.1 Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35 

WGR.2.2 Stug IV 15,35 

WGR.2.3 ISU 152 15,35 

PAWILON  3 

GRAFIKI WIELKOFORMATOWE 

OZN. 
GRAFIKI 

TEMATYKA POW. M2 

WGR.3.1 Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35 

WGR.3.2 ASU 85 10,6 

WGR.3.3 BTR 60 15,35 

WGR.3.4 SKOT 2AP 15,35 

WGR.3.5 SKOT    15,35 

PAWILON  4 

GRAFIKI WIELKOFORMATOWE 

OZN. 
GRAFIKI 

TEMATYKA POW. M2 

WGR.4.1 Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35 

WGR.4.2 ZIŁ 111 10,6 

WGR.4.3 VOLVO 760, PEUGEOT 604 15,35 

 

GRAFIKI NA OBUDOWACH SŁUPÓW 

Tabela nr 2.1 

PAWILON  1  
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Ozn. grafiki strona Tematyka pow.m2 

S1.2 
A PUTIŁOW AUSTIN / TKS 5 

B TKS / HALF TRACK 5 

S1.3 
A ACHILLES 5 

B CENTAUR 5 

S1.4 
A DINGO 5 

B RUDY 5 

S1.7 
A T34/85 GRA 5 

B DINGO / CHEVROLET CANADA 5 

S1.8 
A WILLIS 5 

B HB WZ.38 122mm / PZ. INŻ. 5 

S1.9 
A HETZER 5 

B FT-17 5 

PAWILON  2  

Ozn. grafiki strona Tematyka pow.m2 

S2.2 
A T70 / T34/76 5 

B T34 / 85 5 

S2.3 
A JS2 5 

B SDKFZ 5 

S2.4 
A PANZER 5 

B JS3 5 

S2.7 
A ISU 122 / ISU 152 5 

B ARM 57mm wz.43 5 

S2.8 
A SU 100 5 

B SU 85  5 

S2.9 
A ARM 76MM wz.42 5 

B SU 76 5 

PAWILON  3 

Ozn. grafiki strona Tematyka pow.m2 

S3.2 
A T54 5 

B T55A 5 

S3.3 
A PT76B 5 

B BTR 152 5 

S3.4 
A ARM D-44 5 

B SKOT 2AP 5 

S3.7 
A SKOT 5 

B WPT34 5 

S3.8 
A BRDM2 5 

B FUG 5 

S3.9 
A TOPAS 5 

B UAZ 469 5 

PAWILON  4 

Ozn. grafiki strona Tematyka pow.m2 

S4.2 
A M88 5 

B M60A1 5 

S4.3 
A M48 5 

B M47 PATTON 5 
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S4.4 
A MTS 306 5 

B GOŹDZIK 5 

S4.7 
A WILK 5 

B STAR ŁĄCZ 5 

S4.8 
A STAR ŁĄCZ 5 

B TARPAN HONKER 5 

S4.9 
A TOYOTA 5 

B PEUGEOT VOLVO - LIMUZYNY 5 

 

GRAFIKI NA PULPITACH I NA STOJAKU 

Tabela nr 2.2 

Symbol pulpitu Tematyka Pow. 

STOJAK  Ogniwa gąsienic 1,0m2 

PU1.1.”B” Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2 

PU1.6.”A” Dingo 1,75m2 

PU1.8.”A” Rudy 1,75m2 

PU1.16”B” Historia broni pancernej  I Polskiego pułku 
czołgów 1PCZ utworzonego we Francji  

1,2m2 

PU2.1.”B” Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2 

PU2.17”B” STUG IV 1,2m2 

PU3.1”B” Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2 

PU4.1”B” Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2 

PU4.2”B” M88 1,2m2 

PU4.10”A” STAR  łączność 1,75m2 

 

GRAFIKI MAŁO FORMATOWE NA TABLICZKI  

Poniżej w zestawieniu podany został wykaz grafik do opracowania przypisanych do 

konkretnych eksponatów. Powierzchnia grafik na tabliczki zgodnie z dokumentacją 

rysunkową. 

Tabela nr 2.3 

Lp. Symbol Nazwa 

PAWILON 1 

2   45 mm armata ppanc.wz. 42,           nr A-037H 

2A PU1.18"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

3   
Czołg T34/85 – GRAWojenna skorupa czołgu 

z zakładów nr 112 w Gorkim 

3C PU1.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

4   JEEP WILLYS 

4A PU1.12"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 
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5   CHEVROLET CANADA ciężarówka 

5A PU1.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

6   HETZER 

6A PU1.15"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

7   armata 77mm pruska, wz1896? 

7B PU1.17"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

8   SAMOCHÓD PANCERNY WZ 34 

8B PU1.19"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

9   PUTIŁOW - AUSTIN samochód pancerny "Poznańczyk" 

9A PU1.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

11   TKS z 1935r. Lekki czołg rozpoznawczy   

11E PU1.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

12   HALFTRACK 

12A PU1.4"C" 

TABLICZKA Z OPISEM I GRAFIKĄ - zdjęcia z budowy - bo to 
replika, zdjęcia z inscenizacji w których brał udział, warto 

pokazać człowieka który to budował ( Waldemar 
Banaszyński) 

14   Czołg Centaur Mk1 z 1943 r. 

14E PU1.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

15   Niszczyciel czołgów M-10 ACHILLES 

15A PU1.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

16   armata 122mm HB wz.38  Nr  14357 lata '40  

16A PU1.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

17   PZ INŻ.. 303 

17A PU1.14"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

36   7,62 mm CKM wz. 1910 „MAXIM" nr (D)(I) 402 

37   7,62 mm CKM wz. 1910 „MAXIM" nr (Y)(CZ) 55 

37A PU1.10"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

PAWILON 2 

18    Działo SU 76 

18A PU.2.16"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

19   Działo SU 85                                

19A PU.2.14'C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 
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20   Działo SU 100 

20B PU.2.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

22   Działo ISU 122                              

22B PU.2.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

23   Działo ISU 152 

23B PU.2.10"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

24   
Czołg T 34/76 

wojenna wersja zmodernizowana z 1943r. 

24F PU.2.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

25   
Czołg T34/85 

wojenna wersja z 1944r. 

25B PU.2.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

26   Czołg JS 2 

26B PU.2.5"C" PULPIT Z TEKSTEM I GRAFIKA  

27   Czołg PzKpfw III(Panzerkampfwagen III)  

27A PU.2.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

28   SDKFZ 6bn 9n  Ciągnik artyleryjski  

28B PU.2.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

28C PU.2.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

29   Czołg JS 3 

29D PU.2.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

30   Czołg T 70 

30A PU.2.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

31   57 mm armata ppanc. wz. 43   

31A PU.2.12"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

32   76 mm armata ppanc.wz. 42       (ZIS 3) 

32A PU.2.15"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

PAWILON 3 

39   85mm armata ppanc D-44 

39B PU.3.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 
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40   Czołg T 54 

40C PU.3.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

41   Czołg T 55A 

41A PU.3.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

42   Czołg pływającyPT 76B 

42B PU.3.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

43   TOPAS   gąsienicowy transporter opancerzony UBT 0700 

43A PU.3.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

44   SKOT  Transporter opancerzony 

44A PU.3.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

45   SKOT 2AP  Transporter opancerzony                                 

45C PU.3.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

46   Działo ASU  

46A PU.3.16"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

47   UAZ 469 B Stend 

47A PU.3.14"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

49   WPT 34                                           

49A PU.3.10"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

50   CzołgT 34/85 

50A PU.3.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

51   BTR 152Transporter 

51B PU.3.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

52      FUG D44 Transporter rozpoznawczy  

52A PU.3.12"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

53   BRDM2 

53B PU.3.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

54   
BTR 60 
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54B PU.3.15"C" 
TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

 
 

   

PAWILON 4 

55   Czołg M 47 Patton 

55A PU.4.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

56   Czołg M48 A5 

56A PU.4.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

57   Czołg M60 A1 

57A PU.4.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

59   Ciągnik artyleryjski MTS 306 

59B PU.4.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

60   122 mm SHB 2S1 „Goździk” 

60B PU.4.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

61   Czołg T 72 

61A PU.4.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

62   
Czołg 72 M2D„Wilk” 

Prototyp czołgu PT 91M 

62A PU.4.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

65   Samochód terenowy  Tarpan Honker 

65A PU.4.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

66   Samochód ZIŁ 111D 

66A PU.4.15"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

67   Samochód PEUGEOT 604 TI 

67A PU.4.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

68   Samochód VOLVO 760 GLE 

68A PU.4.14"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

69   Samochód TOYOTA LAND CRUSER 

69A PU.4.12"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

WIATA 

73   203 mm samobieżna armata         2S7 „Pion” lata '70 
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  PU.W.1"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

74   Wyrzutnia rakiet plot 2P24 MI „KRUG” 

  PU.W.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

75   
Wagon szturmowy pociągu pancernego „Poznańczyk”          

Nr. Id. - brak danych 

  PU.W.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

  PU.W.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

  PU.W.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

76   Samochód transportowy 9T29 na ZIŁ 135LTM (ŁUNA) 

  PU.W.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

77   Wyrzutnia 9P 113 na ZIŁ 135 LM (ŁUNA) 

  PU.W.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

78   Kozioł oporowy kolejowy z przełomu XIX/XX wieku 

  PU.W.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

72   SJ  

  PU.W.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKĄ I OPISEM 

 

1.3.2.7. Tłumaczenie i redagowanie tekstów 

W ramach zlecenia Wykonawca wykona tłumaczenia na język angielski i redakcję 
tekstów opracowanych w ramach scenariusza szczegółowego ekspozycji .  
Zakres tłumaczenia – 200700 punktów edytorskich ze spacjami. 
 
Tabela nr 3 

ZESTAWIENIE ILOŚCI TEKSTÓW DO TŁUMACZENIA 

Nazwa elementu 
wyposażenia 

Ilość znaków ze 
spacjami / 
element 

Ilość elementów Razem 

ZABUDOWA SŁUPA 
TYP „A” 

1800 24 43200 

PULPIT TYP „A” 900 3 2700 

PULPIT TYP „B” 900 7 6300 

TABLICZKI Z GRAF. 900 65 58500 

STOJAK 3600 1 3600 

FILMY  5 19400 

MONITORY 
DOTYKOWE 

7200 7 67000 
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1.3.3. Wymagania dotyczące architektury i wyposażenia wnętrz 

1.3.3.1. ZABUDOWY EKSPOZYCYJNE 

 

ZABUDOWA SŁUPA TYP „A” DWUSTRONNA 
Element zaprojektowany jako zabudowa istniejących słupów stalowych 

podpierających konstrukcję dachu pawilonu. Zabudowa projektowana z blachy 

stalowej gr.2mm malowanej proszkowo. Blacha mocowana do podkonstrukcji 

stalowej z profili zimno giętych malowanych proszkowo o wymiarach 40x40x3mm. 

Konstrukcję należy zaprojektować w taki sposób by zapewnić równomierne 

podparcie dla blach stalowych stanowiących obudowę konstrukcji. Należy zwrócić 

uwagę że elementy pochylone będą w różnych kierunkach w zależności od aranżacji 

danej strefy w pawilonie. Elementy należy na stałe zakotwić do podłoża. 

Po obu stronach obudowy na blachach stalowych projektowane są grafiki z tekstem 

obrazujące eksponaty wielkogabarytowe stojące w bezpośrednim sąsiedztwie 

zabudów. Grafiki drukowane na folii monomerycznej laminowanej. W skład każdej z 

grafik będzie wchodziło opracowanie tekstowe w ilości 900 znaków ze spacjami oraz 

tłumaczenie tego tekstu na język angielski. Materiały zdjęciowe do opracowań 

graficznych zostaną dostarczone przez Zamawiającego. 

Zestawienie grafik na obudowach słupów wraz z wykazem ilościowym i tematycznym 

zostało podane w tabeli nr 2.1.  

ZABUDOWA SŁUPA TYP „B” JEDNOSTRONNA 

Element zaprojektowany jako zabudowa istniejących skrajnych słupów stalowych 

podpierających konstrukcję dachu pawilonu( słupy przy ścianach murowanych). 

Zabudowa projektowana z blachy stalowej gr.2mm malowanej proszkowo. Blacha 

mocowana do podkonstrukcji stalowej z profili zimno giętych malowanych proszkowo 

o wymiarach 60x60x3mm. Konstrukcję należy zaprojektować w taki sposób by 

zapewnić równomierne podparcie dla blach stalowych stanowiących obudowę 

konstrukcji. Należy zwrócić uwagę że elementy pochylone będą w różnych kierunkach 

w zależności od aranżacji danej strefy w pawilonie. Elementy należy na stałe zakotwić 

do podłoża i ścian. Obudowy z blachy bez grafik. 

PULPIT TYP „A” 

Pulpity o wymiarach 300x60x80cm zaprojektowano jako w pełni stalowe. 

Podkonstrukcja stalowa z profili zimnogiętych  malowana proszkowo obudowana 

blachą stalową gr.2mm również malowaną proszkowo. Na trzech płaszczyznach 

blachy projektowane są grafiki przedstawiające eksponaty wielkogabarytowe do 

których pulpity te przynależą. Powierzchnia zadruku oraz schemat pulpitu zostały 

przedstawione na rys. nr S3.Grafiki drukowane na folii monomerycznej laminowane ( 

laminat w wersji matowej) .W skład grafik będzie wchodziło opracowanie tekstowe w 

ilości  znaków 900 ze spacjami oraz tłumaczenie tego tekstu na język angielski. 

Materiały zdjęciowe do opracowań graficznych zostaną dostarczone przez 

Zamawiającego.Zestawienie grafik wraz z wykazem ilościowym zostało podane w 

tabeli nr 2.2.  
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PULPIT TYP „B” 
Pulpity pod zabudowę monitorów dotykowych o wymiarach 300x60x80cm 

zaprojektowano jako w pełni stalowe. Podkonstrukcja stalowa z profili zimnogiętych  

malowana proszkowo obudowana blachą stalową gr.2mm również malowaną 

proszkowo. Na dwóch bocznych płaszczyznach blachy projektowane są grafiki 

obrazujące eksponaty wielkogabarytowe do których pulpity te przynależą. Grafiki 

drukowane na folii monomerycznej laminowane ( laminat w wersji matowej) .W 

skład grafik będzie wchodziło opracowanie tekstowe w ilości  znaków 900 ze spacjami 

oraz tłumaczenie tego tekstu na język angielski. Materiały zdjęciowe do opracowań 

graficznych zostaną dostarczone przez Zamawiającego. Zestawienie grafik wraz z 

wykazem ilościowym zostało podane w tabeli nr 2.2. 

Górną część zabudowy będzie stanowiła obudowa monitora dotykowego. 

Projektowane są monitory dotykowe 21,5”. W obudowie tej należ wykonać otwory 

wentylacyjne wg wytycznych dostawcy sprzętu. Od spodu obudowy należy zapewnić 

dostęp serwisowy do wbudowanego monitora i playera multimedialnego. Do każdej z 

takich zabudów należy doprowadzić okablowanie zasilające oraz multimedialne ( wg 

wytycznych zawartych w części multimedia ). 

 

TABLICZKI Z GRAFIKĄ 
Tabliczki z grafiką to tabliczki dedykowane do każdego z eksponatów znajdujących się 

na ekspozycji . Każda z tabliczek o wym. 60x43cm będzie zawierała grafikę całej 

swojej powierzchni z opisem eksponatu (w ilości  900 znaków ze spacjami/ 1 

tabliczkę) w języku polskim i angielskim oraz materiały zdjęciowe dotyczące danego 

eksponatu. Grafiki drukowane na folii monomerycznej laminowane ( laminat w wersji 

matowej) Materiały zdjęciowe do opracowań graficznych zostaną dostarczone przez 

Zamawiającego. Zestawienie grafik wraz z wykazem ilościowym zostało podane w 

tabeli nr 2.3. 

Tabliczki projektowane są z blachy stalowej gr.3mm malowanej proszkowo z 

podfrezowanymi czterema wgłębieniami o średnicy 10mm. Do każdej z tabliczek 

należy dostarczyć po 4 magnesy neodymowe Ø8mm wys.10mm. 

STOJAKI POD EKSPONATY 
W ramach prac aranżacyjnych należy  oczyścić i pomalować istniejące stalowe stojaki 

pod obiekty takie jak : przekroje skrzyń przekładniowych do czołgów, silniki czołgów. 

Poniżej przedstawiony został  wykaz elementów ekspozycji, które posadowione są na 

tego typu stojakach.  

 

Tabela nr 4 

PAWILON 2 

24B Przekrój przekładni bocznej od T34 9999PL1263610 obok T34 P2 
24C 

Przekrój skrzyni przekładniowej od 
T34 

9999PL1263614 obok T34 P2 
24D Silnik W-2-T34rozkompletowany 9999PL1263617 obok T34 P2 
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24E Skrzynia przekładniowa T34 9999PL1263622 obok T34 P2 
26C 

Przekrój skrzyni przekładniowej od 
JS2 

9999PL1263611 obok JS2 P2 
26D Silnik W-2-JS2 rozkompletowany 9999PL1263618 obok JS2 P2 
26E 

Przekrój skrzyni przekładniowej od 
JS2 

9999PL1263611 obok JS2 P2 

26F 
Przekrój skrzyni przekładniowej od 

JS2 
9999PL1263611 obok JS2 P2 

29B 
Przekładnia boczna z kołem 

napędzającym JS 
9999PL1263609 obok JS2 lub JS3 P2 

PAWILON 3 

40A 
Przekrój przekładni bocznej czołgu 

T54 
9999PL1263605 obok T54 P3 

40B 
Przekrój ruchomy przekładni 

bocznej z mech. planetarnym T54 
9999PL1263606 obok T54 P3 

PAWILON 4 

57B 
Zespół silnikowo transmisyjny 

amerykańskiego czołgu M60A1 
niekompletny 

9999PL1263603 
obok M60 + zespół 

napędowy P4 

 
GRAFIKI WIELKOFORMATOWE 
We wszystkich pawilonach na ścianach szczytowych zaprojektowane zostały  grafiki 

wielkoformatowe w formie wydruków na tapecie winylowej stanowiące tło dla 

eksponatów wielkogabarytowych. Materiały zdjęciowe do grafik wielkoformatowych 

należy pozyskać ze źródeł zewnętrznych wg wytycznych Zamawiającego .Wykonawca 

dostarczy i wyklei grafiki wielkoformatowe. Wybór zdjęć na etapie opracowywania 

szczegółowego scenariusza ekspozycji i projektu wykonawczego.Zestawienie grafik 

wraz z wykazem ilościowym zostało podane w tabeli nr 1. 

MANEKINY 
W ramach wyposażania ekspozycji projektowane są manekiny : 

A) Standardowe pod mundury – (3 manekiny – M1.2, M1.3, M1.4 Pawilon 1) 

Manekiny pod mundury w pozycji stojącej  wykonane z żywicy, z głowami i 

nogami umożliwiające przedstawienie pełnego umundurowania. 

B) Manekiny czterech pancernych i psa – ( 5 manekinów – M1.1. Pawilon 1) 

Manekiny usytuowane będą w czołgu „Rudy” z pozycjach naturalnie 

zajmowanych przez obsługę czołgu. Manekiny bohaterów serialu „Czterej 

pancerni i pies” mają  pod względem fizjonomii przedstawiać konkretnych 

aktorów z okresu kręcenia serialu. Manekiny wykonane z kompozytów, głowy i 

ręce jako odlewy żywiczne. Manekin psa w całości wykonany jako odlew 

żywiczny. 

REPLIKI 
W zakresie wyposażenia ekspozycji znajduje się także wykonanie replik 

umundurowania. Repliki będą wykonane przez Wykonawcę, który posiada 

udokumentowane doświadczenie w wykonywaniu umundurowania historycznego. 

Wykaz umundurowania podany został w poniższej tabeli 
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Tabela nr.5 

PAWILON 1 

11C R1.2 
Przy TKS z 1935r. - długi płaszcz skórzany czołgisty , 

spodnie buty + mundur wz36 ( komplet) - pas, koalicyjka, 
kabura, mapnik, lornetka, gogle, beret. 

14C R1.3 Przy Czołg Centaur Mk1 z 1943 r. wykonanie repliki 

kombinezonu mechanika  wraz z oprzyrządowaniem 

14E R1.4 Przy Czołg Centaur Mk1 z 1943 r. wykonanie repliki 

kombinezonu dowódcy wraz z oprzyrządowaniem 

 

ZABUDOWA– RECEPCJA 
Wykonawca wykona dostarczy i zamontuje następujące elementy wyposażenia w 

strefie hallu wejściowego w budynku dawnego kasyna:  

1. Projektowana jest obudowa lady recepcyjnej wykonana z płyty HPL na 

podkonstrukcji stalowej dostosowana swoim kształtem dla osób 

niepełnosprawnych.  

2. Zabudowa meblowa w pomieszczeniu kas składająca się z: biurka, szafki z półką 

oraz dwóch kontenerów z szufladami. Zabudowa meblowa projektowana jest z 

płyty melaminowanej gr.18mm. Blat z płyty meblowej gr.40mm pokrytej 

laminatem HPL. Kolorystyka obudowy do ustalenia z Zamawiającym na etapie 

projektu wykonawczego. Schemat zabudowy meblowej przedstawiony został na 

rys. S6w projekcie koncepcyjnym. W ramach zamówienia należy także dostarczyć 

fotel biurowy, obrotowy, na podkonstrukcji i kółkach metalowych, z 

podłokietnikami wykończony skórą ekologiczną. Kolorystyka krzesła do ustalenia 

na etapie opracowywania projektu wykonawczego. 

3. Grafiki wielkoformatowe – na ścianie z ladą kas oraz na ścianie za ladą ( zgodnie 

z dokumentacją projektową) projektowane są grafiki wielkoformatowe. Grafiki 

wykonane będą jako tapety winylowe. Obszar grafik przedstawiony został na 

rys.P5.3w projekcie koncepcyjnym.. 

4. Tablica informacyjna – Na ścianie hallu zaprojektowana została tablica z grafiką 

przedstawiającą schemat zagospodarowania terenu muzeum wraz z opisem 

poszczególnych budynków i eksponatów plenerowych( wraz z tłumaczeniem na 

język angielski). Tablica o wymiarach 180x105cm wykonana będzie z płyty 

melaminowanej gr.18mm mocowanej do ściany na uchwytach. Grafika 

wydrukowana na folii monomerycznej. 

WYKLEJENIE OKIEN W PAWILONACH 
W celu zapewnienia kontroli nad poziomem natężenia światła dziennego na 

ekspozycji projektowane jest wyklejenie okien we wszystkich pawilonach 

ekspozycyjnych folią przeciwsłoneczną o przepuszczalności światła dziennego 30%. 

ZABUDOWA WRAKU CZOŁGU POD STANOWISKA DO GRY 
W ramach zamówienia należy wykonać zabudowę wraku czołgu pod 2 stanowiska gry 

w technologii VR. Stanowiska należy wyposażyć w dwa fotele gamingowe mocowane 

do podłoża wraku czołgu. Oprócz wyposażenia opisanego w dziale dot. sprzętu 

multimedialnego należy przewidzieć zabudowę – pulpit z wmontowanymi 
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przyciskami do obsługi gry. Komputery zabudowane będą w korpusie czołgu a dostęp 

serwisowy będzie się odbywał poprzez właz w wieży czołgu. 

Należy zapewnić swobodny przepływ powietrza w przestrzeni w której zabudowane 

będą komputery w celu zapewnienia odpowiedniego chłodzenia sprzętu. Wentylację 

korpusu należy wykonać wg wytycznych producenta sprzętu. 

PLENEROWE TABLICE Z IDENTYFIKACJĄ WIZUALNĄ 
W ramach zamówienia należy zaprojektować, wykonać i dostarczyć 2 szt. tablic z 

informacją wizualną, które zostaną zamontowane przy głównych traktach 

komunikacyjnych na terenie muzeum. 

Tablice zaprojektowane zostały jako  demontowalne, aluminiowe, malowane 

proszkowo z nafrezowanymi  wgłębieniami pod napisy. Opisy z folii wylewanej, 

kolorystyka do opracowania w ramach projektu wykonawczego.  Tabliczki mocowane 

będą do aluminiowej konstrukcji  malowanej proszkowo za pomocą śrub 

kołpakowych. Pod panel należy wykonać fundament do którego zostanie zakotwiona 

konstrukcja aluminiowa panela. 

STOJAK NA OGNIWA GĄSIENIC 

Projektowany jest stojak stalowy o podstawie 100x100cm i wysokości 180cm pod 

ekspozycję ogniw gąsienic czołgów. Stojak wykonany z profili stalowych 40x40mm 

malowanych proszkowo. Ogniwa zamocowane będą do stojaka za pomocą prętów 

stalowych 8mm. Z tyłu zabudowy należy zamontować blachę jako wypełnienie 

jednego z boków stojaka o wymiarach 100x100cm gr.2mm malowaną proszkowo. Na 

blasze projektowana jest grafika na folii monomerycznej laminowanej z opisem 

eksponatów. Zakładana ilość tekstu do tłumaczenia na język angielski – 3600 znaków 

ze spacjami.   

Stojak należy zaprojektować i wykonać w taki sposób by stanowił wizualnie element 

spójny z resztą ekspozycji. Element należy zakotwić do stropu przy użyciu łączników 

mechanicznych.  

 

ZABUDOWA ELEWACJI BUDYNKU KASYNA 

Wykonawca zaprojektuje w uzgodnieniu z Zamawiającym, wykona i zamontuje dwie 

instalacje przestrzenne na elewacji wschodniej  budynku kasyna. Preferowana 

powierzchnia zajmowana przez instalacje oraz technologia wykonania zostały opisane 

poniżej . Wszystkie punkty mocowania instalacji do elewacji zostaną przez 

Wykonawcę zabezpieczone i wykończone w sposób zapewniający ochronę elewacji i 

samych punktów mocowania przed wpływem warunków atmosferycznych.  

1.INSTALACJA PRZESTRZENNA „1” -  Identyfikacja muzeum 

Tablica z napisami, mocowana na dystansie do fasady budynku. 

Blacha aluminiowa o gr.4mm, lakierowana proszkowo. 

Napis wycinany laserowo - Muzeum Broni Pancernej 

Napis z PVC 0 gr. 4mm klejonej do powierzchni blachy -  Odział Muzeum Wojska 

Polskiego 

Powierzchnia instalacji maksymalnie 27m2 
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2.INSTALACJA PRZESTRZENNA „2” -  Piktogramy czołgu 

Tablica z blachy aluminiowej gr. 4mm lakierowanej proszkowo, mocowana na 

dystansie do fasady budynku. 

Powierzchnia instalacji maksymalnie 27m2     

1.3.4. Wymagania dotyczące instalacji i sprzętu multimedialnego 

We wszystkich pawilonach zaprojektowane zostały stanowiska multimedialne w formie 

zarówno monitorów dotykowych w zabudowach jak i projekcji ściennych. Ponad to w 

pawilonie nr 1 zaprojektowane zostały dwa stanowiska do gier. Założenia do gier oraz 

wszystkich kontentów  opisane zostały w dziale dotyczącym kontentów multimedialnych.  

Działanie stanowisk zakłada interakcję użytkownika niezależnie od wieku. Treści i sposób 

ich prezentacji zaprojektowane zostaną tak, aby przyciągać dorosłych oraz młodszych 

odwiedzających. Źródłem sygnałów audio i wideo dla prezentacji będą playery 

zamontowane przy urządzeniach wyświetlających (Monitory/Projektory), pozwoli to na 

ograniczenie kosztów wykonania instalacji oraz redukcję okablowania sygnałowego. 

System Centralnego Zarządzania Ekspozycją umożliwi wysterowanie obwodów 

oświetlenia w trybie włącz/wyłącz dla 10 obwodów na każdy pawilon.  

 

Opis systemu sterowania i zarządzania ekspozycją 

Mając na uwadze wszystkie urządzenia systemu audiowizualnego przewidziano  

ujednolicony system centralnego sterowanie wszystkimi elementami wystawy zasilanymi 

energią elektryczną w szczególności multimediami. 

Zastosowane rozwiązanie powinno gwarantować bezpieczne, bezobsługowe 

uruchamianie i wyłączanie wszystkich elementów zainstalowanych w przestrzeniach 

wystawienniczych zgodnie z procedurami określonymi przez producentów 

poszczególnych urządzeń. 

Dzięki zastosowaniu takiego systemu osoby otwierające i zamykające budynek dla 

zwiedzających mogą z jednego miejsca (kasy biletowej lub innej wybranej lokalizacji) 

uruchomić całość wyposażenia multimedialnego oraz oświetleniowego za pomocą 

jednego przycisku.  

System zawiera dwa bezprzewodowe panele  sterujące dla całego obiektu 
współpracujące z jednostką centralną systemu sterowania za pośrednictwem punktów 
dostępowych Wi-Fi zlokalizowanych w poszczególnych pawilonach. Uzupełnieniem są 
klawiatury sterujące oświetleniem z możliwością zdalnego blokowania ich 
funkcjonalności.  
Systemem zarządzają zintegrowane  jednostki centralne. 
System zapewnia sterowanie wszystkimi funkcjami dostępnymi w urządzeniach  
- projektorami , monitorami, minikomputerami poprzez port komunikacji RS-232 lub LAN  
- oświetleniem ekspozycji poprzez system przekaźnikowy  
Połączenie wszelkich elementów systemu sterowania nastąpi poprzez wykorzystanie 
istniejących switchy LAN. 

 
W zakresie tego zadania jest pełna integracja, uruchomienie i oprogramowanie systemu 
centralnego sterowania. 
Oprogramowanie systemu ma pozwalać na wykonanie funkcji uruchomienia i wyłączenia 
elementów ekspozycji uwzględniając podział na poszczególne elementy w każdej scenie. 
Ponadto oprogramowanie ma pokazywać identyfikację stanu pracy urządzeń (power 
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on/standby - czy urządzenie pracuje, czy nie i w jakim stanie pracy się znajduje ) dotyczy 
urządzeń, które posiadają taką funkcję. 

 

W obiekcie należy zainstalować system sterowania umożliwiający integrację: 

- wyposażenia multimedialnego (urządzeń) 
- oświetlenia ekspozycyjnego  

 

System sterowania pełni funkcję sterowania urządzeniami w zakresie ich bezpiecznego 

uruchamiania i wyłączania wg zadanego harmonogramu pracy zgodnie z wymaganiami 

Zamawiającego. Pozwala także na pełną diagnostykę urządzeń (kontrola statusu pracy i 

błędów) wraz z funkcją powiadamiania użytkownika i serwisu o występujących błędach. 

W ramach poszczególnych stanowisk wspomaga także system interakcji i sprzężenia 

wzajemnego różnych urządzeń (np. Oświetlenia, dźwięku, etc.).  

 

Należy zainstalować elementy wykonawcze pozwalające na włączanie i wyłączanie 

oświetlenia oraz urządzeń ze szczególnym uwzględnieniem 2 trybów pracy całego 

obiektu : 

1. Tryb Ekspozycji z multimediami ( oświetlenie ekspozycji włączone, zasilanie urządzeń 
AV włączone) 

2. Tryb ekspozycji bez multimediów (oświetlenie ekspozycji, urządzenia wyłączone) 

Jednostkę centralną systemu sterowania należy zainstalować w szafie RACK, moduły 

wykonawcze w dedykowanej rozdzielnicy elektrycznej na szynach DIN. 

Do zadań wykonawcy ekspozycji należy wykonanie projektu oraz ułożenie okablowania 

teletechnicznego oraz zasilającego umożliwiającego pracę systemów zgodnie z zapisami 

niniejszego PFU. W wycenie należy uwzględnić: 

- ułożenie koryt i tras kablowych do okablowania 

- ułożenie niezależnych obwodów zasilania do poszczególnych urządzeń, których zasilanie 

rozłączane będzie przez system sterowania  

- doprowadzenie okablowania teletechnicznego do LPD w każdej z sal 

- bruzdowanie posadzki celem instalacji okablowania zasilającego i teletechnicznego do 

monitorów interaktywnych, następnie wypełnienie ubytków i polerowanie posadzki. 

 

Po zakończeniu instalacji należy wykonać pomiary dla wszystkich obwodów okablowania, 

zgodnie z zaleceniami producentów elementów okablowania strukturalnego oraz normą 

PN-EN 50346:2002 i dołączyć wyniki do dokumentacji powykonawczej. Należy dokonać 

m.in. pomiarów: długości kabla UTP, opóźnienia propagacji, impedancji, rezystancji, 

tłumienia sygnału w zakresie do 100MHz. 

Wykonawca powinien przewidzieć, skalkulować, zaprojektować i wykonać, o ile zajdzie 

taka konieczność: przebudowę rozdzielnicy głównej. Instalacja gniazd wtyczkowych 

powinna być zaprojektowana i wykonana przewodami YDY 3x2,5. Zaprojektować i 

wykonać należy sieć strukturalną dla potrzeb instalacji AV. Sieć powinna zostać 

zaprojektowana w topologii gwiazdy co oznacza, że wszystkie kable sieciowe podłączone 

będą do jednego przełącznika (switcha).  

Zakłada się montaż switcha i serwera w szafie Rack umieszczonej w zamkniętej strefie. Do 

szafy Rack należy doprowadzić okablowanie LAN z punktu dystrybucyjnego, dzięki 

któremu możliwy będzie dostęp zdalny do serwera. Okablowanie należy wykonać kablem 
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ekranowanym FTP 4x2x0,5mm2 kategorii 6a UTP – zgodny z normami okablowania 

strukturalnego: EIA/TIA 568-A i B, ISO/IEC 11801:2002, EN 50173:2002. Na odcinku od 

panelu krosowego do punktu końcowego nie można wykonywać łączeń pośrednich. 

Maksymalna długość kabla instalacyjnego nie może być dłuższa niż 90 metrów.  

Wszystkie kable należy oznaczyć w sposób numeryczny tożsamo z obu stron. Przewody 

należy prowadzić w korytach kablowych oraz rurach ochronnych. Przy przejściach przez 

ściany należy zamontować koryto lub peszel ochronny na całej długości przejścia. 

Średnica osłony przejścia kablowego musi być większa o 50% od przestrzeni zajętej przez 

przewody. W czasie instalacji przestrzegać promieni gięcia kabli: dla kabla UTP jest to 

minimum 8 średnic kabla, tj. ok. 40mm. Kable teletechniczne należy odseparować od 

przewodów elektrycznych 230V poprzez zastosowanie przegród w korytach, a w 

przypadku prowadzenia okablowania w rurach ochronnych zachować odległość 30 cm 

pomiędzy przewodami tych instalacji. Kable teletechniczne mogą przecinać się z 

przewodami zasilającymi pod kątem prostym. Koryta kablowe, w których prowadzone 

będzie okablowanie strukturalne, należy uziemić aby zapobiec powstawaniu zakłóceń. 

Należy nie przekraczać maksymalnej siły ciągnięcia dla poszczególnych kabli, w zależności 

od danych umieszczonych w kartach katalogowych. Przy mocowaniu wiązek kablowych 

należy przestrzegać zasad maksymalnej siły ściskania kabla, zależnej od jego konstrukcji, 

podawanej w kartach katalogowych produktów Należy zostawić odpowiednie zapasy 

kabli.  

Wszystkie przepusty kablowe pionowe muszą być zabezpieczone masą ognioochronną. 

Trasa instalacji okablowania strukturalnego powinna przebiegać bezkolizyjnie z innymi 

instalacjami i urządzeniami, trasa powinna być przejrzysta, prosta i dostępna dla 

prawidłowej konserwacji oraz przyszłej rozbudowy. 

 

Zaprojektować, dostarczyć i uruchomić należy dla potrzeb wystawy sprzęt / urządzenia 

AV/IT wraz z akcesoriami wg zestawień jak niżej. Rekomendowana lokalizacja stanowisk 

multimedialnych zilustrowana została na rysunkach koncepcyjnych załączonych do 

niniejszego opracowania. 

Minimalne, wymagane parametry techniczne sprzętu i urządzeń AV/IT i wymagane 

funkcjonalności: 

Tab.  1. Specyfikacja techniczna monitora dotykowego 21,5”  

Rodzaj 

urządzenia  

Monitor dotykowy do zabudowy 21,5”  

Lokalizacja 

(moduły) 

MD 1.1, MD 1.2, MD 2.1, MD 2.2, MD 3.1, MD 4.1 MD 4.2 

Parametry  urządzenia: 

Monitor do zabudowy typu „open frame” 
Przekątna min.: 21,5”. 
Aspekt 16:9. 
Technologia TFT LCD z podświetleniem LED. 
Dotyk pojemnościowy, min osiem punktów jednocześnie 
Rozdzielczość Full HD. 
Jasność min. 330 cd/m2. 
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Kąt widzenia: 178° x  178°. 
Kontrast: 1000:1. 
Grubość powierzchni szklanej min 1,3 mm 

Tab.  2. Specyfikacja techniczna głośnika kierunkowego 

Rodzaj 

urządzenia  

Stereofoniczny zestaw głośnikowy kierunkowy z dedykowanym 

wzmacniaczem 

Lokalizacja 

(moduły) 

PR 1.1, PR 1.2, PR 2.1, PR 2.2, PR 3.1 (2 kpl.) 

W zestawie dwa głośniki kierunkowe o wąskiej charakterystyce promieniowania oraz 

dedykowany wzmacniacz z procesorem DSP 

Parametry  urządzenia: 

Pasmo przenoszenia: 350Hz – 16 kHz. 
Charakterystyka kierunkowości  
Natężenie dźwięku przy 1,5 kHz: min 95db 
Waga zestawu max.: 6 kg. 

 

Tab.  3. Specyfikacja techniczna projektora multimedialnego 

Rodzaj 
urządzenia  

Projektor multimedialny laserowy WUXGA 

Lokalizacja 
(moduły) 

PR 1.1, PR 1.2, PR 2.2, PR 3.1 

Parametry  urządzenia: 

Projektor laserowy w technologii DLP. 
Laserowe źródło światła. 
Rozdzielczość min. Full HD lub UHD 
Format obrazu: 16:9  
Jasność min.  5300Ansi Lm. 
Kontrast min. 5 000:1. 
Żywotność: 20000  godzin. 
Możliwość pracy w trybie 24/7 
Funkcja Lens Shift H:±0.15, V:±0.4 
Wejścia: min. 1x HDBaseT; 1x HDMI;  
Waga max 30 kg. 
W zestawie obiektyw o współczynniku projekcji 1.25 do 1.50:1 

 

Tab.  4. Specyfikacja techniczna projektora multimedialnego 

Rodzaj 
urządzenia  

Projektor multimedialny laserowy WUXGA (mapping T34) 

Lokalizacja 
(moduły) 

WM 3.1 (3 projektory) 

Parametry  urządzenia: 

Projektor laserowy w technologii DLP. 
Laserowe źródło światła. 
Rozdzielczość min. 1920 x1200. 
Jasność min.  8000 Ansi Lm. 
Kontrast min. 10 000:1. 
Żywotność: 20000  godzin. 
Funkcja Lens Shift H:±0.15, V:+0.5,-0.3. 



str. 29 

 

Korekcja zniekształceń trapezowych: +/-40° w poziomie (ręcznie), +/-40° w pionie 
(ręcznie). 
Wejścia: min. 1x HDBaseT; 1x HDMI; 1x DisplayPort. 
Waga max 30 kg. 
Wymiary max: 50x22x58 cm. 
Parametry układów optycznych: 
Dla projektora głównego współczynnik projekcji 0.38:1 
Dla dwóch bocznych projektorów współczynnik projekcji 0.76 – 0.92:1 

  
 

 

 

Tab.  5. Specyfikacja techniczna projektora multimedialnego  

Rodzaj 
urządzenia  

Projektor multimedialny laserowy WUXGA 

Lokalizacja 
(moduły) 

PR 2.1 

Parametry  urządzenia: 

Projektor lampowy w technologii DLP. 
System dwóch lamp pracujących jednocześnie 
Rozdzielczość min. WUXGA 
Format obrazu: 16:10 
Jasność min.  4500Ansi Lm. 
Koło barwne R-G-B-R-G-B zoptymalizowane do wiernej reprodukcji kolorów 
Kontrast min. 7 000:1. 
Żywotność: 2000  godzin. 
Możliwość pracy w trybie 24/7 
Funkcja Lens Shift w pionie I poziomie 
Mechaniczna przysłona shutter 
Wejścia: min.; 1x HDMI; 1x DVI 
Waga max 25 kg. 
W zestawie obiektyw o współczynniku projekcji 0,92:1 
W zestawie dwie dodatkowe oryginalne lampy 

 

Tab.  6. Specyfikacja techniczna playera systemu prezentacji obrazów 

Rodzaj 
urządzenia  

Player systemu prezentacji obrazów 

Lokalizacja 
(moduły) 

MD 1.1, MD 1.2, MD 2.1, MD 2.2, MD 3.1, MD 4.1 MD 4.2, PR 1.1, PR 1.2, 
PR 2.1, PR 2.2, PR 3.1 

Parametry  urządzenia: 

Procesor nie gorszy niż 3 GHz, 3.5 GHz Turbo, 6 MB Cache 
 Dysk twardy min 120GB SSD z możliwością powiększenia 
 Pamięć RAM min.  4GB  
 (możliwość powiększenia) 
 Karta sieciowa  1x Ethernet 10/100/1000 Mb/s 
 Porty wideo  1x DVI, 1x HDMI 
 Porty audio  3x HD Audio Jack 
 Porty USB  2x USB 3.0, 2x USB 2.0 
  Chłodzenie  Aktywne 
 Zasilanie  12V DC (zasilacz w zestawie) 
W zestawie oprogramowanie System operacyjny 64 bitowy, okienkowy, działający jako 
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platforma dla Operatora Obrazu z zaproponowanym rozwiązaniem wizualizacji 

wielkoformatowej, współpracujący z Active Directory. 

W zestawie oprogramowanie do odtwarzania materiałów video MP4, H.264 

 

Tab.  7. Specyfikacja techniczna ekranu projekcyjnego 

Rodzaj 
urządzenia  

Ekran projekcyjny ramowy 

Lokalizacja 
(moduły) 

PR 1.2, PR 2.1, PR 3.1 

Parametry  urządzenia: 

Ekran rozwijany elektrycznie z napinaczami. 
Powierzchnia robocza: 300x168,5 cm 
Format 16:9 
Powierzchnia Vision White. 
Ramka o szerokości maksymalnej 12 mm 

 

Tab.  8. Specyfikacja techniczna jednostki systemu sterowania  

Rodzaj 
urządzenia  

Jednostka centralna systemu zintegrowanego sterowania 

Ilość 1 szt.  

Parametry  urządzenia: 

Pamięć: SDRAM: 512 MB, Flash: 4 GB, slot kart z możliwością rozbudowy do 32 GB 
wykorzystując karty SD i SDHC, zewnętrzny dysk wspiera dyski USB do 1 TB. 
Ethernet: 10/100BaseT, auto-negotiating, full/half duplex, DHCP, SSL, TLS, UDP/IP, CIP, 
SMTP, SNMP, wbudowany web serwer.   
Złącza: 1x dwukierunkowy porty RS-232/422/485, 2x dwukierunkowy port RS232, 8x 
wyjściowych portów IR, 8 portów I/O, 8 portów przekaźnikowych, LAN, magistrala 
systemowa NET. 
Diody sygnalizacyjne. 
W zestawie zasilacz. 
Obudowa: 19”, czarna, metalowa 1U. 
Wymiary max: 45x485x170 mm. 
Waga max: 1,5 kg.  
 

 

Tab.  9. Specyfikacja techniczna modułu przekaźnikowego  

Rodzaj 
urządzenia  

Moduł 8-przekaźnikowy 

Ilość 12 szt.  

Parametry  urządzenia: 
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Ilość przekaźników (kanałów): 8. 
Maksymalne obciążenie dla opraw świetlówkowych na kanał: 5A. 
Maksymalne obciążenie dla opraw żarowych na  kanał: 10A. 
Maksymalne obciążenie rezystancyjne: 16A. 
2 porty override. 
Port magistrali komunikacyjnej kompatybilny z innymi urządzenia systemu sterowania. 
jednostka sterująca modułami. 
Przystosowany do pracy 230V/50Hz. 
Zasilanie: 24V DC  poprzez port magistralowy.  
Konfiguracja poprzez panel frontowy lub oprogramowanie. 
Przyciski do manualnego włączenia poszczególnych obwodów 
Wyświetlacz numeryczny wskazujący numer identyfikacji w sieci. 
Przycisk  resetujący wewnętrzny procesor. 
Możliwości montażowe: montaż na szynie DIN, szerokość 9 modułów DIN. 

Tab.  10. Specyfikacja techniczna klawiatury sterującej  

Rodzaj 
urządzenia  

Klawiatura sterująca  

Ilość 4 szt.  

Parametry  urządzenia: 

Możliwe konfiguracje przycisków: 4, 6. 
Ilość programowalnych diod: 12 
1x złącze magistrali systemowej 
Zintegrowany fotosensor 
2x wejścia bezpotencjałowe 
Zasilanie poprzez magistralę systemową 
W zestawie z klawiaturą: 2x paski przycisków średnich (po 3 przyciski), 2x paski 
przycisków dużych (po 2 przyciski) 
Kolor biały.  

Tab.  11. Specyfikacja techniczna zasilacza systemowego 

Rodzaj 
urządzenia  

Zasilacz systemowy 

Ilość 4 szt.  

Parametry  urządzenia: 

Montaż na szynę DIN 
Dostarczana moc 60W 
Min. pięć portów zasilania/rozszerzenia magistrali systemowej 

 

Tab. 12. Bezprzewodowy panel dotykowy 

Rodzaj 
urządzenia  

Bezprzewodowy panel dotykowy 

Ilość 2 szt. 

Parametry  urządzenia: 

Przekątna min. 9,7”. 
Pojemność min. 32 GB. 
Technologia matrycy IPS z podświetleniem LED. 
Rozdzielczość min. 2048x1536 pikseli przy 264 pikselach na cal. 
Powłoka odporna na odciski palców. 
Procesor 64-bitowy. 
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Obsługa WiFi w standardzie 802x11a/b/g/n; dwa kanały (2,4GHz i 5GHz) 
Wbudowana bateria pozwalająca na pracę do 10 godzin 
 

 

Tab.  13. Specyfikacja techniczna stacji dokującej tabletu 

Rodzaj 
urządzenia  

Stołowa stacja dokująca do tabletu 

Ilość 1 szt. 

Parametry  urządzenia: 

Podstawka pod panel umożliwiająca ładowanie wsuniętego urządzenia  

Tab.  14. Specyfikacja techniczna punktu dostępowego WiFi 

Rodzaj 
urządzenia  

Punkt dostępowy WiFiLongRange 

Ilość 4 szt.  

Parametry  urządzenia: 

Moc nadajnika min. 23 dBm 
Wbudowana antena 6 dBi 
Zasilanie PoE 
Gniazdo sieciowe 10/100/1000 x1 

Tab.  15. Specyfikacja techniczna monitora LCD 

Rodzaj 

urządzenia  

Monitor 32” 

Lokalizacja 

(moduły) 

MG 1.1,  

Parametry  urządzenia: 

Przekątna min.: 32”. 
Aspekt 16:9. 
Technologia TFT LCD z podświetleniem LED. 
Rozdzielczość Full HD. 
Jasność min. 390nit. 
Kąt widzenia: 178° x  178°. 
Kontrast : 4500:1. 
Wbudowany player systemu DS 

 

Tab. 16. Specyfikacja techniczna  serwer VR 

Rodzaj 
urządzenia 

Serwer do gry VR 

Lokalizacja 
(moduły) 

MG1.1 

Parametry  urządzenia: 

Procesor: o minimalnym wyniku 16000 punktów w teście Passmark CPU Mark i 
taktowaniu minimalnym 3,7 GHz oraz posiadającym minimum 6 rdzeni. Karta graficzna: 
o minimalnym wyniku 13800 punktów w teście Passmark G3D Mark, minimum 3 
wyjścia 4K HDMI lub display port, minimu 3500 rdzeni CUDA, minimum 10GB pamięci 
RAM o minimalnym taktowaniu 2700MHz. Pamięć RAM: 16GB o minimalneym 
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taktowaniu 2100MHz. System operacyjny: System operacyjny 64 bitowy, okienkowy, 
działający jako platforma dla Operatora Obrazu z zaproponowanym rozwiązaniem 
wizualizacji wielkoformatowej, współpracujący z Active Directory. 
Dysk systemowy: SSD 128GB Dysk na dane: SSD 512GB Obudowa:typu serwer rack 4U z 
wymuszonym obiegiem powietrza. Zasilacz: minimum 800W. 

Wymagana aplikacja do zdalnego zarządzania stanem serwera VR z następującymi 
funkcjonalnościami: włącz i wyłącz system, włącz/wyłącz aplikacje/grę, reset 
aplikacji/gry, reset systemu, informacje o stanie systemu tj. temperatura gpu w 
stopniach, temperatura cpu, procentowe obciążenie dysków , procentowe zajęcie 
pamięci oraz możliwość komunikacji z jednostką zarządzającą za pomocą protokołów 
TCP/IP, DMX oraz OSC oraz możliwość odczytu informacji z WWW. 

 

Tab. 17. Specyfikacja techniczna  serwer videomapping 

Rodzaj 
urządzenia 

serwer videomapping 

Lokalizacja 
(moduły) 

WM3.1 

Parametry  urządzenia: 

Procesor: o minimalnym wyniku 16000 punktów w teście Passmark CPU Mark i 
taktowaniu minimalnym 3,7 GHz oraz posiadający minimum 6 rdzeni. Karta graficzna: o 
minimalnym wyniku 12000 punktów w teście Passmarkaverage G3D Mark, minimum 4 
wyjścia Full HD lub display port, minimum 2400 rdzeni CUDA, minimum 8GB pamięci 
RAM oraz taktowaniu jednostki głównej minimum 1600MHz. Pamięć RAM: 16GB o 
minimalnym taktowaniu 2100MHz. System operacyjny: System operacyjny 64 bitowy, 
okienkowy, działający jako platforma dla Operatora Obrazu z zaproponowanym 
rozwiązaniem wizualizacji wielkoformatowej, współpracujący z Active Directory. 
Dysk systemowy: SSD 128GB Dysk na dane: SSD 1TB Obudowa: typu serwer rack 4U z 
wymuszonym obiegiem powietrza. Zasilacz: minimum 800W. 

Wymagana aplikacja do odtwarzania i zarządzania videomappingiem: Możliwość 
odtwarzania materiałów w rozdzielczościach 4K i 8K. Oprogramowanie umożliwiające 
zaprogramowanie na tak zwanym timeline - linii czasu, program pokazu video 
mappingu z dostarczonych do systemu plików audio i wideo z możliwością 
adresowania poszczególnych plików video na poszczególne wyjścia wideo. Aplikacja 
musi posiadać możliwość kalibracji, deformacji, warpingu, edgeblendingu 
wyświetlanego obrazu, korekcji koloru, oraz włączenia efektów typu blur, emboss, 
normal. Aplikacja musi posiadać możliwość odtwarzania na timeline. Aplikacja musi 
posiadać możliwość kontrolowania jej stanu i działania zdalnie za pomocą protokołów 
TCP/IP, OSC, DMX oraz możliwość odczytu informacji z WWW. 

 

Tab. 18. Specyfikacja techniczna  OKULUSY 

Rodzaj 
urządzenia 

okulus 

Lokalizacja  WG1.1. ( 6 par)  

Parametry  urządzenia: Gogle do odtwarzania wirtualnej rzeczywistości: Gogle 
montowane na głowie użytkownika, z wyświetlaczami typu OLED o rozdzielczości 
minimalnej 1080x1200 na oko i częstotliwości odświeżania minimum 90 Hz,   
Soczewki Fresnel oraz tradycyjne, opcja śledzenie ruchu głowy użytkownika za pomocą 
maksymalnie jednego sensora zamontowanego przed użytkownikiem 
 i śledzeniu kierunkowym z wykorzystaniem akcelerometru, magnetometru i żyroskopu 
oraz zintegrowanymi słuchawkami. 
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Tab. 19. Specyfikacja techniczna Serwer 

Rodzaj 
urządzenia 

Serwer 

Lokalizacja   
Serwer sprzętowy systemu zarządzania ekspozycją, procesor: min 4 rdzeniowy – 8 wątkowy o taktowaniu min 

3.0 GHz per rdzeń, pamięć ram: min 24GB, dysk twardy: min 2x 2TB, inne akcesoria: Szyny montażowe do szaf 

rack 19, system operacyjny i aplikacja serwerowa 
 

1.3.5. Wymagania dotyczące aplikacji interaktywnych i kontentu multimedialnego 

1.3.5.1. Wymagania dot. projekcji multimedialnych 

W pawilonach ekspozycyjnych zaprojektowane zostały stanowiska projekcji 

multimedialnych. Wszystkie projekcje będą odtwarzane w zapętleniu. Wszystkie 

filmy z lektorem tłumaczone będą na język angielski. Część projekcji będzie 

wyświetlana bezpośrednio na ścianie pawilonu a część na ekranach projekcyjnych.  

Wykonawca opracuje scenariusze szczegółowe wszystkich projekcji i przedstawi je do 

zatwierdzenia Zamawiającemu. Po zatwierdzeniu scenariuszy Wykonawca opracuje, 

dostarczy i wgra gotowy materiał filmowy do poszczególnych stanowisk. Wszystkie 

prace na etapie opracowywania materiałów filmowych będą na bieżąco uzgadniane z 

Zamawiającym. 

Czas trwania projekcji, oraz wymagania dot. poszczególnych projekcji zostały zawarte 

w poniższej tabeli.  

Tabela nr.7 

PAWILON 1 

PR1.1. 

Tematyka Czterej pancerni i pies  

Aplikacja Nie dotyczy 

materiały 
zdjęciowe Nie dotyczy 

materiały 
filmowe 

Bazowy materiał filmowy dostarcza Zamawiający                                                                                      
(https://www.youtube.com/watch?v=uXxSVzLIzFw). W ramach 
realizacji zamówienia należy wykonać montaż materiału w 
konsultacji z Zamawiającym.  Materiał należy dostarczyć w kompresji 
MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres opracowania: montaż, 
udźwiękowienie, napisy z wersja angielską, instalacja i uruchomienie. 
Projekcja w zapętleniu. Czas trwania projekcji: 12 min. 

Lektor Głos męski 

teksty 3600 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  3600 znaków ze spacjami 

licencje lub 
prawa 
autorskie do 
pozyskania Nie dotyczy. 

PR1.2. 
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Tematyka TKS - Film "Czołżek" 

Aplikacja Nie dotyczy 

materiały 
zdjęciowe Nie dotyczy 

materiały 
filmowe 

Materiał filmowy dostarcza Zamawiający 
(https://www.youtube.com/watch?v=3jFpqyRPMq8). W ramach 
realizacji zamówienia należy wykonać montaż materiału w 
konsultacji z Zamawiającym.  Materiał należy dostarczyć w kompresji 
MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres opracowania: montaż, 
udźwiękowienie, napisy z wersja angielską, instalacja i uruchomienie. 
Projekcja w zapętleniu. Czas trwania projekcji: 12 min. 

Lektor Głos męski 

teksty 3600 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  3600 znaków ze spacjami 

licencje lub 
prawa 
autorskie do 
pozyskania Nie dotyczy 

PAWILON 2 

PR2.1. 

Tematyka Historia  "Szalonego Dziadka" 

Aplikacja Nie dotyczy 

materiały 
zdjęciowe Nie dotyczy 

materiały 
filmowe 

Materiał filmowy dostarcza Zamawiający (brak zlinkowanego 
materiału filmowego). W ramach realizacji zamówienia należy 
wykonać montaż materiału w konsultacji z Zamawiającym.  Materiał 
należy dostarczyć w kompresji MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres 
opracowania: montaż, udźwiękowienie, napisy z wersja angielską, 
instalacja i uruchomienie. Projekcja w zapętleniu. Czas trwania 
projekcji: 12 min. 

Lektor Głos męski 

teksty 3600 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  3600 znaków ze spacjami 

licencje lub 
prawa 
autorskie do 
pozyskania Nie dotyczy 

PR2.2. 

Tematyka Odbudowa działa STUG - IV 

Aplikacja Nie dotyczy 

materiały 
zdjęciowe Nie dotyczy 

materiały 
filmowe 

Materiał filmowy dostarcza Zamawiający (brak zlinkowanego 
materiału filmowego). W ramach realizacji zamówienia należy 
wykonać montaż materiału w konsultacji z Zamawiającym.  Materiał 
należy dostarczyć w kompresji MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres 
opracowania: montaż, udźwiękowienie, napisy z wersja angielską, 
instalacja i uruchomienie. Projekcja w zapętleniu. Czas trwania 
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projekcji: 12 min. 

Lektor Głos męski 

teksty 3600 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  3600 znaków ze spacjami 

licencje lub 
prawa 
autorskie do 
pozyskania Nie dotyczy 

PAWILON 3 

PR3.1. 

Tematyka Komentarz do videomappingu 

Aplikacja Wymagana synchronizacja z projekcją videomappingu. 

materiały 
zdjęciowe 

Materiał zdjęciowy do pozyskania przez Wykonawcę. Ilość: 60 szt. 
Zakres opracowania: korekcja koloru i retusz. Materiał zdjęciowy 
powinien być przygotowany w rozdzielczości 1920 x 1080, kompresja 
JPG. 

materiały 
filmowe 

Materiał filmowy wykonuje i dostarcza Wykonawca. W ramach 
realizacji zamówienia należy wykonać scenariusz merytoryczny 
monologu aktorskiego, filmową produkcję studyjną, montaż 
materiałów filmowego z fotograficznym w konsultacji z 
zamawiającym.  Materiał należy dostarczyć w kompresji MPEG-
4/AVC H.264, Full HD. Zakres opracowania: produkcja, montaż, 
udźwiękowienie, animacja materiałów fotograficznych, napisy z 
wersja angielską, instalacja i uruchomienie. Projekcja w zapętleniu. 
Czas trwania projekcji: 12 min. 

Aktor Męski 

teksty 5000 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  5000 znaków ze spacjami 

licencje lub 
prawa 
autorskie do 
pozyskania 

Pozyskanie praw licencyjnych do zdjęć użytych w  produkcji materiału 
filmowego. 

VIDEOMAPPING 

Tematyka 
Przedstawienie charakterystyki technicznej rozwoju konstrukcji 
czolgu T-34 oraz typów maskowania pancerza. 

Aplikacja Wymagana synchronizacja z projekcją PR3.1 

materiały 
zdjęciowe Nie dotyczy 
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materiały 
filmowe 

Materiał filmowy wykonuje i dostarcza Wykonawca. W ramach 
realizacji zamówienia należy wykonać scenariusz merytoryczny 
videomappingu czołgu T-34, animację mapującą istniejący obiekt w 
skali 1:1 w konsultacji z Zamawiającym. Zakres opracowania: 
produkcja, testy i uruchomienie. Projekcja w zapętleniu. Czas trwania 
projekcji: 12 min. Wykonanie fotogrametrycznego modelu 3D czołgu, 

Aktor Nie dotyczy 

teksty Nie dotyczy 

tłumaczenia  Nie dotyczy 

licencje lub 
prawa 
autorskie do 
pozyskania Nie dotyczy 

 

1.3.5.2. Wymagania dot. stanowisk multimedialnych z monitorami dotykowymi  

W pawilonach zaprojektowane zostały stanowiska multimedialne z monitorami 

dotykowymi. W każdym z pawilonów  przy wejściu zaprojektowane zostało 

stanowisko multimedialne wprowadzające do tematyki danego pawilonu. Poza 

stanowiskami wprowadzającymi zaprojektowane zostały także stanowiska 

dedykowane konkretnym eksponatom. Tematyka oraz wymagania dotyczące aplikacji 

i kontentów do stanowisk zostały podane poniżej. Wymagania dotyczące sprzętu 

wbudowanego w stanowiska multimedialne zostały podane w części dotyczącej 

sprzętu multimedialnego. 

Wykonawca w swoim zakresie oprócz opracowania aplikacji i kontentów będzie 

posiadał w swoim zakresie wgranie zawartości do wszystkich stanowisk 

interaktywnych. 

System prezentacji interaktywnych powinien umożliwiać: 

1. Zdalną kontrolę nad wszystkimi playerami w sieci, w tym włączanie i wyłączanie 

monitora, restart aplikacji, wgrywanie i aktualizację treści do wyświetlania. 

2. Automatyczny restart playera/aplikacji po wystąpieniu błędu systemowego. 

3. Sprawdzanie w czasie rzeczywistym statusu pracy poszczególnych monitorów w 

sieci. 

4. Dostęp do panelu administratora z poziomu przeglądarki WWW. 

5. Podgląd treści wyświetlanej aktualnie na monitorach poprzez wykonanie zrzutu 

ekranowego. 

6. Zaplanowanie harmonogramu wyświetlania na dzień, tydzień, miesiąc, rok. 

7. Możliwość odpowiedniego zaplanowania kolejności, czasu, liczby powtórzeń 

materiałów/playlist. 

8. Możliwość wyświetlania różnych treści multimedialnych w zależności od pory 

dnia i dni tygodnia dla każdego monitora osobno. 

9. Przygotowywanie playlist będących sekwencją materiałów multimedialnych, 

graficznych i kombinacji powyższych lub przygotowanych wcześniej szablonów. 

10. Wsparcie dla plików JPG, PNG, FLV (H.264), MPEG-4 (H.264), MOV, M4A, MP4V, 

3GP, 3G2, SWF. 
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11. Dowolne rozmieszczenie materiałów graficznych i filmowych na powierzchni 

pojedynczego ekranu. 

12. Wizualizacja treści zanim opublikuje się ją w miejscu docelowym. 

13. Przechowywanie treści multimedialnych na lokalnych playerach i odtwarzania 

materiałów off-line. 

14. Automatyczny powrót aplikacji interaktywnej do strony głównej po określonym 

czasie bezczynności. 

15. Wyświetlanie planszy graficznej w trybie wygaszacz ekranu. 

 

System będzie umożliwiał wybór wersji językowej interfejsu (pol./ang).  

Poszczególne prezentacje dotyczyć będą wybranego działu tematycznego i składać się 

będą z modułów pogrupowanych tematycznie z dwoma stopniami zagłębienia. Każda 

prezentacja będzie zawierała 'wygaszacz ekranu', czyli krótką prezentację w postaci 

slideshow-u zdjęć wyświetlaną domyślnie (lub pojedynczy, statyczny obraz).  W 

momencie dotknięcia  ekranu monitora wyświetlony zostanie ekran główny 

prezentacji. 

Ekran główny zawierać będzie możliwość zmiany wersji językowej (tzw. przybornik – 

czyli wizualna sekcja wydzielona na ekranie prezentacji zawierająca wspólne dla całej 

prezentacji funkcje, na niektórych ekranach mogą to być dodatkowo elementy 

nawigacji itp.), a także listę (menu) dostępnych tematów w ramach danej prezentacji 

(pierwszy stopień zagłębienia).  

Po wybraniu interesującego nas tematu przechodzimy do kolejnej podstrony 

zawierającej bardziej szczegółową listę tematyczną ('submenu' na drugim poziomie 

zagłębienia). 

Wybór na tym poziomie danej opcji z submenu wyświetla moduł prezentujący treści 

multimedialne dla danego sub-tematu.  Jeżeli menu drugiego poziomu zawiera tylko 

jeden 'element tematyczny' wówczas przypisany do niego moduł (np. galeria) jest 

natychmiast wyświetlany z pominięciem prezentacji 'submenu'. 

Poglądowy schemat prezentacji: 

Wygaszacz → Ekran główny → Tematy (Menu) → Sub-tematy (submenu) → Moduł 

(treść multimedialna) 

W systemie dostępne będą następujące moduły: 

• moduł prezentujący tekst, który może być opatrzony ilustracjami oraz 

podlinkowany do innych modułów 

• prezentacja zdjęć i filmów z krótkim opisem 

- galeria zdjęć 

- galeria filmów 

• galeria dokumentów wielostronicowych (gazety, fragmenty książek, ulotki) 

tzw. flipbook 

• interaktywna panorama 360 wnętrza czołgu 

Zarówno na stronie głównej prezentacji, jak i na pierwszym oraz drugim poziomie 

tematycznym, a także w wybranym module dostępny będzie przybornik ze 

wspólnymi funkcjami dotyczącymi nawigacji oraz zmiany wersji językowej. 
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Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla grupy 5 osób z obsługi wdrażanego systemu. 

Szkolenie odbędzie się po wdrożeniu systemu i jego zaakceptowaniu w terminie do 

dwóch miesięcy na wniosek Zamawiającego. Na szkolenie zostanie przeznaczone 6 

godzin.  Szkolenie odbędzie się na miejscu tj. w Muzeum Broni Pancernej w Poznaniu.  

Ponadto Wykonawca dostarczy instrukcję obsługi systemu CMS w formie 

elektronicznej po wdrożeniu systemu. 

 

Schemat aplikacji interaktywnych 

Wersje językowe:  polska i angielska 

 

PROJEKT INTERFEJSÓW DLA PRZYKŁADOWEGO STANOWISKA INTERAKTYWNEGO: 

  1 – wygaszacz ekranowy  – 1 szt. 

  2 – wprowadzenie – typografia i infografika  – 1 szt. 

  3 – menu główne  – 1 szt. 

  4 –  treść szczegółowa  -  artykuł ilustrowany – średnio 4 szt. 

  5 – submenu – średnio 2 szt. 

  6 – mapa – typografia i infografika – średnio 2 szt. 

  7 – prezentacja filmowa – średnio 2 szt. 

  8 – flip-book – 1 szt. 

 

Wykonawca aplikacji na podstawie pozyskanych we własnym zakresie oraz 

dostarczonych przez Zamawiającego materiałów i wytycznych przygotuje 

4prezentacje typu A (Wprowadzenie do tematyki pawilonu, MD.1.1., MD.2.1., 

MD.3.1., MD.4.1.), 1 prezentację typu B (Historia broni pancernej  I Polskiego Pułku 

Czołgów 1PCZ utworzonego we Francji, MD.1.2.) oraz 2 prezentacje typu C (RYBIE 

OKO WNĘTRZA CZOŁGU  StuG IV, RYBIE OKO WNĘTRZA M88, MD.2.2.,  MD.4.2.)   

 

Każda z prezentacji typu A powinna zawierać: 

do 50 zdjęć na prezentacje z opisami – 2500 znaków ze spacjami łącznie 

4 artykuły ilustrowane po 1800 znaków ze spacjami każdy 

1 moduł typu flipbook (po ok. 16-20 stron) 

2 infografiki z opisami – 1800 znaków ze spacjami łącznie 

ŁĄCZNIE ŚREDNIO –13300 znaków ze spacjami 

 

Prezentacja typu B powinna zawierać: 

do 20 zdjęć na prezentacje z opisami – 1000 znaków ze spacjami łącznie 

2 artykuły ilustrowane po 1800 znaków ze spacjami każdy 

ŁĄCZNIE –4600 znaków ze spacjami 

 

Każda z prezentacji typu C powinna zawierać: 

do 20 zdjęć na prezentacje z opisami – 1000 znaków ze spacjami łącznie 

2 artykuły ilustrowane po 1800 znaków ze spacjami każdy 

1 moduł typu interaktywna panorama 360 wnętrza czołgu 

ŁĄCZNIE –4600 znaków ze spacjami 
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Wykaz prac związanych z opracowaniem poszczególnych kontentów i aplikacji został 

zawarty w poniższej tabeli.  

Tabela nr.8 

PAWILON 1 

MD1.1. 

Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu  

prezentacja 
interaktywna typ A opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH 

materiały zdjęciowe 50 

materiały filmowe 2 

teksty 13300 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  13300 znaków ze spacjami 

prawa autorskie prawa licencyjne do ok. 25 zdjęć 

MD1.2. 

Tematyka 
Historia broni pancernej  I Polskiego pułku czołgów 1PCZ 
utworzonego we Francji  

prezentacja 
interaktywna typ B opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH 

materiały zdjęciowe 20 

materiały filmowe 1 

teksty 4600 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  4600 znaków ze spacjami 

prawa autorskie prawa licencyjne do ok. 10 zdjęć 

PAWILON 2 

MD2.1. 

Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu -  

prezentacja 
interaktywna typ A opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH 

materiały zdjęciowe 50 

materiały filmowe 2 

teksty 13300 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  13300 znaków ze spacjami 

prawa autorskie prawa licencyjne do ok. 25 zdjęć 

MD2.2. 

prezentacja 
interaktywna typ C 

RYBIE OKO Z WNĘTRZA CZOŁGU  StuG IV+ zdjęcia i 
informacje merytoryczne  

Aplikacja opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH 

materiały zdjęciowe 20 oraz interaktywna panorama wnętrza czołgu 

materiały filmowe 1 

teksty 4600 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  4600 znaków ze spacjami 

prawa autorskie prawa licencyjne do ok. 10 zdjęć 

PAWILON 3 

MD3.1. 

Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu  

prezentacja opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH 
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interaktywna typ A 

materiały zdjęciowe 50 

materiały filmowe 2 

teksty 13300 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  13300 znaków ze spacjami 

prawa autorskie prawa licencyjne do ok. 25 zdjęć 

PAWILON 4 

MD4.1. 

Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu -  

prezentacja 
interaktywna typ A opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH 

materiały zdjęciowe 50 

materiały filmowe 2 

teksty 13300 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  13300 znaków ze spacjami 

prawa autorskie prawa licencyjne do ok. 25 zdjęć 

MD4.2. 

Tematyka MONITOR DOTYKOWY RYBIE OKO Z WNĘTRZA M88 

prezentacja 
interaktywna typ C opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH 

materiały zdjęciowe 20 oraz interaktywna panorama wnętrza czołgu 

materiały filmowe 1 

teksty 4600 znaków ze spacjami 

tłumaczenia  4600 znaków ze spacjami 

prawa autorskie prawa licencyjne do ok. 10 zdjęć 

 

1.3.5.3. Wymagania dot. gier multimedialnych VR z wykorzystaniem gogli VR 

Wykonawca zaprojektuje i wyprodukuje grę typu VR wraz z opracowaniem 
scenariuszy merytorycznego i wykonawczego, tekstu instrukcji i artykułu 
merytorycznego wraz z tłumaczeniami na język angielski, grafiki 3D, oprogramowania 
oraz wykona prace testowe i montażowe dla 2 stanowisk w Muzeum Broni Pancernej 
w Poznaniu. 

Gra Virtual Reality: T-34 

Opis 

Gra T-34 powinna być trójwymiarową grą w wirtualnej rzeczywistości, w której gracz 

obsługuje działo i karabin maszynowy czołgu T-34. Z założenia ma to być gra 

nastawiona na przeżywanie wirtualnego otoczenia i doznania związane z obsługą 

broni będącej na wyposażeniu czołgu.  Liniowy scenariusz oraz ograniczona ilość 

elementów do obsługi mają pozwolić użytkownikowi szybko odnaleźć się w 

wirtualnej rzeczywistości i nie skupiać na nauce obsługi. Czołg będzie się poruszał 

samoczynnie po wyznaczonej trasie. Aktywność gracza będzie polegała na 

wypatrywaniu wrogich jednostek oraz oddaniu celnych strzałów. Użytkownik będzie 

sterował wieżą i działem  oraz km-em za pomocą ruchów głowy (widok 3D z 

wirtualnego peryskopu) oraz będzie mógł oddać strzał z działa za pomocą fizycznego 
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przycisku na pulpicie nr 1 lub za pomocą przycisku nr 2 z broni maszynowej. W grze 

przewidziano zastosowanie modeli 3D terenu (drzewa, krzaki i inne elementy 

roślinności, umocnienia linii obrony), modeli 3D niemieckich jednostek bojowych oraz 

czołgu T-34. 

Dźwięk powinien być stereofoniczny (zapewniony za pomocą słuchawek) a w ich 

skład będą wchodziły: praca czołgu tj: silnika, dźwięk obrotu wieży, przeładowania, 

wystrzały oraz eksplozje po wystrzale z działa z uwzględnieniem odległości, wystrzały 

z km-u oraz dźwięki otoczenia.  

Czas trwania gry: minimalnie 6 minut 

Scenariusz 

Scenariusze merytoryczny i wykonawczy oraz niezbędne teksty należy wykonać w 

uzgodnieniu z Zamawiającym na etapie opracowywania projektu wykonawczego. 

Interface i obsługa 

Gra będzie obsługiwana za pomocą gogli VR oraz przycisków na pulpicie przed 

graczem. Użytkownik po rozpoczęciu gry będzie obserwował swój czołg z trzeciej 

osoby (ok 1m nad czołgiem) widząc wieżę, lufę działa oraz fragment korpusu pojazdu 

a w fazie rozgrywki przez peryskop załogi z celownikiem graficznym. Gracz będzie 

miał możliwość rozglądania się w wirtualnym świecie w zakresie 340 stopni w 

kierunkach lewo-prawy oraz 160 stopni w kierunkach góra-dół. Wraz z ruchami głowy 

gracza będzie obracała się wieża-lufa działa czołgu i km. Ruch działa oraz obrót wieży 

w stosunku do ruchów głowy gracza będzie odbywał się z opóźnieniem w tempie 

zbliżonym do zachowania rzeczywistego czołgu T34. W centralnej części pola 

widzenia użytkownika znajdzie się graficzny celownik (odpowiednik HUD) 

pozwalający za pomocą ruchów głowy precyzyjnie namierzyć wrogie pojazdy i 

umocnienia. Używając przycisków na pulpicie gracz będzie mógł oddać strzał z działa 

jednak poza namierzeniem wzrokowym pojazdu, użytkownik będzie musiał wyczekać 

moment kiedy wieża oraz działo znajdą się w pożądanej pozycji do strzału oraz czy 

działo jest naładowane, co będzie sygnalizowane w dolnej części pola widzenia 

elementem graficznym, analogicznie należy zaprojektować obsługę km-u. W prawej 

dolnej części pola widzenia gracza znajdzie się element interface informujący o 

wrogich jednostkach w zasięgu. 

Zakończenie rozgrywki komunikowane powinno być punktacją dotyczącą 

skuteczności w 2 kategoriach – zniszczeń sprzętu ciężkiego oraz umocnień piechoty. 

Tekst instrukcji oraz merytoryczny artykuł wstępny – 1800 znaków ze spacjami 

łącznie. 

1.3.6. Wymagania dotyczące prac związanych z pozyskiwaniem materiałów merytorycznych 

na potrzeby ekspozycji 

W zakresie Wykonawcy będzie wykonanie kwerendy i pozyskania licencji do materiałów 

zdjęciowych wykorzystywanych do projektów grafik wielkoformatowych. Ilość i tematyka 

grafik wielkoformatowych została określona w tabeli nr 1. 
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Licencje do pozyskanych materiałów nie powinny posiadać ograniczeń czasowych. 

Materiały do pozyskania używane w kontentach multimedialnych oraz w pozostałych 

grafikach zostały opisane w poszczególnych działach dotyczących grafik i kontentów. 

2. CZĘŚĆ INFORMACYJNA 

2.1. Dokumenty potwierdzające zgodność zamierzenia budowlanego z 

wymaganiami wynikającymi z odrębnych przepisów 

Załącznik nr 3 - Decyzja o pozwoleniu na przebudowę i zmianę  sposobu użytkowania 

obiektów. 

2.2. Oświadczenie zamawiającego stwierdzające jego prawo do dysponowania 

nieruchomością na cele budowlane 

Załącznik nr 2 - Oświadczenie o prawie do dysponowania nieruchomością na cele 

budowlane 

2.3. Przepisy prawne i normy związane z projektowaniem i wykonaniem 

zamierzenia budowlanego 

Przy wykonywaniu zadania należy zachować i zastosować  obowiązujące przepisy i normy 

dot. przedmiotowego zamówienia, a w szczególności wynikające z Ustaw i przepisów 

wykonawczych, Prawo Budowlane, przepisów BHP, Sanitarnych, Ochrony Środowiska, o 

Muzeach i innych. 

2.4. Inne posiadane informacje i dokumenty niezbędne do zaprojektowania robót 

budowlanych 

Przedstawione w PFU dokumentacje - tj. koncepcje są materiałem wyjściowym dla 

Wykonawcy do sporządzenia własnych opracowań niezbędnych do wykonania 

zamówienia. Zamawiający dopuszcza zmiany w stosunku do przedstawionych koncepcji, 

pod warunkiem akceptacji przez Zamawiającego rozwiązań alternatywnych oraz 

uzyskania przez Wykonawcę wszelkich niezbędnych uzgodnień z zainteresowanymi 

stronami. Zamawiający wyraża zgodę, na wykorzystanie przez Wykonawcę koncepcji 

będących w posiadaniu Zamawiającego, pod warunkiem przejęcia przez Wykonawcę 

pełnej odpowiedzialności za rozwiązania w nich przewidziane (w tym nadzory autorskie). 

Wykonawca jest zobowiązany do analizy koncepcji przedstawionej przez Zamawiającego, 

pod kątem przyjętych rozwiązań technicznych. 

Wykonawca jest zobowiązany do weryfikacji podanych rozwiązań poprzez wykonanie 

własnych obliczeń technologicznych dla zadań wchodzących w skład zamówienia.  

W przypadku wyniknięcia rozbieżności w rozwiązaniach i danych przedstawionych przez 

Zamawiającego, a opracowanymi przez Wykonawcę ,Wykonawca nie będzie rościł praw 

do dodatkowego wynagrodzenia. Opracowana przez Wykonawcę Dokumentacja 

Projektowa musi obejmować cały zakres objęty dokumentacjami przedstawionymi w 

niniejszym PFU. 
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Ponadto wykonawca powinien zapewnić wykonanie: 

- harmonogramu realizacji inwestycji, 

- harmonogramu płatności, 

- projektu organizacji robót, 

- informacji projektanta o wymaganiach bezpieczeństwa i ochrony zdrowia, 

- planu bezpieczeństwa i ochrony zdrowia (bioz), 

- konfiguracji i uruchomienia wystawy 

- wykonania pomiarów 

- zarządzania projektem w trakcie realizacji 

- zapewnić gwarancję dla stworzonego systemu multimedialnego 

Treść programu funkcjonalno-użytkowego nie zwalnia Wykonawcy od wizji lokalnej na 

terenie planowanej inwestycji oraz wykonania innych niezbędnych opracowań dla 

przygotowania oferty ( wizja lokalna nie jest obowiązkowa ).  

 

Dodatkowe wytyczne inwestorskie i uwarunkowania związane z budową i jej 

przeprowadzeniem 

Zamawiający przewiduje czas na wykonanie : 

5 miesięcy od dnia podpisania umowy, jednak nie później niż 30 listopada 2018 r. 

 

Środki   finansowe   na   wykonanie   przedmiotu   zamówienia  zostały  zabezpieczone w 

Centralnym Planie Inwestycji Budowlanych resortu obrony narodowej zadanie o numerze 

91444 „Modernizacja obiektów na potrzeby utworzenia oddziału zamiejscowego MWP – 

Muzeum Broni Pancernej” 

Zamawiający oświadcza, że działka budowlana oraz budynki przy ul. 5Stycznia w 

Poznaniu, stanowią własność Skarbu Państwa, co potwierdza wypis z rejestru gruntów, 

którym dysponuje zamawiający. 

UWAGI KOŃCOWE 

Wykonawca jest zobowiązany zrealizować przedmiot zamówienia spełniając wymagania 

ustawy Prawo budowlane (tekst jedn. Dz. U. z 20173 r.,  poz. 1332 z późn. zm.), 

rozporządzenia Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunków 

technicznych jakim powinna odpowiadać budynki i ich usytuowanie (Dz. U. z 2015 r. poz. 

1422 z późn. zm.), innych ustaw i rozporządzeń, Polskich Norm, zasad wiedzy technicznej 

i sztuki budowlanej. 

3. ZAŁĄCZNIKI 
ZAŁĄCZNIK NR 1 – Projekt koncepcyjny ekspozycji stałej oddziału zamiejscowego Muzeum 

Wojska Polskiego - Muzeum Broni Pancernej w Poznaniu w ramach realizacji inwestycji pn. 

"Modernizacja obiektów na potrzeby utworzenia oddziału zamiejscowego MWP - Muzeum 

Broni Pancernej" opracowany przez  pracownię Lech Borkowski Biuro Obsługi Budownictwa. 

ZAŁĄCZNIK NR 2 – Oświadczenie o prawie do dysponowania nieruchomością na cele 

budowlane. 

ZAŁĄCZNIK NR 3 – Decyzja o pozwoleniu na przebudowę i zmianę sposobu użytkowania 

obiektów. 


