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PROGRAM FUNKCJONALNO-UZYTKOWY

Nazwa zamowienia:

ZAPROJEKTOWANIE ORAZ WYKONANIE EKSPOZYCJI STALE)
oddziatu Muzeum Wojska Polskiego - Muzeum Broni Pancernej w Poznaniu w
ramach realizacji inwestycji pn. Modernizacja obiektow na potrzeby
utworzenia oddziatu zamiejscowego MWP — Muzeum Broni Pancernej

Adres:
ul. Lotnicza / 5 Stycznia Poznah
dz. Nr 163/5i 163/6 ark. 01, obreb tawica Il

wedtug CPV:
Budynek ustugowy

Kod zamowienia wedtug CPV:

32322000-6 Urzadzenia multimedialne

32417000-9 Sieci multimedialne

39150000-8 R6zne meble i wyposaienie

39154000-6 Sprzet wystawowy

48780000-9 Pakiety oprogramowania do zarzadzania systemem, przechowywaniem i zawartoscia
71220000-6 Ustugi projektowania architektonicznego

71314100-3 Ustugi elektryczne

71321000-4 Ustugi inzynierii projektowej dla mechanicznych i elektrycznych instalacji budowlanych
72212500-4Ustugi opracowywania oprogramowania komunikacyjnego i multimedialnego
72212520-1 Ustugi opracowywania oprogramowania multimedialnego

72212783-1 Ustugi opracowywania oprogramowania do zarzadzania zawartoscia

79530000-8 Ustugi w zakresie ttumaczen pisemnych

79800000-2 Ustugi drukowania i powigzane

79822500-7 Ustugi projektow graficznych

79950000-8 Ustugi w zakresie organizowania wystaw, targéw i kongresow

92312000-1 Ustugi artystyczne

92312210-6 Ustugi Swiadczone przez autoréw
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1. CZESC OPISOWA

1.1.

1.1.1.

1.1.1.1.

OPIS OGOLNY PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest opracowanie scenariusza merytorycznego ekspozycji,
projektu wykonawczego ekspozycji , wykonanie aranzacji przestrzeni ekspozycyjnej wraz
z dostawg i montazem sprzetu oraz okablowania multimedialnego, opracowaniem
aplikacji interaktywnych, pozyskiwaniem materiatdw ikonograficznych, opracowaniem
ttumaczen oraz opracowaniem i wdrozeniem kontentdw multimedialnych .W budynku
administracyjno — biurowym przedmiotem zamdwienia bedzie wyposazenie hallu
wejsciowego oraz pomieszczenia kas a takie wyposazenie pomieszczenia serwerowni
oraz pomieszczenia Informatykdw w sprzet multimedialny w zakresie niezbednym do
zarzadzania ekspozycja.

Ekspozycja zlokalizowana bedzie w czterech jednoprzestrzennych salach pawilonéw
ekspozycyjnych zlokalizowanych na dziatkach: nr Ew.163/5, ark. 01, obreb tawica Il oraz
nr ew. 163/6, ark. 01, obreb tawica Il. Cze$¢ administracyjna wraz ze strefg wejsciowq i
kasami zlokalizowana bedzie w dawnym budynku kasyna.

Charakterystyczne parametry okreslajgce wielko$¢ obiektu i zakres robot

Charakterystyczne parametry okreslajgce wielkos¢ obiektu (w zakresie objetym
opracowaniem)

Pawilon 1( wg. projektu budowlanego budynek nr 2/1)

Powierzchnia uzytkowa podstawowa 663,50m?
Powierzchnia uzytkowa pomocnicza 0,00m?
Powierzchnia ruchu 0,00m?
Powierzchnia uzytkowa catkowita 663,50m?
Pawilon 2( wg. projektu budowlanego budynek nr 3/I)
Powierzchnia uzytkowa podstawowa 663,65m?
Powierzchnia uzytkowa pomocnicza 0,00m?
Powierzchnia ruchu 0,00m?
Powierzchnia uzytkowa catkowita 663,65m?
Pawilon 3( wg. projektu budowlanego budynek nr 4/1)
Powierzchnia uzytkowa podstawowa 663,65m?
Powierzchnia uzytkowa pomocnicza 0,00m?
Powierzchnia ruchu 0,00m?
Powierzchnia uzytkowa catkowita 663,65m>
Pawilon 4( wg. projektu budowlanego budynek nr 5/1)
Powierzchnia uzytkowa podstawowa 663,50m?
Powierzchnia uzytkowa pomocnicza 0,00m?
Powierzchnia ruchu 0,00m?
Powierzchnia uzytkowa catkowita 663,50m>
Budynek administracyjno — biurowy( wg. projektu budowlanego budynek nr 1/Il)
Powierzchnia uzytkowa podstawowa 46,23m?
W tym:

Pom. 01 — Hall wejsciowy 30,58m?
Pom. 10 — Kasa i informacja 15,65m?
Powierzchnia uzytkowa pomocnicza 41,37m?
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1.1.1.2.

1.1.1.3.

W tym:

Pom. 06 — Dziat poz. Eksponatéw 30,46m?
Pom. 08 — Serwerownia 10,91m?
Powierzchnia ruchu 0,00m?
Powierzchnia uzytkowa catkowita 87,60m?

Przedmiotem opracowania jest dostarczenie elementdw wyposazenia ekspozycji,
dostawa i montaz sprzetu i wykonanie ustug wyszczegdlnionych w pkt .1.1 na pow.
2741,90m2 (powierzchni uzytkowej).

Zakres prac projektowych i opracowan merytorycznych

¢ inwentaryzacja wnetrz po przeprowadzonych pracach budowlanych majgcych na
celu adaptacje obiektu do nowej funkcji

e opracowanie scenariusza szczegdtowego ekspozycji wraz z przeniesieniem praw
autorskich

e opracowanie architektonicznego projektu wykonawczego ekspozycji wraz z
przeniesieniem praw autorskich

e opracowanie projektu wykonawczego instalacji multimedialnych i nagtosnienia
wraz z okablowaniem i przeniesieniem praw autorskich

e opracowanie projektu wykonawczego instalacji elektrycznych zasilania urzadzen
multimedialnych wraz z przeniesieniem praw autorskich

e opracowanie projektu grafiki ekspozycyjnej wraz z przeniesieniem praw autorskich

¢ ttlumaczenie i redagowanie tekstow

Zakres robot budowlanych

1. ARCHITKETURA
1.1. Budowa stalowych scianek ekspozycyjnych ( obudowy stupdw )

2. KONSTRUKCIJA
2.1. Wykonanie wszelkich elementéw konstrukcyjnych stuzgcych jako konstrukcje
wsporcze pod elementy wyposazenia ekspozycji.

3. INSTALACIJE ELEKTRYCZNE
3.1. Wykonanie okablowania zasilajgcego do urzadzen multimedialnych wraz z
dostosowaniem tablicy elektrycznej.

4. INSTALACJE MULTIMEDIALNE | NAGLOSNIENIA
4.1. Wykonanie okablowania multimedialnego i okablowania nagtosnienia w
zakresie objetym koncepcjg aranzacji ekspozycji.

INSTALACJE WOD — KAN — nie dotyczy

INSTALACJE WENTYLACII | KLIMATYZACII — nie dotyczy
INSTALACJE CO — nie dotyczy

INSTALACJE NISKOPRADOWE — nie dotyczy

© N O U
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1.1.1.4.

1.1.1.5.

1.1.2.

1.1.3.

Zakres prac zwigzanych z dostawg i montazem zabudéw, mebli i sprzetu

— Dostawa i montaz wielkogabarytowych grafik ekspozycyjnych

— Dostawa i montaz stalowych obuddw stupéw wraz z grafikami

— Dostawa stojaka ekspozycyjnego

— Dostawa i montaz pulpitdw ekspozycyjnych

— Dostawa i montaz tablic stalowych z grafikami

— Dostawa i montaz mebli do strefy recepcji w dawnym budynku kasyna
— Dostawa i montaz manekindw i rzezb

— Dostawa i montaz folii okiennych

— Dostawa replik ekspozycyjnych

10. — Dostawa i montaz tablic zewnetrznych z identyfikacjg wizualng

11. — Dostawa i montaz ptaskorzezby na $cianach frontowych budynku kasyna
12. — Dostawa i montaz sprzetu multimedialnego i nagtosnienia na ekspozycji
13. — Dostawa i montaz serwera wraz z oprogramowaniem

LoNOUAEWNE

Zakres prac zwigzanych z opracowaniem kontentdw i aplikacji multimedialnych

Aplikacje interaktywne — opracowanie aplikacji interaktywnych do wszystkich
stanowisk interaktywnych.

Kontenty multimedialne — opracowanie kontentéw multimedialnych do wszystkich
stanowisk multimedialnych ( zaréwno stanowisk z monitorami dotykowymi jak i do
projekcji).

Pozyskanie materiatéw ikonograficznych i zdjeciowych — pozyskanie materiatéw
ikonograficznych  do grafik wielko i mato formatowych oraz do wsaddéw
multimedialnych wg wykazéw zawartych w tabelach nr 1, 2.1 i 2.2 zawartych w
opisach poszczegélnych dziatéw tematycznych. Montaz materiatéw filmowych
dostarczanych przez Zamawiajgcego wraz z nagraniami lektorskimi wg wykazu z
tabelinr7i8.

Aktualne uwarunkowania wykonania przedmiotu zaméwienia

W chwili obecnej prowadzone sg na terenie Inwestycji prace budowlane i remontowe
majace na celu adaptacje budynkéw do nowej funkcji wystawienniczej. Prace
prowadzone sg na podstawie dokumentacji projektowej opracowanej przez Pracownie
A.N.l. sp. z 0.0. z Poznania.

Przedmiotem projektu budowlanego byta przebudowa, remont i zmiana sposobu
uzytkowania budynkéw dawnego kasyna wojskowego oraz czterech  budynkéw
garazowych na placowke wystawienniczg. Poza dostosowaniem architektury i konstrukcji
do nowych funkcji przebudowie ulegajg takze instalacje elektryczne wraz z wymiang
oswietlenia, instalacje wodno-kanalizacyjne, wentylacji mechanicznej oraz centralnego
ogrzewania.

Budynki garazowe sg niepodpiwniczone o kondygnacji naziemnej.

Ogodlne wiasciwosci funkcjonalno —uzytkowe

Program statej wystawy obejmuje dawny budynek kasyna zaadaptowany na budynek
biurowy oraz dawne 4 budynki garazowe zaadaptowane na budynki wystawiennicze.

Budynek 1/1I — dawne kasyno — aktualnie budynek administracji

Budynek 2 kondygnacyjny- 1 kondygnacja nadziemna i jedna podziemna, w ktérej
zaprojektowano pomieszczenie centrali wentylacyjnej. Obiekt petni trzy funkcje:
biurowo-administracyjng dostepng jedynie dla obstugi muzeum, zlokalizowang w czesci
Srodkowe] oraz fragmencie skrzydta pétnocnego wraz z pomieszczeniami pomocniczymi
przeznaczonymi na potrzeby funkcji podstawowej (pomieszczenia sanitarne,
pomieszczenia techniczne), konferencyjng z osobnym wejsciem, szatnig ,holem,
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wydzielonymi sanitariatami (w tym dla niepetnosprawnych) oraz czescig ogélnodostepna
dla zwiedzajgcych, znajdujgcy sie w czesci skrzydta potudniowego, do ktérej prowadzi
bezposredni dostep z zewnatrz. Czes¢ ta obejmuje strefe wejsciowq z kasa, informacjg,
sklepikiem z pamigtkami i bezposrednim dostepem do kawiarni.

Hala nr 2/I — Pawilon wystawienniczy nr 1

Gtéwna czes¢ budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona stupami
na 4 czesci. Do czesci ekspozycyjnych prowadzg dwie pary drzwi (wejSciowe i wyjsciowe)
dla Zwiedzajgcych oraz cztery pary segmentowych wrét garazowych stuzgcych do
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatéw. Przy wejsciu i wyjsciu z Sali
ekspozycyjnej zamontowane sg czytniki kontroli dostepu. Zwiedzajgcy karty dostepu
otrzymywac bedg w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostepu poza zakresem
opracowania). Oprdécz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 1 zlokalizowane jest pomieszczenie
serwisowe z kanatem oraz kottownia gazowa .

Hala nr 3/1 — Pawilon wystawienniczy nr 2

Gtéwng czes$é budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona stupami
na 4 czesci. Do czesci ekspozycyjnych prowadzg dwie pary drzwi (wejSciowe i wyjsciowe)
dla Zwiedzajgcych oraz cztery pary segmentowych wrét garazowych stuzgcych do
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatéw. Przy wejsciu i wyjsciu z Sali
ekspozycyjnej zamontowane sg czytniki kontroli dostepu. Zwiedzajgcy karty dostepu
otrzymywac bedg w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostepu poza zakresem
opracowania). Oprécz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 2 zlokalizowane jest pomieszczenie
serwisowe z kanatem , kottownia gazowa, magazyn podreczny oraz wezet socjalny dla
personelu.

Hala nr 4/1 — Pawilon wystawienniczy nr 3

Gtéwna czes¢ budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona stupami
na 4 czesci. Do czesci ekspozycyjnych prowadzg dwie pary drzwi (wejSciowe i wyjsciowe)
dla Zwiedzajgcych oraz cztery pary segmentowych wrét garazowych stuzgcych do
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatéw. Przy wejsciu i wyjsciu z Sali
ekspozycyjnej zamontowane sg czytniki kontroli dostepu. Zwiedzajgcy karty dostepu
otrzymywac bedg w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostepu poza zakresem
opracowania). Oprdécz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 3 zlokalizowane jest pomieszczenie
serwisowe z kanatem , kottownia gazowa, magazyn podreczny oraz wezet socjalny dla
personelu.

Hala nr 5/1 — Pawilon wystawienniczy nr 4

Gtéwna czes¢ budynku stanowi jednoprzestrzenna sala ekspozycyjna podzielona stupami
na 4 czesci. Do czesci ekspozycyjnych prowadzg dwie pary drzwi (wejSciowe i wyjsciowe)
dla Zwiedzajgcych oraz cztery pary segmentowych wrét garazowych stuzgcych do
wstawiania i wystawiania wielkogabarytowych eksponatéw. Przy wejsciu i wyjsciu z Sali
ekspozycyjnej zamontowane sg czytniki kontroli dostepu. Zwiedzajgcy karty dostepu
otrzymywac bedg w kasie przy zakupie biletu. ( System kontroli dostepu poza zakresem
opracowania). Oprdocz Sali ekspozycyjnej w pawilonie 4 zlokalizowana jest kottownia
gazowa oraz toalety dla Zwiedzajacych (w tym dla oséb niepetnosprawnych).
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1.1.4.

1.2.

1.2.1.

1.2.2.

Szczegotowe wiasciwosci funkcjonalno uzytkowe wyrazone we wskaznikach
powierzchniowo-kubaturowych

a. Powierzchnie uzytkowe poszczegdlnych pomieszczen wraz z okresleniem ich funkcji

Powierzchnia uzytkowa podstawowa 2654,30m?2
Powierzchnia uzytkowa pomocnicza  87,60m?2
Powierzchnia ruchu 0,00m2
Powierzchnia uzytkowa catkowita 2741,90m?2

b. wskazniki powierzchniowo —kubaturowe ,w tym wskaznik okreslajacy udziat
powierzchni ruchu w powierzchni netto

Ze wzgledu na specyficzny halowy i jednoprzestrzenny charakter ekspozycji nie ma
mozliwosci wskazania powierzchni stuzgcej wytacznie jako powierzchnia ruchu. W
zwigzku z powyzszym udziat powierzchni ruchu w stosunku do pow. catkowitej
wyhosi 0%.

¢. Inne powierzchnie

W ramach niniejszego zamdwienia nalezy wykonac tablice identyfikacji wizualnej w
terenie. Ze wzgledu na punktowy charakter wystepowania tablic informacyjnych nie
ma mozliwosci okreslenia parametrow powierzchniowych.

d. Okreslenie wielkosci mozliwych przekroczen lub pomniejszenia przyjetych
parametrow powierzchni i kubatur lub wskaznikéw

Dla wszystkich powierzchni, ilosci. urzadzen i materiatéw przyjmuje sie tolerancje -
plus ,minus 5 %.

OPIS WYMAGAN ZAMAWIAJACEGO W STOSUNKU DO PRZEDMIOTU
ZAMOWIENIA

Cechy obiektu i rozwigzan budowlano-konstrukcyjnych oraz wskazniki ekonomiczne

Instalacje w zakresie orurowania i oprzewodowania powinny zapewnié uzytkowanie w
okresie nie krétszym niz 30 lat, a osprzet i przybory instalacyjne powinny zapewnic
sprawne funkcjonowanie w okresie co najmniej 10 lat.

Ogodlne warunki wykonania i odbioru robét budowlanych

Wykonawca przejmie odpowiedzialnosci od nastepstw nieprawidtowych dziatan i za
wyniki dziatalnosci w zakresie:

e Zabezpieczenia interesdw osob trzecich

- Wykonawca odpowiada za ochrone instalacji i urzadzen zlokalizowanych w budynku,
takie jak rurociagi, kable itp. Wykonawca zapewni wiasciwe oznaczenie i zabezpieczenie
przed uszkodzeniem tych instalacji i urzgdzen w czasie trwania budowy.

- o fakcie przypadkowego uszkodzenia tych instalacji Wykonawca bezzwtocznie
powiadomi Inspektora nadzoru i zainteresowanych uzytkownikéw oraz bedzie z nimi
wspotpracowat, dostarczajgc wszelkiej pomocy potrzebnej przy dokonywaniu napraw.
Wykonawca bedzie odpowiada¢ za wszelkie spowodowane przez jego dziatania
uszkodzenia instalacji na powierzchni ziemi i urzadzen podziemnych wykazanych w
dokumentach dostarczonych przez Inwestora.

¢ Ochrony srodowiska w czasie wykonywania robot
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Wykonawca ma obowigzek znaé i stosowac w czasie prowadzenia robdt wszelkie przepisy
dotyczace ochrony srodowiska naturalnego.
W okresie trwania budowy i wykonywania robét wykorczeniowych Wykonaweca bedzie:
a. utrzymywac teren budowy w stanie bez wody stojacej
b. podejmowac wszelkie konieczne kroki majgce na celu stosowanie sie do
przepisdw i norm dotyczacych ochrony srodowiska na terenie i wokét terenu
budowy oraz bedzie unikac uszkodzen lub ucigzliwosci dla oséb lub wtasnosci
spotecznej, a wynikajacych ze skazenia, hatasu lub innych przyczyn
powstatych w nastepstwie jego sposobu dziatania.

¢ Warunkéw bezpieczerstwa pracy

- Podczas realizacji robdt wykonawca bedzie przestrzegaé przepiséw dot.
bezpieczenstwa i higieny pracy.

- W szczegdblnosci wykonawca ma zadbaé aby personel nie wykonywat pracy w
warunkach niebezpiecznych, szkodliwych dla zdrowia oraz niespetniajgcych
odpowiednich wymagan sanitarnych.

- Wykonawca zapewni i bedzie utrzymywat wszelkie urzadzenia zabezpieczajace,
socjalne oraz sprzet i odpowiednig odziez dla ochrony zycia i zdrowia o0sdb
zatrudnionych na budowie.

- Uznaje sie, ze wszelkie koszty zwigzane z wypetnieniem wymagan okreslonych
powyzej nie podlegajg odrebnej zaptacie i sg uwzglednione w cenie umowne;j.

e Zabezpieczenia placu budowy

- Wykonawca jest zobowigzany do zabezpieczenia terenu budowy w okresie trwania
realizacji robdt az do zakoniczenia i odbioru ostatecznego robét.

- Wykonawca dostarczy, zainstaluje i bedzie utrzymywaé tymczasowe urzadzenia
zabezpieczajgce, w tym: ogrodzenia, porecze, osSwietlenie, sygnaty i znaki
ostrzegawcze, dozorcow, wszelkie inne $rodki niezbedne do ochrony robot .

- Koszty zabezpieczenia terenu budowy nie podlegajg odrebnej zaptacie i przyjmuje
sie ze sg wigczone w cene umowna.

e Bezpieczenstwa ruchu drogowego i pieszego na placu budowy i w jego otoczeniu
e Materiaty

- Wykonawca przedstawi wymagane przepisami prawa atesty, aprobaty lub inne
dokumenty stanowigce o dopuszczeniu do stosowania w budownictwie
wbudowanych materiatéw. Na Wykonawcy spoczywa odpowiedzialnosé za
spetnienie wymagan ilosciowych i jakosciowych wbudowanych materiatow.
Wszelkie koszty zwigzane z dostarczeniem, zabezpieczeniem i przechowywaniem
materiatdéw na placu budowy obcigzajg Wykonawce.

- Materiaty budowlane, urzadzenia, meble i elementy wyposazenia ekspozycji
wymagajgce tymczasowego sktadowania przed ich uzyciem beda sktadowane w
miejscu wyznaczonym przez Wykonawce i zaakceptowanym przez Zamawiajgcego
na placu budowy w sposdb zapewniajacy nie pogorszenie ich jakosci i wiasciwosci z
jednoczesnym umozliwieniem dostepu Inspektorowi Nadzoru celem kontroli ich
jakosci i sposobu przechowywania. Dopuszcza sie mozliwos¢ sktadowania
materiatow poza placem budowy w miejscu zorganizowanym przez Wykonawce z
zachowaniem powyzej okreslonych warunkow.

¢ Kontrola jakosci robot
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1.3.

1.3.1.

Wykonawca robét odpowiada za petng kontrole wykonania robdt oraz jakos$¢
stosowanych materiatéw i urzadzen. Wykonawca bedzie ( zgodnie z
obowigzujgcymi  normami) wykonywat badania i pomiary niezbedne do
prawidtowego wykonania poszczegdlnych etapéw robdt budowlanych. Wyniki
badan i pomiaréw Wykonawca udostepni Inspektorowi Nadzoru , ktéry moze
zazgdac¢ powtdrzenia badan i pomiaréw w jego obecnosci w przypadku watpliwosci
co do sposobu i warunkéw ich wykonania lub uzyskanych wynikéw.

Koszty badan i pomiaréw ponosi Wykonawca.

Odbiory — roboty zanikajgce i ulegajce zakryciu

W przypadku wystgpienia robdt zanikajacych i ulegajacych zakryciu odbiér bedzie
polegat na weryfikacji koncowej ilosci i jakosci wykonywanych robdét budowlanych,
ktore w dalszym etapie realizacji inwestycji bedg niemozliwe do stwierdzenia.
Odbioru robét dokonuje Inspektor Nadzoru niezwtocznie po powzieciu informacji,
nie pdzniej jednak niz w terminie 3 dni, liczac od daty zgtoszenia gotowosci odbioru
i zafaczeniu zestawienia robdt ulegajacych zanikowi lub zakryciu- wczesniej
potwierdzajgcego ich jakosc¢ i ilosé.

Konncowy odbiodr roboét

Po zakonczeniu prac Wykonawca dokona pisemnego zgtoszenia do Zamawiajgcego
zakonczenia prac i dokonania odbioru koricowego robdt oraz powiadomi Inspektora
Nadzoru. Jednoczesnie Wykonawca przedtozy wszelkie niezbedne dokumenty do
dokonania odbioru catosci zadania.

Termin odbioru koricowego oraz czas jego trwania i uwarunkowania szczegétowe
zostang okreslone w umowie na realizacje zadania.

Odbioru koncowego dokonuje Komisja w sktad, ktérej wchodzg m.in. Inspektor
Nadzoru, przedstawiciele Zamawiajgcego oraz Wykonawcy.

Warunkiem powotfania Komisji odbioru bedzie przedstawienie sprawozdania z
dokonanego rozruchu technologicznego wszystkich instalacji objetych zakresem.

WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

Wymagania dotyczgce przygotowania terenu budowy

1.

Wykonaé niezbedne prace przygotowawcze do prowadzenia prac budowlanych i
montazowych w szczegdlnosci: zagospodarowanie placu budowy.

Oznaczy¢ i ogrodzi¢ teren budowy i inne miejsca, ktére mogg by¢ traktowane jako
stanowigce czes$¢ terenu budowy.

Zapewni¢ staty dozor budowy, zabezpieczy¢é budowe przed dostepem o0séb
nieuprawnionych.

Zapewni¢ na czas trwania budowy kierownictwo budowy i robdt przez osoby
posiadajgce wiasciwie uprawnienia wymagane przepisami prawa.

Utrzymywac tad i porzadek na terenie budowy i w jego otoczeniu, usuwaé na biezgco
zbedne materiaty, odpadki oraz $mieci.

Po zakonczeniu robdt — doprowadzic teren budowy do nalezytego stanu i porzadku.
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1.3.2.

1.3.2.1.

1.3.2.2.

1.3.2.3.

1.3.2.4.

1.3.2.5.

1.3.2.6.

Wymagania dotyczgce opracowan projektowych

Inwentaryzacja wnetrz po przeprowadzonych pracach budowlanych majacych na
celu adaptacje obiektu do nowej funkcji

Przed wykonaniem projektu wykonawczego nalezy wykona¢ inwentaryzacje
wszystkich pomieszczenn objetych opracowaniem w zakresie niezbednym do
prawidtowego wykonania przedmiotu zamdwienia. Pomiary inwentaryzacyjne
powinny by¢ prowadzone po upewnieniu sie e wszystkie prace budowlane
wykonywane przez Generalnego Wykonawce robét budowlanych a mogace mieé
wptyw na projekt wykonawczy zostaty wykonane.

Opracowanie scenariusza szczegétowego ekspozycji wraz z przeniesieniem praw
autorskich

W zakres realizacji wchodzi opracowanie szczegdétowego scenariusza merytorycznego
wraz z przeniesieniem praw autorskich. Scenariusz szczegdétowy powstanie na bazie
ramowego podziatu tematycznego ekspozycji zawartego w projekcie koncepcyjnym
ekspozycji. Wszelkie prace scenariuszowe bedg konsultowane na biezgco z
pracownikami merytorycznymi Zamawiajgcego. Scenariusz szczegotowy obejmie
zarowno wszystkie stanowiska multimedialne jak i czes$¢ graficzng i tekstowa
ekspozycji. Scenariusz na kazdym etapie powstawania bedzie uzgadniany na biezgco z
Zamawiajgcym i kazdy z opracowywanych etapow scenariusza bedzie wymagat
zatwierdzenia przez Zamawiajgcego.

Teksty do kontentéw multimedialnych i grafik przed przekazaniem do ttumaczenia
bedg wymagaty kazdorazowo zatwierdzenia przez Zamawiajacego.

Opracowanie architektonicznego projektu wykonawczego ekspozycji wraz z
przeniesieniem praw autorskich

Wykonawca po przeprowadzeniu prac inwentaryzacyjnych opracuje projekt
wykonawczy ekspozycji oraz uwzgledni wszelkie zmiany, ktore pojawig sie na etapie
powstawania scenariusza szczegétowego. Projekt wykonawczy opracuje osoba
posiadajgca wyksztatcenie techniczne kierunkowe w specjalizacji Architektonicznej.

Opracowanie projektu wykonawczego instalacji multimedialnych i nagtosnienia
wraz z okablowaniem i przeniesieniem praw autorskich

Wykonawca opracuje projekt instalacji multimedialnych na ekspozycji oraz projekt
okablowania w zakresie niezbednym do wykonania ekspozycji. Projekt sporzadzony
zostanie przez osobe posiadajgca niezbedne uprawnienia w danym zakresie.

Opracowanie projektu wykonawczego instalacji elektrycznych zasilania urzadzen
multimedialnych wraz z przeniesieniem praw autorskich

Wykonawca opracuje projekt instalacji elektrycznych zasilania urzadzen
multimedialnych na ekspozycji oraz projekt okablowania w zakresie niezbednym do
wykonania ekspozycji. Projekt sporzadzony zostanie przez osobe posiadajaca
niezbedne uprawnienia w danym zakresie.

Opracowanie projektu grafiki ekspozycyjnej wraz z przeniesieniem praw autorskich

Wykonaweca opracuje projekt grafiki wielko i matoformatowej na ekspozycje.

Przed przystgpieniem do produkcji grafik Wykonawca pozyska niezbedne materiaty
merytoryczne ktére sy w jego zakresie oraz uzgodni projekt grafiki z Zamawiajgcym.
Zestawienie iloSciowe grafik do opracowania przedstawiono w ponizszej tabeli.
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Tabelanr1

BUDYNEK KASYNA
OZN.
GRAFIKI TEMATYKA POW. M2
WGR5.1. Grafika na wejsciu do hallu wejsciowego 7,53
WGR5.2. Grafika tto 9,13
T.1 Informacja na temat zagospodarowania terenu 1,90
PAWILON 1
OZN.
GRAFIKI TEMATYKA POW. M2
WGR1.1 | Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35
WGR1.2 |Samochéd pancerny wz. 34 10,6
WGR1.3 | Armata pruska 77mm 15,35
WGR1.4 |Rudy 15,35
WGR1.5 Ckm 15,35
PAWILON 2
GRAFIKI WIELKOFORMATOWE
OZN.
GRAFIKI TEMATYKA POW. M2
WGR.2.1 | Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35
WGR.2.2 |StuglV 15,35
WGR.2.3 |ISU 152 15,35
PAWILON 3
GRAFIKI WIELKOFORMATOWE
OZN.
GRAFIKI TEMATYKA POW. M2
WGR.3.1 | Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35
WGR.3.2 | ASU 85 10,6
WGR.3.3 |BTR 60 15,35
WGR.3.4 |SKOT 2AP 15,35
WGR.3.5 |SKOT 15,35
PAWILON 4
GRAFIKI WIELKOFORMATOWE
OZN.
GRAFIKI TEMATYKA POW. M2
WGR.4.1 | Wprowadzenie do tematyki pawilonu 15,35
WGR.4.2 |ZIt 111 10,6
WGR.4.3 |VOLVO 760, PEUGEQT 604 15,35

GRAFIKI NA OBUDOWACH StUPOW

Tabelanr 2.1

PAWILON 1
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Ozn. grafiki | strona Tematyka pow.m2
512 A PUTILOW AUSTIN / TKS 5
' B |TKS/HALF TRACK 5
A 5
$13 ACHILLES
B CENTAUR 5
A 5
514 DINGO
B RUDY 5
517 A T34/85 GRA 5
' B DINGO / CHEVROLET CANADA 5
518 A WILLIS 5
' B |HBWZz.38122mm / PZ. INZ 5
519 A HETZER 5
B FT-17 5
PAWILON 2
Ozn. grafiki| strona Tematyka pow.m?2
522 A T70/T34/76 5
B T34 /85 5
$23 A 1S2 5
B SDKFZ 5
$24 A PANZER 5
B JS3 5
527 A ISU 122 /ISU 152 5
' B |ARM 57mm wz.43 5
A 5
$2.8 SU 100
B SU 85 5
A . 5
$29 ARM 76 MM wz.42
B SU 76 5
PAWILON 3
Ozn. grafiki | strona Tematyka pow.m2
A 5
S3.2 54
B T55A 5
A 5
$3.3 PT76B
B BTR 152 5
A - 5
3.4 ARM D-44
B SKOT 2AP 5
A 5
$3.7 SKOT
B WPT34 5
A 5
3.8 BRDM?2
B FUG 5
A 5
$3.9 TOPAS
B UAZ 469 5
PAWILON 4
Ozn. grafiki| strona Tematyka pow.m?2
A 5
S4.2 M88
B M60A1 5
4.3 A M48 5
B M47 PATTON 5
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4.4 A MT§ 306 5
B GOZDZIK 5
4.7 A WILK 5
B STAR tACZ 5
4.8 A STAR tACZ 5
B TARPAN HONKER 5
4.9 A TOYOTA 5
B PEUGEOT VOLVO - LIMUZYNY 5
GRAFIKI NA PULPITACH | NA STOJAKU
Tabelanr2.2
Symbol pulpitu Tematyka Pow.
STOJAK Ogniwa gasienic 1,0m2
PU1.1.”B" Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2
PU1.6.”A” Dingo 1,75m2
PU1.8.”A” Rudy 1,75m2
PU1.16”B” Historia broni pancernej | Polskiego putku 1,2m2
czotgdéw 1PCZ utworzonego we Francji
PU2.1.”B" Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2
PU2.17"B” STUG IV 1,2m?2
PU3.1”B” Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2
PU4.1”B” Wprowadzenie do tematyki pawilonu 1,2m2
PU4.2"B” M88 1,2m?2
PU4.10"A” STAR tgcznosé 1,75m2

GRAFIKI MAtO FORMATOWE NA TABLICZKI

Ponizej w zestawieniu podany zostat wykaz grafik do opracowania przypisanych do

konkretnych eksponatéw. Powierzchnia grafik na tabliczki zgodnie z dokumentacjg

rysunkowa.
Tabela nr 2.3
Lp. Symbol Nazwa
PAWILON 1
2 45 mm armata ppanc.wz. 42, nr A-037H

2A PU1.18"C"

TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

Czotg T34/85 — GRAWojenna skorupa czofgu

= z zaktadéw nr 112 w Gorkim
3C PU1.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
4 JEEP WILLYS

4A PU1.12"C"

TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
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5 CHEVROLET CANADA ciezaréwka

5A PU1.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

6 HETZER

6A PU1.15"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

7 armata 77mm pruska, wz1896?
7B pU1.17"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

8 SAMOCHOD PANCERNY WZ 34

8B PU1.19"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

9 PUTILOW - AUSTIN samochdd pancerny "Poznanczyk"
9A pU1.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

11 TKS z 1935r. Lekki czotg rozpoznawczy
11E PU1.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

12 HALFTRACK

TABLICZKA Z OPISEM | GRAFIKA - zdjecia z budowy - bo to
replika, zdjecia z inscenizacji w ktérych brat udziat, warto
pokazac cztowieka ktéry to budowat ( Waldemar
Banaszynski)

12A pPU1.4"C"

14 Czolg Centaur Mk1 z 1943 r.

14E PU1.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

15 Niszczyciel czotgéw M-10 ACHILLES

15A pU1.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

16 armata 122mm HB wz.38 Nr 14357 lata '40

16A pU1.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

17 PZ INZ.. 303

17A pU1.14"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

36 7,62 mm CKM wz. 1910 ,, MAXIM" nr (D)(1) 402

37 7,62 mm CKM wz. 1910 ,MAXIM" nr (Y)(CZ) 55

37A pU1.10"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
PAWILON 2

18 Dziato SU 76

18A PU.2.16"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

19 Dziato SU 85

19A | PU.2.14'C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
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20 Dziato SU 100
20B | PU.2.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
22 Dziato ISU 122
22B pPU.2.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
23 Dziato ISU 152
23B pPU.2.10"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
24 Czolg T 34/76
wojenna wersja zmodernizowana z 1943r.
24F PU.2.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
25 Czotg T34/85
wojenna wersja z 1944r.
25B PU.2.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
26 Czofg IS 2
26B PU.2.5"C" PULPIT Z TEKSTEM | GRAFIKA
27 Czotg PzKpfw Ill(Panzerkampfwagen Il1)
27A PU.2.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
28 SDKFZ 6bn 9n Ciggnik artyleryjski
28B PU.2.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
28C PU.2.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
29 CzofgJS 3
29D PU.2.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
30 Czolg T 70
30A PU.2.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
31 57 mm armata ppanc. wz. 43
31A PU.2.12"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
32 76 mm armata ppanc.wz. 42  (ZIS 3)
32A PU.2.15"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
PAWILON 3
39 85mm armata ppanc D-44
398 PU.3.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
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40

Czotg T 54

40C PU.3.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

41 Czotg T 55A

41A PU.3.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

42 Czotg ptywajacyPT 76B

428 PU.3.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

43 TOPAS ggsienicowy transporter opancerzony UBT 0700

43A pPU.3.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

44 SKOT Transporter opancerzony

44A PU.3.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

45 SKOT 2AP Transporter opancerzony

45C PU.3.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

46 Dziato ASU

46A PU.3.16"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

47 UAZ 469 B Stend

47A pPU.3.14"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

49 WPT 34

49A pPU.3.10"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

50 CzotgT 34/85

50A PU.3.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

51 BTR 152Transporter

51B PU.3.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

52 FUG D44 Transporter rozpoznawczy

52A | PuU.3.12"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

53 BRDM2

53B pU.3.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
BTR 60

54
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TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

54B | PU.3.15"C"
PAWILON 4
55 Czotg M 47 Patton
55A PU.4.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
56 Czofg M48 A5
56A pPU.4.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
57 Czotg M60 Al
57A PU.4.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
59 Ciggnik artyleryjski MTS 306
59B PU.4.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
60 122 mm SHB 251 , Gozdzik”
60B PU.4.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
61 Czotg T 72
61A PU.4.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
62 Czotg 72 M2D,,Wilk”
Prototyp czotgu PT 91M
62A PU.4.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
65 Samochdd terenowy Tarpan Honker
65A | PU.4.11"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
66 Samochdd ZIt 111D
66A | PU.4.15"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
67 Samochéd PEUGEOT 604 TI
67A | PU.4.13"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
68 Samoché6d VOLVO 760 GLE
68A | PU.4.14"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
69 Samochéd TOYOTA LAND CRUSER
69A | PU.4.12"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
WIATA
73 203 mm samobiezna armata 257 ,,Pion” lata '70
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1.3.2.7.

PU.W.1"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

74 Wyrzutnia rakiet plot 2P24 Ml ,,KRUG”
PU.W.2"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

75 Wagon szturmowy pociggu pancernego ,,Poznanczyk”

Nr. Id. - brak danych

PU.W.3"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
PU.W.4"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM
PU.W.5"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

76 Samochéd transportowy 9T29 na ZIt 135LTM (LUNA)
PU.W.6"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

77 Wyrzutnia 9P 113 na ZI£ 135 LM (LUNA)
PU.W.7"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

78 Koziot oporowy kolejowy z przetomu XIX/XX wieku
PU.W.8"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

72 SJ
PU.W.9"C" TABLICZKA Z GRAFIKA | OPISEM

Ttumaczenie i redagowanie tekstow

W ramach zlecenia Wykonawca wykona ttumaczenia na jezyk angielski i redakcje

tekstéw opracowanych w ramach scenariusza szczegétowego ekspozycji .
Zakres ttumaczenia — 200700 punktéw edytorskich ze spacjami.

Tabelanr3

ZESTAWIENIE ILOSCI TEKSTOW DO TEUMACZENIA

llos¢ znakow ze
Nazwa elementu . . .
. spacjami / llos¢ elementow Razem
wyposazenia
element

ZABUDOWA StUPA

YP A 1800 24 43200
PULPIT TYP ,A” 900 3 2700
PULPIT TYP ,B” 900 7 6300
TABLICZKI Z GRAF. 900 65 58500
STOJAK 3600 1 3600
FILMY 5 19400
MONITORY
DOTYKOWE 7200 7 67000
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1.3.3. Wymagania dotyczace architektury i wyposazenia wnetrz

1.3.3.1.

ZABUDOWY EKSPOZYCYJNE

ZABUDOWA StUPA TYP ,,A” DWUSTRONNA
Element zaprojektowany jako zabudowa istniejgcych stupdéw stalowych

podpierajagcych konstrukcje dachu pawilonu. Zabudowa projektowana z blachy
stalowej gr.2mm malowanej proszkowo. Blacha mocowana do podkonstrukcji
stalowej z profili zimno gietych malowanych proszkowo o wymiarach 40x40x3mm.
Konstrukcje nalezy zaprojektowaé¢ w taki sposéb by zapewnié réwnomierne
podparcie dla blach stalowych stanowigcych obudowe konstrukcji. Nalezy zwrdcic¢
uwage ze elementy pochylone bedg w réznych kierunkach w zaleznosci od aranzacji
danej strefy w pawilonie. Elementy nalezy na state zakotwi¢ do podtoza.

Po obu stronach obudowy na blachach stalowych projektowane sg grafiki z tekstem
obrazujgce eksponaty wielkogabarytowe stojagce w bezposrednim sgsiedztwie
zabuddw. Grafiki drukowane na folii monomerycznej laminowanej. W sktad kazdej z
grafik bedzie wchodzito opracowanie tekstowe w ilosci 900 znakdw ze spacjami oraz
ttumaczenie tego tekstu na jezyk angielski. Materiaty zdjeciowe do opracowan
graficznych zostang dostarczone przez Zamawiajgcego.

Zestawienie grafik na obudowach stupéw wraz z wykazem ilosciowym i tematycznym
zostato podane w tabeli nr 2.1.

ZABUDOWA StUPA TYP ,B” JEDNOSTRONNA

Element zaprojektowany jako zabudowa istniejgcych skrajnych stupéw stalowych
podpierajgcych konstrukcje dachu pawilonu( stupy przy $cianach murowanych).
Zabudowa projektowana z blachy stalowej gr.2mm malowanej proszkowo. Blacha
mocowana do podkonstrukcji stalowej z profili zimno gietych malowanych proszkowo
o wymiarach 60x60x3mm. Konstrukcje nalezy zaprojektowa¢ w taki sposdb by
zapewni¢ rownomierne podparcie dla blach stalowych stanowigcych obudowe
konstrukcji. Nalezy zwrdci¢ uwage ze elementy pochylone bedg w réznych kierunkach
w zaleznosci od aranzacji danej strefy w pawilonie. Elementy nalezy na state zakotwié
do podtoza i $cian. Obudowy z blachy bez grafik.

PULPIT TYP ,A”

Pulpity o wymiarach 300x60x80cm zaprojektowano jako w petni stalowe.
Podkonstrukcja stalowa z profili zimnogietych malowana proszkowo obudowana
blachg stalowg gr.2mm réwniez malowang proszkowo. Na trzech ptaszczyznach
blachy projektowane s3g grafiki przedstawiajgce eksponaty wielkogabarytowe do
ktorych pulpity te przynalezg. Powierzchnia zadruku oraz schemat pulpitu zostaty
przedstawione na rys. nr S$3.Grafiki drukowane na folii monomerycznej laminowane (
laminat w wersji matowej) .W sktad grafik bedzie wchodzito opracowanie tekstowe w
ilosci znakéw 900 ze spacjami oraz ttumaczenie tego tekstu na jezyk angielski.
Materiaty zdjeciowe do opracowan graficznych zostang dostarczone przez
Zamawiajgcego.Zestawienie grafik wraz z wykazem iloSciowym zostato podane w
tabeli nr 2.2.
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PULPITTYP ,B”
Pulpity pod zabudowe monitoréw dotykowych o wymiarach 300x60x80cm

zaprojektowano jako w petni stalowe. Podkonstrukcja stalowa z profili zimnogietych
malowana proszkowo obudowana blachg stalowg gr.2mm rdéwniez malowang
proszkowo. Na dwéch bocznych ptaszczyznach blachy projektowane sg grafiki
obrazujgce eksponaty wielkogabarytowe do ktérych pulpity te przynalezg. Grafiki
drukowane na folii monomerycznej laminowane ( laminat w wersji matowej) .W
sktad grafik bedzie wchodzito opracowanie tekstowe w ilosci znakéw 900 ze spacjami
oraz ttumaczenie tego tekstu na jezyk angielski. Materiaty zdjeciowe do opracowan
graficznych zostang dostarczone przez Zamawiajgcego. Zestawienie grafik wraz z
wykazem ilosciowym zostato podane w tabeli nr 2.2.

Goérng cze$¢ zabudowy bedzie stanowita obudowa monitora dotykowego.
Projektowane sg monitory dotykowe 21,5”. W obudowie tej nalez wykonaé otwory
wentylacyjne wg wytycznych dostawcy sprzetu. Od spodu obudowy nalezy zapewnic
dostep serwisowy do wbudowanego monitora i playera multimedialnego. Do kazdej z
takich zabuddow nalezy doprowadzi¢ okablowanie zasilajgce oraz multimedialne ( wg
wytycznych zawartych w czesci multimedia ).

TABLICZKI Z GRAFIKA
Tabliczki z grafika to tabliczki dedykowane do kazdego z eksponatow znajdujacych sie

na ekspozycji . Kazda z tabliczek o wym. 60x43cm bedzie zawierata grafike catej
swojej powierzchni z opisem eksponatu (w ilosci 900 znakéw ze spacjami/ 1
tabliczke) w jezyku polskim i angielskim oraz materiaty zdjeciowe dotyczgce danego
eksponatu. Grafiki drukowane na folii monomerycznej laminowane ( laminat w wersji
matowej) Materiaty zdjeciowe do opracowan graficznych zostang dostarczone przez
Zamawiajgcego. Zestawienie grafik wraz z wykazem ilosciowym zostato podane w
tabeli nr 2.3.

Tabliczki projektowane sg z blachy stalowej gr.3mm malowanej proszkowo z
podfrezowanymi czterema wgtebieniami o $rednicy 10mm. Do kazdej z tabliczek
nalezy dostarczy¢ po 4 magnesy neodymowe @8mm wys.10mm.

STOJAKI POD EKSPONATY
W ramach prac aranzacyjnych nalezy oczysci¢ i pomalowac istniejgce stalowe stojaki

pod obiekty takie jak : przekroje skrzyn przektadniowych do czotgdéw, silniki czotgdéw.
Ponizej przedstawiony zostat wykaz elementéw ekspozycji, ktdre posadowione sg na
tego typu stojakach.

Tabelanr4
PAWILON 2
24B | Przekrdj przektadni bocznej od T34 | 9999PL1263610 obok T34 P2
24C Przekréj skrzyniTglzek’radniowej od 9999PL1263614 obok T34 PZ
24D Silnik W-2-T34rozkompletowany | 9999PL1263617 obok T34 P2
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24E Skrzynia przektadniowa T34 9999PL1263622 obok T34 P2

Przekrdj skrzyni przektadniowej od

26C 152 9999PL1263611 obok JS2 P2
26D | Silnik W-2-JS2 rozkompletowany | 9999PL1263618 obok JS2 P2
26E Przekréj skrzynijp;;zek’radniowej od 9999PL1263611 obok JS2 PZ
26F Przekrdj skrzyni przekfadniowej od 9999PL1263611 obok JS2 PZ

1S2

298 Przekladnia boczna z kofem 9999PL1263609 |  obok JS2 lub JS3 P2
napedzajgcym JS

PAWILON 3
40A Przekroj przekfaTder bocznej czotgu 9999PL1263605 obok T54 P3
Przekréj ruchomy przektadni
408 bocznej z mech. planetarnym T54 9999PL1263606 obokT54 P3
PAWILON 4
Zespot silnikowo transmisyjny obok MEO + 256t
57B amerykariskiego czotgu M60A1 9999PL1263603 P P4
napedowy

niekompletny

GRAFIKI WIELKOFORMATOWE
We wszystkich pawilonach na $cianach szczytowych zaprojektowane zostaty grafiki

wielkoformatowe w formie wydrukdéw na tapecie winylowej stanowigce tto dla
eksponatow wielkogabarytowych. Materiaty zdjeciowe do grafik wielkoformatowych
nalezy pozyskaé ze zrédet zewnetrznych wg wytycznych Zamawiajgcego .Wykonawca
dostarczy i wyklei grafiki wielkoformatowe. Wybodr zdje¢ na etapie opracowywania
szczegdtowego scenariusza ekspozycji i projektu wykonawczego.Zestawienie grafik
wraz z wykazem ilo$ciowym zostato podane w tabeli nr 1.

MANEKINY
W ramach wyposazania ekspozycji projektowane sg manekiny :

A) Standardowe pod mundury — (3 manekiny — M1.2, M1.3, M1.4 Pawilon 1)
Manekiny pod mundury w pozycji stojagcej wykonane z zywicy, z glowami i
nogami umozliwiajgce przedstawienie petnego umundurowania.

B) Manekiny czterech pancernych i psa — ( 5 manekinéw — M1.1. Pawilon 1)
Manekiny usytuowane bedg w czotgu ,Rudy” z pozycjach naturalnie
zajmowanych przez obstuge czotgu. Manekiny bohateréw serialu ,Czterej
pancerni i pies” majg pod wzgledem fizjonomii przedstawiaé konkretnych
aktoréw z okresu krecenia serialu. Manekiny wykonane z kompozytéw, gtowy i
rece jako odlewy zywiczne. Manekin psa w catosci wykonany jako odlew
zywiczny.

REPLIKI

W zakresie wyposazenia ekspozycji znajduje sie takie wykonanie replik
umundurowania. Repliki bedg wykonane przez Wykonawce, ktory posiada
udokumentowane doswiadczenie w wykonywaniu umundurowania historycznego.
Wykaz umundurowania podany zostat w ponizszej tabeli
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Tabela nr.5

PAWILON 1

Przy TKS z 1935r. - diugi ptaszcz skérzany czotgisty ,
11C R1.2 spodnie buty + mundur wz36 ( komplet) - pas, koalicyjka,
kabura, mapnik, lornetka, gogle, beret.

pPrzy Czotg Centaur Mk1 z 1943 r. wykonanie repliki
kombinezonu mechanika wraz z oprzyrzgdowaniem

14C R1.3

pPrzy Czotg Centaur Mk1 z 1943 r. wykonanie repliki
kombinezonu dowddcy wraz z oprzyrzadowaniem

14E R1.4

ZABUDOWA- RECEPCJA
Wykonawca wykona dostarczy i zamontuje nastepujgce elementy wyposazenia w

strefie hallu wejsciowego w budynku dawnego kasyna:

1. Projektowana jest obudowa lady recepcyjnej wykonana z ptyty HPL na
podkonstrukcji  stalowej dostosowana swoim  ksztattem dla  0sdéb
niepetnosprawnych.

2. Zabudowa meblowa w pomieszczeniu kas sktadajaca sie z: biurka, szafki z potka
oraz dwdch konteneréw z szufladami. Zabudowa meblowa projektowana jest z
ptyty melaminowanej gr.18mm. Blat z ptyty meblowej gr.40mm pokrytej
laminatem HPL. Kolorystyka obudowy do ustalenia z Zamawiajgcym na etapie
projektu wykonawczego. Schemat zabudowy meblowej przedstawiony zostat na
rys. Séw projekcie koncepcyjnym. W ramach zamdwienia nalezy takze dostarczy¢
fotel biurowy, obrotowy, na podkonstrukcji i koétkach metalowych, z
podtokietnikami wykonczony skorg ekologiczng. Kolorystyka krzesta do ustalenia
na etapie opracowywania projektu wykonawczego.

3. Grafiki wielkoformatowe — na scianie z ladg kas oraz na Scianie za ladg ( zgodnie
z dokumentacjg projektowg) projektowane sg grafiki wielkoformatowe. Grafiki
wykonane bedg jako tapety winylowe. Obszar grafik przedstawiony zostat na
rys.P5.3w projekcie koncepcyjnym..

4. Tablica informacyjna — Na $cianie hallu zaprojektowana zostata tablica z grafika
przedstawiajagcg schemat zagospodarowania terenu muzeum wraz z opisem
poszczegdlnych budynkdéw i eksponatéw plenerowych( wraz z ttumaczeniem na
jezyk angielski). Tablica o wymiarach 180x105cm wykonana bedzie z plyty
melaminowanej gr.18mm mocowanej do $ciany na uchwytach. Grafika
wydrukowana na folii monomerycznej.

WYKLEJENIE OKIEN W PAWILONACH
W celu zapewnienia kontroli nad poziomem natezenia Swiatta dziennego na

ekspozycji projektowane jest wyklejenie okien we wszystkich pawilonach
ekspozycyjnych folig przeciwstoneczng o przepuszczalnosci $wiatta dziennego 30%.

ZABUDOWA WRAKU CZOtGU POD STANOWISKA DO GRY
W ramach zaméwienia nalezy wykona¢ zabudowe wraku czotgu pod 2 stanowiska gry

w technologii VR. Stanowiska nalezy wyposazy¢ w dwa fotele gamingowe mocowane
do podtoza wraku czotgu. Oprdcz wyposazenia opisanego w dziale dot. sprzetu
multimedialnego nalezy przewidzie¢ zabudowe - pulpit z wmontowanymi
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przyciskami do obstugi gry. Komputery zabudowane beda w korpusie czotgu a dostep
serwisowy bedzie sie odbywat poprzez wtaz w wiezy czotgu.

Nalezy zapewni¢ swobodny przeptyw powietrza w przestrzeni w ktorej zabudowane
beda komputery w celu zapewnienia odpowiedniego chtodzenia sprzetu. Wentylacje
korpusu nalezy wykona¢ wg wytycznych producenta sprzetu.

PLENEROWE TABLICE Z IDENTYFIKACJA WIZUALNA
W ramach zamdéwienia nalezy zaprojektowaé, wykonac i dostarczy¢ 2 szt. tablic z

informacjg wizualng, ktdre zostang zamontowane przy gtdwnych traktach
komunikacyjnych na terenie muzeum.

Tablice zaprojektowane zostaty jako  demontowalne, aluminiowe, malowane
proszkowo z nafrezowanymi wgtebieniami pod napisy. Opisy z folii wylewanej,
kolorystyka do opracowania w ramach projektu wykonawczego. Tabliczki mocowane
bedg do aluminiowe] konstrukgcji malowanej proszkowo za pomocy S$rub
kotpakowych. Pod panel nalezy wykona¢ fundament do ktdrego zostanie zakotwiona
konstrukcja aluminiowa panela.

STOJAK NA OGNIWA GASIENIC

Projektowany jest stojak stalowy o podstawie 100x100cm i wysokosci 180cm pod
ekspozycje ogniw gasienic czotgdw. Stojak wykonany z profili stalowych 40x40mm
malowanych proszkowo. Ogniwa zamocowane bedy do stojaka za pomocg pretéw
stalowych 8mm. Z tytu zabudowy nalezy zamontowac blache jako wypetnienie
jednego z bokdéw stojaka o wymiarach 100x100cm gr.2mm malowang proszkowo. Na
blasze projektowana jest grafika na folii monomerycznej laminowanej z opisem
eksponatow. Zaktadana ilo$¢ tekstu do ttumaczenia na jezyk angielski — 3600 znakéw
ze spacjami.

Stojak nalezy zaprojektowad i wykonac w taki sposdb by stanowit wizualnie element
spojny z resztg ekspozycji. Element nalezy zakotwic¢ do stropu przy uzyciu tgcznikow
mechanicznych.

ZABUDOWA ELEWACIJI BUDYNKU KASYNA

Wykonawca zaprojektuje w uzgodnieniu z Zamawiajgcym, wykona i zamontuje dwie
instalacje przestrzenne na elewacji wschodniej budynku kasyna. Preferowana
powierzchnia zajmowana przez instalacje oraz technologia wykonania zostaty opisane
ponizej . Wszystkie punkty mocowania instalacji do elewacji zostang przez
Wykonawce zabezpieczone i wykoriczone w sposdb zapewniajgcy ochrone elewacji i
samych punktdw mocowania przed wptywem warunkéw atmosferycznych.

1.INSTALACJA PRZESTRZENNA ,,1” - Identyfikacja muzeum

Tablica z napisami, mocowana na dystansie do fasady budynku.

Blacha aluminiowa o gr.4mm, lakierowana proszkowo.

Napis wycinany laserowo - Muzeum Broni Pancernej

Napis z PVC 0 gr. 4Amm klejonej do powierzchni blachy - Odziat Muzeum Wojska
Polskiego

Powierzchnia instalacji maksymalnie 27m2
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1.3.4.

2.INSTALACJA PRZESTRZENNA ,,2” - Piktogramy czotfgu

Tablica z blachy aluminiowej gr. 4mm lakierowanej proszkowo, mocowana na
dystansie do fasady budynku.

Powierzchnia instalacji maksymalnie 27m2

Wymagania dotyczgce instalacji i sprzetu multimedialnego

We wszystkich pawilonach zaprojektowane zostaty stanowiska multimedialne w formie
zaréwno monitoréw dotykowych w zabudowach jak i projekcji $ciennych. Ponad to w
pawilonie nr 1 zaprojektowane zostaty dwa stanowiska do gier. Zatozenia do gier oraz
wszystkich kontentdw opisane zostaty w dziale dotyczgcym kontentdw multimedialnych.

Dziatanie stanowisk zaktada interakcje uzytkownika niezaleznie od wieku. Tresci i sposdb
ich prezentacji zaprojektowane zostang tak, aby przycigga¢ dorostych oraz mtodszych
odwiedzajacych. Zrédtem sygnatéw audio i wideo dla prezentacji beda playery
zamontowane przy urzgdzeniach wyswietlajgcych (Monitory/Projektory), pozwoli to na
ograniczenie kosztow wykonania instalacji oraz redukcje okablowania sygnatowego.
System Centralnego Zarzadzania Ekspozycjag umozliwi wysterowanie obwodow
oswietlenia w trybie wtgcz/wytacz dla 10 obwoddéw na kazdy pawilon.

Opis systemu sterowania i zarzadzania ekspozycja

Majac na uwadze wszystkie urzadzenia systemu audiowizualnego przewidziano
ujednolicony system centralnego sterowanie wszystkimi elementami wystawy zasilanymi
energig elektryczng w szczegdlnosci multimediami.

Zastosowane rozwigzanie powinno gwarantowa¢ bezpieczne, bezobstugowe
uruchamianie i wytaczanie wszystkich elementéw zainstalowanych w przestrzeniach
wystawienniczych  zgodnie z procedurami okre$lonymi przez producentow
poszczegdlnych urzadzen.

Dzieki zastosowaniu takiego systemu osoby otwierajace i zamykajace budynek dla
zwiedzajgcych moga z jednego miejsca (kasy biletowe] lub innej wybranej lokalizacji)
uruchomi¢ cato$¢ wyposazenia multimedialnego oraz oswietleniowego za pomoca
jednego przycisku.

System zawiera dwa bezprzewodowe panele sterujgce dla catego obiektu
wspodtpracujgce z jednostka centralng systemu sterowania za posrednictwem punktéw
dostepowych Wi-Fi zlokalizowanych w poszczegdlnych pawilonach. Uzupetnieniem sg
klawiatury sterujgce oSwietleniem z mozliwoscia zdalnego blokowania ich
funkcjonalnosci.

Systemem zarzadzajg zintegrowane jednostki centralne.

System zapewnia sterowanie wszystkimi funkcjami dostepnymi w urzgdzeniach

- projektorami , monitorami, minikomputerami poprzez port komunikacji RS-232 lub LAN
- oswietleniem ekspozycji poprzez system przekaznikowy

Potaczenie wszelkich elementdéw systemu sterowania nastgpi poprzez wykorzystanie
istniejgcych switchy LAN.

W zakresie tego zadania jest petna integracja, uruchomienie i oprogramowanie systemu
centralnego sterowania.

Oprogramowanie systemu ma pozwala¢ na wykonanie funkcji uruchomienia i wytgczenia
elementow ekspozycji uwzgledniajgc podziat na poszczegdlne elementy w kazdej scenie.
Ponadto oprogramowanie ma pokazywac identyfikacje stanu pracy urzadzen (power
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on/standby - czy urzadzenie pracuje, czy nie i w jakim stanie pracy sie znajduje ) dotyczy
urzadzen, ktére posiadajg taka funkcje.

W obiekcie nalezy zainstalowacd system sterowania umozliwiajgcy integracje:

- wyposazenia multimedialnego (urzadzen)
- oSwietlenia ekspozycyjnego

System sterowania petni funkcje sterowania urzadzeniami w zakresie ich bezpiecznego
uruchamiania i wytgczania wg zadanego harmonogramu pracy zgodnie z wymaganiami
Zamawiajgcego. Pozwala takze na petng diagnostyke urzadzen (kontrola statusu pracy i
btedéw) wraz z funkcjg powiadamiania uzytkownika i serwisu o wystepujgcych btedach.
W ramach poszczegdlnych stanowisk wspomaga takze system interakcji i sprzezenia
wzajemnego roznych urzadzen (np. Oswietlenia, dzwieku, etc.).

Nalezy zainstalowaé elementy wykonawcze pozwalajgce na wigczanie i wytgczanie

oswietlenia oraz urzadzen ze szczegdlnym uwzglednieniem 2 trybdéw pracy catego

obiektu :

1. Tryb Ekspozycji z multimediami ( oSwietlenie ekspozycji wigczone, zasilanie urzadzen
AV wtaczone)

2. Tryb ekspozycji bez multimediéw (oswietlenie ekspozycji, urzadzenia wytgczone)

Jednostke centralng systemu sterowania nalezy zainstalowaé w szafie RACK, moduty

wykonawcze w dedykowanej rozdzielnicy elektrycznej na szynach DIN.

Do zadan wykonawcy ekspozycji nalezy wykonanie projektu oraz utozenie okablowania

teletechnicznego oraz zasilajgcego umozliwiajgcego prace systemoéw zgodnie z zapisami

niniejszego PFU. W wycenie nalezy uwzglednic:

- utozenie koryt i tras kablowych do okablowania

- utozenie niezaleznych obwoddw zasilania do poszczegdlnych urzadzen, ktérych zasilanie

roztgczane bedzie przez system sterowania

- doprowadzenie okablowania teletechnicznego do LPD w kazdej z sal

- bruzdowanie posadzki celem instalacji okablowania zasilajgcego i teletechnicznego do

monitoréw interaktywnych, nastepnie wypetnienie ubytkéw i polerowanie posadzki.

Po zakoniczeniu instalacji nalezy wykona¢ pomiary dla wszystkich obwodéw okablowania,
zgodnie z zaleceniami producentéw elementéw okablowania strukturalnego oraz normg
PN-EN 50346:2002 i dotgczy¢ wyniki do dokumentacji powykonawczej. Nalezy dokonac
m.in. pomiaréw: dtugosci kabla UTP, opdznienia propagacji, impedancji, rezystancji,
ttumienia sygnatu w zakresie do 100MHz.

Wykonawca powinien przewidzieé, skalkulowaé, zaprojektowac i wykonaé, o ile zajdzie
taka koniecznos¢: przebudowe rozdzielnicy gtdwnej. Instalacja gniazd wtyczkowych
powinna by¢ zaprojektowana i wykonana przewodami YDY 3x2,5. Zaprojektowac i
wykonaé nalezy sie¢ strukturalng dla potrzeb instalacji AV. Sie¢ powinna zostaé
zaprojektowana w topologii gwiazdy co oznacza, ze wszystkie kable sieciowe podtgczone
beda do jednego przetacznika (switcha).

Zaktada sie montaz switcha i serwera w szafie Rack umieszczonej w zamknietej strefie. Do
szafy Rack nalezy doprowadzi¢ okablowanie LAN z punktu dystrybucyjnego, dzieki
ktéoremu mozliwy bedzie dostep zdalny do serwera. Okablowanie nalezy wykonac kablem
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ekranowanym FTP 4x2x0,5mm2 kategorii 6a UTP — zgodny z normami okablowania
strukturalnego: EIA/TIA 568-A i B, ISO/IEC 11801:2002, EN 50173:2002. Na odcinku od
panelu krosowego do punktu koicowego nie mozna wykonywaé tgczen posrednich.
Maksymalna dtugosc¢ kabla instalacyjnego nie moze by¢ dtuzsza niz 90 metrow.

Wszystkie kable nalezy oznaczy¢ w sposdb numeryczny tozsamo z obu stron. Przewody
nalezy prowadzi¢ w korytach kablowych oraz rurach ochronnych. Przy przejsciach przez
$ciany nalezy zamontowacé koryto lub peszel ochronny na catej dtugosci przejscia.
Srednica ostony przejécia kablowego musi by¢ wieksza o 50% od przestrzeni zajetej przez
przewody. W czasie instalacji przestrzegaé¢ promieni giecia kabli: dla kabla UTP jest to
minimum 8 srednic kabla, tj. ok. 40mm. Kable teletechniczne nalezy odseparowac od
przewodoéw elektrycznych 230V poprzez zastosowanie przegrod w korytach, a w
przypadku prowadzenia okablowania w rurach ochronnych zachowac¢ odlegtos¢ 30 cm
pomiedzy przewodami tych instalacji. Kable teletechniczne moga przecina¢ sie z
przewodami zasilajgcymi pod katem prostym. Koryta kablowe, w ktdrych prowadzone
bedzie okablowanie strukturalne, nalezy uziemi¢ aby zapobiec powstawaniu zaktdcen.
Nalezy nie przekracza¢ maksymalne;j sity ciggniecia dla poszczegdlinych kabli, w zaleznosci
od danych umieszczonych w kartach katalogowych. Przy mocowaniu wigzek kablowych
nalezy przestrzega¢ zasad maksymalne;j sity sciskania kabla, zaleznej od jego konstrukcji,
podawanej w kartach katalogowych produktéw Nalezy zostawi¢ odpowiednie zapasy
kabli.

Wszystkie przepusty kablowe pionowe muszg by¢ zabezpieczone masg ognioochronna.
Trasa instalacji okablowania strukturalnego powinna przebiega¢ bezkolizyjnie z innymi
instalacjami i urzadzeniami, trasa powinna by¢ przejrzysta, prosta i dostepna dla
prawidtowej konserwacji oraz przysztej rozbudowy.

Zaprojektowa¢, dostarczy¢ i uruchomi¢ nalezy dla potrzeb wystawy sprzet / urzadzenia
AV/IT wraz z akcesoriami wg zestawien jak nizej. Rekomendowana lokalizacja stanowisk
multimedialnych zilustrowana zostata na rysunkach koncepcyjnych zatgczonych do
niniejszego opracowania.

Minimalne, wymagane parametry techniczne sprzetu i urzadzen AV/IT i wymagane
funkcjonalnosci:

Tab. 1. Specyfikacja techniczna monitora dotykowego 21,5”

Rodzaj Monitor dotykowy do zabudowy 21,5”
urzadzenia

Lokalizacja | MD 1.1, MD 1.2, MD 2.1, MD 2.2, MD 3.1, MD 4.1 MD 4.2
(moduty)

Parametry urzadzenia:

Monitor do zabudowy typu ,,open frame”

Przekatna min.: 21,5”.

Aspekt 16:9.

Technologia TFT LCD z podswietleniem LED.

Dotyk pojemnosciowy, min osiem punktéw jednoczesnie
Rozdzielczos¢ Full HD.

Jasno$é min. 330 cd/m?2.
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Kat widzenia: 178° x 178°.
Kontrast: 1000:1.
Grubos¢ powierzchni szklanej min 1,3 mm

Tab. 2. Specyfikacja techniczna gto$nika kierunkowego

Rodzaj Stereofoniczny zestaw gtosnikowy kierunkowy z dedykowanym
urzadzenia | wzmacniaczem

Lokalizacja | PR1.1,PR1.2,PR2.1,PR2.2,PR3.1(2kpl.)
(moduty)

W zestawie dwa gtosniki kierunkowe o waskiej charakterystyce promieniowania oraz
dedykowany wzmacniacz z procesorem DSP
Parametry urzadzenia:

Pasmo przenoszenia: 350Hz — 16 kHz.
Charakterystyka kierunkowosci

Natezenie dzwieku przy 1,5 kHz: min 95db
Waga zestawu max.: 6 kg.

Tab. 3. Specyfikacja techniczna projektora multimedialnego

Rodzaj Projektor multimedialny laserowy WUXGA
urzadzenia

Lokalizacja | PR 1.1, PR 1.2, PR 2.2,PR3.1

(moduty)

Parametry urzadzenia:

Projektor laserowy w technologii DLP.
Laserowe zrédto Swiatta.
Rozdzielczos$¢ min. Full HD lub UHD
Format obrazu: 16:9

Jasnos$¢ min. 5300Ansi Lm.

Kontrast min. 5 000:1.

Zywotno$¢: 20000 godzin.
Mozliwos$¢ pracy w trybie 24/7
Funkcja Lens Shift H:+0.15, V:+0.4
Wejscia: min. 1x HDBaseT; 1x HDMI;
Waga max 30 kg.

W zestawie obiektyw o wspdtczynniku projekcji 1.25 do 1.50:1

Tab. 4. Specyfikacja techniczna projektora multimedialnego

Rodzaj Projektor multimedialny laserowy WUXGA (mapping T34)
urzadzenia

Lokalizacja | WM 3.1 (3 projektory)

(moduty)

Parametry urzadzenia:

Projektor laserowy w technologii DLP.
Laserowe zrédto $wiatta.

Rozdzielczo$¢ min. 1920 x1200.
Jasnos¢ min. 8000 Ansi Lm.

Kontrast min. 10 000:1.

Zywotnos$¢: 20000 godzin.

Funkcja Lens Shift H:+0.15, V:+0.5,-0.3.
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Korekcja znieksztatcen trapezowych: +/-40° w poziomie (recznie), +/-40° w pionie
(recznie).

Wejscia: min. 1x HDBaseT; 1x HDMI; 1x DisplayPort.

Waga max 30 kg.

Wymiary max: 50x22x58 cm.

Parametry uktadéw optycznych:

Dla projektora gtéwnego wspdtczynnik projekcji 0.38:1

Dla dwdch bocznych projektoréw wspétczynnik projekeji 0.76 —0.92:1

Tab. 5. Specyfikacja techniczna projektora multimedialnego

Rodzaj Projektor multimedialny laserowy WUXGA
urzadzenia

Lokalizacja | PR 2.1

(moduty)

Parametry urzadzenia:

Projektor lampowy w technologii DLP.

System dwdch lamp pracujgcych jednoczesnie
Rozdzielczos¢ min. WUXGA

Format obrazu: 16:10

Jasnos$¢ min. 4500Ansi Lm.

Koto barwne R-G-B-R-G-B zoptymalizowane do wiernej reprodukcji koloréow
Kontrast min. 7 000:1.

Zywotnos$¢: 2000 godzin.

Mozliwos¢ pracy w trybie 24/7

Funkcja Lens Shift w pionie | poziomie

Mechaniczna przystona shutter

Wejscia: min.; 1x HDMI; 1x DVI

Waga max 25 kg.

W zestawie obiektyw o wspdtczynniku projekcji 0,92:1
W zestawie dwie dodatkowe oryginalne lampy

Tab. 6. Specyfikacja techniczna playera systemu prezentacji obrazéw

Rodzaj Player systemu prezentacji obrazéow
urzadzenia

Lokalizacja | MD 1.1, MD 1.2, MD 2.1, MD 2.2, MD 3.1, MD 4.1 MD 4.2, PR 1.1, PR 1.2,
(moduty) PR2.1,PR2.2,PR3.1

Parametry urzadzenia:

Procesor nie gorszy niz 3 GHz, 3.5 GHz Turbo, 6 MB Cache
Dysk twardy min 120GB SSD z mozliwoscig powiekszenia
Pamie¢ RAM min. 4GB
(mozliwos$¢ powiekszenia)
Karta sieciowa 1x Ethernet 10/100/1000 Mb/s
Porty wideo  1x DVI, 1x HDMI
Porty audio 3x HD Audio Jack
Porty USB 2x USB 3.0, 2x USB 2.0
Chtodzenie Aktywne
Zasilanie 12V DC (zasilacz w zestawie)
W zestawie oprogramowanie System operacyjny 64 bitowy, okienkowy, dziatajgcy jako
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platforma dla Operatora Obrazu z zaproponowanym rozwigzaniem wizualizacji
wielkoformatowe], wspotpracujacy z Active Directory.

W zestawie oprogramowanie do odtwarzania materiatéw video MP4, H.264

Tab. 7. Specyfikacja techniczna ekranu projekcyjnego

Rodzaj Ekran projekcyjny ramowy
urzadzenia

Lokalizacja | PR 1.2, PR2.1,PR 3.1
(moduty)

Parametry urzadzenia:

Ekran rozwijany elektrycznie z napinaczami.
Powierzchnia robocza: 300x168,5 cm
Format 16:9

Powierzchnia Vision White.

Ramka o szerokosci maksymalnej 12 mm

Tab. 8. Specyfikacja techniczna jednostki systemu sterowania

Rodzaj Jednostka centralna systemu zintegrowanego sterowania
urzadzenia
llos¢ 1 szt.

Parametry urzadzenia:

Pamieé: SDRAM: 512 MB, Flash: 4 GB, slot kart z mozliwoscig rozbudowy do 32 GB
wykorzystujgc karty SD i SDHC, zewnetrzny dysk wspiera dyski USB do 1 TB.
Ethernet: 10/100BaseT, auto-negotiating, full/half duplex, DHCP, SSL, TLS, UDP/IP, CIP,
SMTP, SNMP, wbudowany web serwer.

Ztacza: 1x dwukierunkowy porty RS-232/422/485, 2x dwukierunkowy port R$232, 8x
wyjsciowych portéw IR, 8 portow I/0, 8 portdw przekaznikowych, LAN, magistrala
systemowa NET.

Diody sygnalizacyjne.

W zestawie zasilacz.

Obudowa: 19”, czarna, metalowa 1U.

Wymiary max: 45x485x170 mm.

Waga max: 1,5 kg.

Tab. 9. Specyfikacja techniczna modutu przekaznikowego

Rodzaj Modut 8-przekaznikowy
urzadzenia
llos¢ 12 szt.

Parametry urzadzenia:
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llos¢ przekaznikéw (kanatow): 8.

Maksymalne obcigzenie dla opraw $wietldwkowych na kanat: 5A.
Maksymalne obcigzenie dla opraw zarowych na kanat: 10A.
Maksymalne obcigzenie rezystancyjne: 16A.

2 porty override.

jednostka sterujgca modutami.

Przystosowany do pracy 230V/50Hz.

Zasilanie: 24V DC poprzez port magistralowy.

Konfiguracja poprzez panel frontowy lub oprogramowanie.

Przyciski do manualnego witgczenia poszczegdlnych obwoddéw
Wyswietlacz numeryczny wskazujgcy numer identyfikacji w sieci.

Przycisk resetujgcy wewnetrzny procesor.

Mozliwosci montazowe: montaz na szynie DIN, szeroko$¢ 9 modutéw DIN.

Port magistrali komunikacyjnej kompatybilny z innymi urzagdzenia systemu sterowania.

Tab. 10. Specyfikacja techniczna klawiatury sterujacej

Rodzaj Klawiatura sterujgca
urzadzenia
llos¢ 4 szt.

Parametry urzadzenia:

Mozliwe konfiguracje przyciskow: 4, 6.

llo$¢ programowalnych diod: 12

1x ztgcze magistrali systemowej

Zintegrowany fotosensor

2x wejscia bezpotencjatowe

Zasilanie poprzez magistrale systemowg

W zestawie z klawiaturg: 2x paski przyciskéw srednich (po 3 przyciski), 2x paski
przyciskow duzych (po 2 przyciski)

Kolor biaty.

Tab. 11. Specyfikacja techniczna zasilacza systemowego

Rodzaj Zasilacz systemowy
urzadzenia
llos¢ 4 szt.

Parametry urzadzenia:

Montaz na szyne DIN
Dostarczana moc 60W
Min. pie¢ portow zasilania/rozszerzenia magistrali systemowej

Tab. 12. Bezprzewodowy panel dotykowy

Rodzaj Bezprzewodowy panel dotykowy
urzadzenia
llos¢ 2 szt.

Parametry urzadzenia:

Przekatna min. 9,7”.

Pojemnos¢ min. 32 GB.

Technologia matrycy IPS z podswietleniem LED.

Rozdzielczos¢ min. 2048x1536 pikseli przy 264 pikselach na cal.
Powtoka odporna na odciski palcow.

Procesor 64-bitowy.
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Obstuga WiFi w standardzie 802x11a/b/g/n; dwa kanaty (2,4GHz i 5GHz)
Wbudowana bateria pozwalajaca na prace do 10 godzin

Tab. 13. Specyfikacja techniczna stacji dokujacej tabletu

Rodzaj Stotowa stacja dokujgca do tabletu
urzadzenia
llos¢ 1 szt.

Parametry urzadzenia:

Podstawka pod panel umozliwiajgca tadowanie wsunietego urzadzenia

Tab. 14. Specyfikacja techniczna punktu dostepowego WiFi

Rodzaj Punkt dostepowy WiFiLongRange
urzadzenia
llos¢ 4 szt.

Parametry urzadzenia:

Moc nadajnika min. 23 dBm
Wbudowana antena 6 dBi
Zasilanie PoE

Gniazdo sieciowe 10/100/1000 x1

Tab. 15. Specyfikacja techniczna monitora LCD

Rodzaj Monitor 32"
urzadzenia

Lokalizacja | MG 1.1,
(moduty)

Parametry urzadzenia:

Przekatna min.: 32”.

Aspekt 16:9.

Technologia TFT LCD z podswietleniem LED.
Rozdzielczos¢ Full HD.

Jasnos$¢ min. 390nit.

Kat widzenia: 178° x 178°.

Kontrast : 4500:1.

Wbudowany player systemu DS

Tab. 16. Specyfikacja techniczna serwer VR

Rodzaj Serwer do gry VR
urzadzenia

Lokalizacja | MG1.1

(moduty)

Parametry urzadzenia:

Procesor: o minimalnym wyniku 16000 punktéw w tescie Passmark CPU Mark i
taktowaniu minimalnym 3,7 GHz oraz posiadajgcym minimum 6 rdzeni. Karta graficzna:
o minimalnym wyniku 13800 punktéw w tescie Passmark G3D Mark, minimum 3
wyjscia 4K HDMI lub display port, minimu 3500 rdzeni CUDA, minimum 10GB pamieci
RAM o minimalnym taktowaniu 2700MHz. Pamie¢ RAM: 16GB o minimalneym
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taktowaniu 2100MHz. System operacyjny: System operacyjny 64 bitowy, okienkowy,
dziatajgcy jako platforma dla Operatora Obrazu z zaproponowanym rozwigzaniem
wizualizacji wielkoformatowej, wspdtpracujacy z Active Directory.

Dysk systemowy: SSD 128GB Dysk na dane: SSD 512GB Obudowa:typu serwer rack 4U z
wymuszonym obiegiem powietrza. Zasilacz: minimum 800W.

Wymagana aplikacja do zdalnego zarzadzania stanem serwera VR z nastepujgcymi
funkcjonalnosciami: witacz i wytgcz system, wiacz/wytacz aplikacje/gre, reset
aplikacji/gry, reset systemu, informacje o stanie systemu tj. temperatura gpu w
stopniach, temperatura cpu, procentowe obcigzenie dyskéw , procentowe zajecie
pamieci oraz mozliwos¢ komunikacji z jednostkg zarzagdzajgcg za pomocg protokotéw
TCP/IP, DMX oraz OSC oraz mozliwos¢ odczytu informacji z WWW.

Tab. 17. Specyfikacja techniczna serwer videomapping

Rodzaj serwer videomapping
urzadzenia

Lokalizacja | WM3.1

(moduty)

Parametry urzadzenia:

Procesor: o minimalnym wyniku 16000 punktéw w tescie Passmark CPU Mark i
taktowaniu minimalnym 3,7 GHz oraz posiadajgcy minimum 6 rdzeni. Karta graficzna: o
minimalnym wyniku 12000 punktéw w tescie Passmarkaverage G3D Mark, minimum 4
wyijscia Full HD lub display port, minimum 2400 rdzeni CUDA, minimum 8GB pamieci
RAM oraz taktowaniu jednostki gtéwnej minimum 1600MHz. Pamie¢ RAM: 16GB o
minimalnym taktowaniu 2100MHz. System operacyjny: System operacyjny 64 bitowy,
okienkowy, dziatajacy jako platforma dla Operatora Obrazu z zaproponowanym
rozwigzaniem wizualizacji wielkoformatowej, wspdtpracujacy z Active Directory.

Dysk systemowy: SSD 128GB Dysk na dane: SSD 1TB Obudowa: typu serwer rack 4U z
wymuszonym obiegiem powietrza. Zasilacz: minimum 800W.

Wymagana aplikacja do odtwarzania i zarzadzania videomappingiem: Mozliwos¢
odtwarzania materiatdw w rozdzielczosciach 4K i 8K. Oprogramowanie umozliwiajgce
zaprogramowanie na tak zwanym timeline - linii czasu, program pokazu video
mappingu z dostarczonych do systemu plikdbw audio i wideo z mozliwoscig
adresowania poszczegdlnych plikdw video na poszczegdlne wyjscia wideo. Aplikacja
musi posiada¢  mozliwos¢ kalibracji, deformacji, warpingu, edgeblendingu
wyswietlanego obrazu, korekcji koloru, oraz wigczenia efektéw typu blur, emboss,
normal. Aplikacja musi posiada¢ mozliwos¢ odtwarzania na timeline. Aplikacja musi
posiada¢ mozliwos¢ kontrolowania jej stanu i dziatania zdalnie za pomoca protokotéw
TCP/IP, OSC, DMX oraz mozliwos$¢ odczytu informacji z WWW.

Tab. 18. Specyfikacja techniczna OKULUSY

Rodzaj okulus
urzadzenia

Lokalizacja | WG1.1. ( 6 par)

Parametry urzadzenia: Gogle do odtwarzania wirtualnej rzeczywistosci: Gogle
montowane na gtowie uzytkownika, z wyswietlaczami typu OLED o rozdzielczosci
minimalnej 1080x1200 na oko i czestotliwosci od$swiezania minimum 90 Hz,

Soczewki Fresnel oraz tradycyjne, opcja sledzenie ruchu gtowy uzytkownika za pomoca
maksymalnie jednego sensora zamontowanego przed uzytkownikiem

i $ledzeniu kierunkowym z wykorzystaniem akcelerometru, magnetometru i zyroskopu
oraz zintegrowanymi stuchawkami.
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Tab. 19. Specyfikacja techniczna Serwer

Rodzaj Serwer
urzadzenia

Lokalizacja

Serwer sprzetowy systemu zarzadzania ekspozycja, procesor: min 4 rdzeniowy — 8 watkowy o taktowaniu min
3.0 GHz per rdzen, pamie¢ ram: min 24GB, dysk twardy: min 2x 2TB, inne akcesoria: Szyny montazowe do szaf
rack 19, system operacyjny i aplikacja serwerowa

1.3.5. Wymagania dotyczace aplikacji interaktywnych i kontentu multimedialnego

1.3.5.1. Wymagania dot. projekcji multimedialnych
W pawilonach ekspozycyjnych zaprojektowane zostaty stanowiska projekcji
multimedialnych. Wszystkie projekcje beda odtwarzane w zapetleniu. Wszystkie
filmy z lektorem ttumaczone bedg na jezyk angielski. Czes$é¢ projekcji bedzie
wyswietlana bezposrednio na $cianie pawilonu a cze$é na ekranach projekcyjnych.

Wykonawca opracuje scenariusze szczegétowe wszystkich projekcji i przedstawi je do
zatwierdzenia Zamawiajgcemu. Po zatwierdzeniu scenariuszy Wykonawca opracuje,
dostarczy i wgra gotowy materiat filmowy do poszczegdlnych stanowisk. Wszystkie
prace na etapie opracowywania materiatéw filmowych bedg na biezgco uzgadniane z
Zamawiajgcym.

Czas trwania projekcji, oraz wymagania dot. poszczegdlnych projekcji zostaty zawarte
W ponizszej tabeli.

Tabela nr.7
PAWILON 1
PR1.1.
Tematyka Czterej pancerni i pies
Aplikacja Nie dotyczy
materiaty

zdjeciowe Nie dotyczy

Bazowy materiat filmowy dostarcza Zamawiajacy
(https://www.youtube.com/watch?v=uXxSVzLIzFw). W ramach
realizacji zamdwienia nalezy wykona¢ montaz materiatu w
konsultacji z Zamawiajgcym. Materiat nalezy dostarczy¢ w kompresji
MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres opracowania: montaz,

materiaty udzwiekowienie, napisy z wersja angielskg, instalacja i uruchomienie.
filmowe Projekcja w zapetleniu. Czas trwania projekcji: 12 min.

Lektor Gtos meski

teksty 3600 znakdw ze spacjami

ttumaczenia | 3600 znakéw ze spacjami

licencje lub

prawa

autorskie do
pozyskania | Nie dotyczy.

PR1.2.

str. 34



Tematyka TKS - Film "Czotzek"

Aplikacja Nie dotyczy

materiaty
zdjeciowe Nie dotyczy

Materiat filmowy dostarcza Zamawiajgcy
(https://www.youtube.com/watch?v=3jFpqyRPMq8). W ramach
realizacji zamdwienia nalezy wykona¢ montaz materiatu w
konsultacji z Zamawiajgcym. Materiat nalezy dostarczy¢ w kompresji
MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres opracowania: montaz,

materiaty udzwiekowienie, napisy z wersja angielskg, instalacja i uruchomienie.
filmowe Projekcja w zapetleniu. Czas trwania projekcji: 12 min.

Lektor Gtos meski

teksty 3600 znakdéw ze spacjami

ttumaczenia | 3600 znakdéw ze spacjami

licencje lub

prawa

autorskie do
pozyskania | Nie dotyczy

PAWILON 2
PR2.1.
Tematyka Historia "Szalonego Dziadka"
Aplikacja Nie dotyczy
materiaty

zdjeciowe Nie dotyczy

Materiat filmowy dostarcza Zamawiajgcy (brak zlinkowanego
materiatu filmowego). W ramach realizacji zamdéwienia nalezy
wykonaé montaz materiatu w konsultacji z Zamawiajgcym. Materiat
nalezy dostarczy¢ w kompresji MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres
opracowania: montaz, udzwiekowienie, napisy z wersja angielska,

materiaty instalacja i uruchomienie. Projekcja w zapetleniu. Czas trwania
filmowe projekcji: 12 min.

Lektor Gtos meski

teksty 3600 znakdéw ze spacjami

ttumaczenia | 3600 znakow ze spacjami

licencje lub

prawa

autorskie do
pozyskania | Nie dotyczy

PR2.2.

Tematyka Odbudowa dziata STUG - IV

Aplikacja Nie dotyczy

materiaty
zdjeciowe Nie dotyczy

Materiat filmowy dostarcza Zamawiajgcy (brak zlinkowanego
materiatu filmowego). W ramach realizacji zamdéwienia nalezy
wykonaé montaz materiatu w konsultacji z Zamawiajgcym. Materiat
nalezy dostarczy¢ w kompresji MPEG-4/AVC H.264, Full HD. Zakres
materiaty opracowania: montaz, udzwiekowienie, napisy z wersja angielskg,
filmowe instalacja i uruchomienie. Projekcja w zapetleniu. Czas trwania
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projekcji: 12 min.

Lektor Gtos meski
teksty 3600 znakdéw ze spacjami
ttumaczenia | 3600 znakéw ze spacjami
licencje lub
prawa
autorskie do
pozyskania | Nie dotyczy
PAWILON 3
PR3.1.
Tematyka Komentarz do videomappingu
Aplikacja Wymagana synchronizacja z projekcjg videomappingu.
Materiat zdjeciowy do pozyskania przez Wykonawce. llosé: 60 szt.
Zakres opracowania: korekcja koloru i retusz. Materiat zdjeciowy
materiaty powinien by¢ przygotowany w rozdzielczosci 1920 x 1080, kompresja
zdjeciowe JPG.
Materiat filmowy wykonuje i dostarcza Wykonawca. W ramach
realizacji zamdwienia nalezy wykonac scenariusz merytoryczny
monologu aktorskiego, filmowa produkcje studyjng, montaz
materiatow filmowego z fotograficznym w konsultacji z
zamawiajgcym. Materiat nalezy dostarczy¢ w kompresji MPEG-
4/AVC H.264, Full HD. Zakres opracowania: produkcja, montaz,
udzwiekowienie, animacja materiatdw fotograficznych, napisy z
materiaty wersja angielskg, instalacja i uruchomienie. Projekcja w zapetleniu.
filmowe Czas trwania projekcji: 12 min.
Aktor Meski
teksty 5000 znakéw ze spacjami
ttumaczenia | 5000 znakow ze spacjami
licencje lub
prawa
autorskie do | Pozyskanie praw licencyjnych do zdje¢ uzytych w produkcji materiatu
pozyskania |filmowego.
VIDEOMAPPING
Przedstawienie charakterystyki technicznej rozwoju konstrukcji
Tematyka czolgu T-34 oraz typédw maskowania pancerza.
Aplikacja Wymagana synchronizacja z projekcjg PR3.1
materiaty
zdjeciowe Nie dotyczy
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1.3.5.2.

Materiat filmowy wykonuje i dostarcza Wykonawca. W ramach
realizacji zamdwienia nalezy wykonac scenariusz merytoryczny
videomappingu czofgu T-34, animacje mapujacg istniejgcy obiekt w
skali 1:1 w konsultacji z Zamawiajacym. Zakres opracowania:

materiaty produkcja, testy i uruchomienie. Projekcja w zapetleniu. Czas trwania
filmowe projekcji: 12 min. Wykonanie fotogrametrycznego modelu 3D czotgu,
Aktor Nie dotyczy

teksty Nie dotyczy

ttumaczenia | Nie dotyczy

licencje lub

prawa

autorskie do
pozyskania | Nie dotyczy

Wymagania dot. stanowisk multimedialnych z monitorami dotykowymi

W pawilonach zaprojektowane zostaty stanowiska multimedialne z monitorami
dotykowymi. W kazdym z pawilondw przy wejsciu zaprojektowane zostato
stanowisko multimedialne wprowadzajace do tematyki danego pawilonu. Poza
stanowiskami  wprowadzajgcymi  zaprojektowane zostaly takie stanowiska
dedykowane konkretnym eksponatom. Tematyka oraz wymagania dotyczace aplikacji
i kontentéw do stanowisk zostaty podane ponizej. Wymagania dotyczgce sprzetu
wbudowanego w stanowiska multimedialne zostaty podane w czesci dotyczacej
sprzetu multimedialnego.

Wykonawca w swoim zakresie oprdocz opracowania aplikacji i kontentéw bedzie
posiadat w swoim zakresie wgranie zawartosci do wszystkich stanowisk
interaktywnych.

System prezentacji interaktywnych powinien umozliwiac:

1. Zdalng kontrole nad wszystkimi playerami w sieci, w tym wigczanie i wytgczanie
monitora, restart aplikacji, wgrywanie i aktualizacje tresci do wyswietlania.

2. Automatyczny restart playera/aplikacji po wystgpieniu btedu systemowego.

3. Sprawdzanie w czasie rzeczywistym statusu pracy poszczegdlnych monitoréw w
sieci.

4. Dostep do panelu administratora z poziomu przegladarki WWW.

5. Podglad tresci wyswietlanej aktualnie na monitorach poprzez wykonanie zrzutu
ekranowego.

6. Zaplanowanie harmonogramu wyswietlania na dzien, tydzien, miesigc, rok.

7. Moizliwo$é¢ odpowiedniego zaplanowania kolejnosci, czasu, liczby powtdrzen
materiatéw/playlist.

8. Moizliwosé¢ wyswietlania réznych tresci multimedialnych w zaleznosci od pory
dnia i dni tygodnia dla kazdego monitora osobno.

9. Przygotowywanie playlist bedgcych sekwencjg materiatdw multimedialnych,
graficznych i kombinacji powyzszych lub przygotowanych wczesniej szablondw.

10. Wsparcie dla plikdw JPG, PNG, FLV (H.264), MPEG-4 (H.264), MOV, M4A, MP4V,
3GP, 3G2, SWF.
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11. Dowolne rozmieszczenie materiatéw graficznych i filmowych na powierzchni
pojedynczego ekranu.

12. Wizualizacja tresci zanim opublikuje sie ja w miejscu docelowym.

13. Przechowywanie tresci multimedialnych na lokalnych playerach i odtwarzania
materiatéw off-line.

14. Automatyczny powrét aplikacji interaktywnej do strony gtéwnej po okreslonym
czasie bezczynnosci.

15. Wyswietlanie planszy graficznej w trybie wygaszacz ekranu.

System bedzie umozliwiat wybdr wersji jezykowej interfejsu (pol./ang).
Poszczegdlne prezentacje dotyczy¢ bedg wybranego dziatu tematycznego i sktadac sie
beda z modutéw pogrupowanych tematycznie z dwoma stopniami zagtebienia. Kazda
prezentacja bedzie zawierata 'wygaszacz ekranu', czyli krétkg prezentacje w postaci
slideshow-u zdje¢ wyswietlang domysinie (lub pojedynczy, statyczny obraz). W
momencie dotkniecia  ekranu monitora wyswietlony zostanie ekran gtéwny
prezentacji.
Ekran gtéwny zawieraé bedzie mozliwos¢ zmiany wersji jezykowej (tzw. przybornik —
czyli wizualna sekcja wydzielona na ekranie prezentacji zawierajgca wspodlne dla catej
prezentacji funkcje, na niektérych ekranach mogag to by¢ dodatkowo elementy
nawigacji itp.), a takze liste (menu) dostepnych tematow w ramach danej prezentacji
(pierwszy stopien zagtebienia).
Po wybraniu interesujgcego nas tematu przechodzimy do kolejnej podstrony
zawierajgcej bardziej szczegdtows liste tematyczng (‘submenu' na drugim poziomie
zagtebienia).
Wybdr na tym poziomie danej opcji z submenu wyswietla modut prezentujgcy tresci
multimedialne dla danego sub-tematu. Jezeli menu drugiego poziomu zawiera tylko
jeden 'element tematyczny' wdéwczas przypisany do niego modut (np. galeria) jest
natychmiast wyswietlany z pominieciem prezentacji 'submenu’.
Pogladowy schemat prezentacji:
Wygaszacz - Ekran gtdwny - Tematy (Menu) - Sub-tematy (submenu) - Modut
(tres¢ multimedialna)
W systemie dostepne bedg nastepujgce moduty:
e modut prezentujgcy tekst, ktéry moze by¢ opatrzony ilustracjami oraz
podlinkowany do innych modutéw
e prezentacja zdjec i filmdéw z krétkim opisem
- galeria zdje¢
- galeria filméw
e galeria dokumentéw wielostronicowych (gazety, fragmenty ksigzek, ulotki)
tzw. flipbook
¢ interaktywna panorama 360 wnetrza czotgu
Zaréwno na stronie gtéwnej prezentacji, jak i na pierwszym oraz drugim poziomie
tematycznym, a takze w wybranym module dostepny bedzie przybornik ze
wspdlnymi funkcjami dotyczgcymi nawigacji oraz zmiany wersji jezykowe;j.
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Wykonawca przeprowadzi szkolenie dla grupy 5 oséb z obstugi wdrazanego systemu.
Szkolenie odbedzie sie po wdrozeniu systemu i jego zaakceptowaniu w terminie do
dwéch miesiecy na wniosek Zamawiajgcego. Na szkolenie zostanie przeznaczone 6
godzin. Szkolenie odbedzie sie na miejscu tj. w Muzeum Broni Pancernej w Poznaniu.
Ponadto Wykonawca dostarczy instrukcje obstugi systemu CMS w formie
elektronicznej po wdrozeniu systemu.

Schemat aplikacji interaktywnych
Wersje jezykowe: polska i angielska

PROJEKT INTERFEJSOW DLA PRZYKLADOWEGO STANOWISKA INTERAKTYWNEGO:
1 —wygaszacz ekranowy —1 szt.

2 —wprowadzenie — typografia i infografika — 1 szt.

3 —menu gtéwne —1 szt.

4 — tresc szczegdtowa - artykut ilustrowany — $rednio 4 szt.

5 — submenu — $rednio 2 szt.

6 — mapa — typografia i infografika — $rednio 2 szt.

7 — prezentacja filmowa — $rednio 2 szt.

8 — flip-book — 1 szt.

Wykonawca aplikacji na podstawie pozyskanych we wtasnym zakresie oraz
dostarczonych przez Zamawiajgcego materiatdéw i wytycznych przygotuje
4prezentacje typu A (Wprowadzenie do tematyki pawilonu, MD.1.1., MD.2.1,,
MD.3.1., MD.4.1.), 1 prezentacje typu B (Historia broni pancernej | Polskiego Putku
Czotgdéw 1PCZ utworzonego we Francji, MD.1.2.) oraz 2 prezentacje typu C (RYBIE
OKO WNETRZA CZOtGU StuG IV, RYBIE OKO WNETRZA M88, MD.2.2., MD.4.2.)

Kazda z prezentacji typu A powinna zawierac:

do 50 zdje¢ na prezentacje z opisami — 2500 znakéw ze spacjami tgcznie
4 artykuty ilustrowane po 1800 znakdw ze spacjami kazdy

1 modut typu flipbook (po ok. 16-20 stron)

2 infografiki z opisami — 1800 znakdw ze spacjami facznie

LACZNIE SREDNIO —13300 znakéw ze spacjami

Prezentacja typu B powinna zawiera¢:

do 20 zdje¢ na prezentacje z opisami — 1000 znakéw ze spacjami tgcznie
2 artykuty ilustrowane po 1800 znakdw ze spacjami kazdy

tACZNIE -4600 znakoéw ze spacjami

Kazda z prezentacji typu C powinna zawierac:

do 20 zdje¢ na prezentacje z opisami — 1000 znakéw ze spacjami tacznie
2 artykuty ilustrowane po 1800 znakdw ze spacjami kazdy

1 modut typu interaktywna panorama 360 wnetrza czotgu

tACZNIE -4600 znakoéw ze spacjami
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Wykaz prac zwigzanych z opracowaniem poszczegdlnych kontentéw i aplikacji zostat

zawarty w ponizszej tabeli.

Tabela nr.8
PAWILON 1
MD1.1.
Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu
prezentacja

interaktywna typ A

opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH

materiaty zdjeciowe

50

materiaty filmowe

2

teksty

13300 znakdéw ze spacjami

ttumaczenia

13300 znakdéw ze spacjami

prawa autorskie

prawa licencyjne do ok. 25 zdjec

MD1.2.

Tematyka

Historia broni pancernej | Polskiego putku czotgéw 1PCZ
utworzonego we Francji

prezentacja
interaktywna typ B

opis w SPECYFIKACJI PREZENTACII INTERAKTYWNYCH

materiaty zdjeciowe

20

materiaty filmowe

1

teksty

4600 znakdw ze spacjami

ttumaczenia

4600 znakdéw ze spacjami

prawa autorskie

prawa licencyjne do ok. 10 zdje¢

PAWILON 2
MD2.1.
Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu -
prezentacja

interaktywna typ A

opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH

materiaty zdjeciowe

50

materiaty filmowe

2

teksty

13300 znakdéw ze spacjami

ttumaczenia

13300 znakdéw ze spacjami

prawa autorskie

prawa licencyjne do ok. 25 zdjec

MD2.2.

prezentacja RYBIE OKO Z WNETRZA CZOtGU StuG IV+ zdjecia i
interaktywna typ C informacje merytoryczne
Aplikacja opis w SPECYFIKACJI PREZENTACJI INTERAKTYWNYCH

materiaty zdjeciowe

20 oraz interaktywna panorama wnetrza czotfgu

materiaty filmowe

1

teksty

4600 znakdw ze spacjami

ttumaczenia

4600 znakdéw ze spacjami

prawa autorskie

prawa licencyjne do ok. 10 zdje¢

PAWILON 3
MD3.1.
Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu
prezentacja opis w SPECYFIKACJI PREZENTACII INTERAKTYWNYCH
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1.3.5.3.

interaktywna typ A

materiaty zdjeciowe

50

materiaty filmowe

2

teksty

13300 znakdéw ze spacjami

ttumaczenia

13300 znakdéw ze spacjami

prawa autorskie

prawa licencyjne do ok. 25 zdjec

PAWILON 4
MDA4.1.
Tematyka Wprowadzenie do tematyki pawilonu -
prezentacja

interaktywna typ A

opis w SPECYFIKACJI PREZENTACII INTERAKTYWNYCH

materiaty zdjeciowe

50

materiaty filmowe

2

teksty

13300 znakdéw ze spacjami

ttumaczenia

13300 znakdéw ze spacjami

prawa autorskie

prawa licencyjne do ok. 25 zdjec

MDA4.2.

Tematyka

MONITOR DOTYKOWY RYBIE OKO Z WNETRZA M88

prezentacja
interaktywna typ C

opis w SPECYFIKACJI PREZENTACII INTERAKTYWNYCH

materiaty zdjeciowe

20 oraz interaktywna panorama wnetrza czotgu

materiaty filmowe

1

teksty

4600 znakdéw ze spacjami

ttumaczenia

4600 znakdw ze spacjami

prawa autorskie

prawa licencyjne do ok. 10 zdje¢

Wymagania dot. gier multimedialnych VR z wykorzystaniem gogli VR

Wykonawca zaprojektuje i wyprodukuje gre typu VR wraz z opracowaniem
scenariuszy merytorycznego i wykonawczego, tekstu instrukcji i artykutu
merytorycznego wraz z ttumaczeniami na jezyk angielski, grafiki 3D, oprogramowania
oraz wykona prace testowe i montazowe dla 2 stanowisk w Muzeum Broni Pancernej
w Poznaniu.

Gra Virtual Reality: T-34
Opis

Gra T-34 powinna by¢ tréjwymiarowg grg w wirtualnej rzeczywistosci, w ktorej gracz
obstuguje dziato i karabin maszynowy czotgu T-34. Z zatozenia ma to by¢ gra
nastawiona na przezywanie wirtualnego otoczenia i doznania zwigzane z obstuga
broni bedacej na wyposazeniu czotgu. Liniowy scenariusz oraz ograniczona ilos¢
elementéw do obstugi majg pozwoli¢ uzytkownikowi szybko odnaleié sie w
wirtualnej rzeczywistosci i nie skupia¢ na nauce obstugi. Czotg bedzie sie poruszat
samoczynnie po wyznaczonej trasie. Aktywnos$¢ gracza bedzie polegata na
wypatrywaniu wrogich jednostek oraz oddaniu celnych strzatéw. Uzytkownik bedzie
sterowat wiezg i dziatem oraz km-em za pomocg ruchéw gtowy (widok 3D z

wirtualnego peryskopu) oraz bedzie mégt oddacd strzat z dziata za pomoca fizycznego
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1.3.6.

przycisku na pulpicie nr 1 lub za pomocg przycisku nr 2 z broni maszynowej. W grze
przewidziano zastosowanie modeli 3D terenu (drzewa, krzaki i inne elementy
roslinnosci, umocnienia linii obrony), modeli 3D niemieckich jednostek bojowych oraz
czotgu T-34.

Dzwiek powinien by¢ stereofoniczny (zapewniony za pomocg stuchawek) a w ich
sktad bedg wchodzity: praca czotgu tj: silnika, dZzwiek obrotu wiezy, przetadowania,
wystrzaty oraz eksplozje po wystrzale z dziata z uwzglednieniem odlegtosci, wystrzaty
z km-u oraz dzwieki otoczenia.

Czas trwania gry: minimalnie 6 minut
Scenariusz

Scenariusze merytoryczny i wykonawczy oraz niezbedne teksty nalezy wykona¢ w
uzgodnieniu z Zamawiajgcym na etapie opracowywania projektu wykonawczego.

Interface i obstuga

Gra bedzie obstugiwana za pomocag gogli VR oraz przyciskdw na pulpicie przed
graczem. Uzytkownik po rozpoczeciu gry bedzie obserwowat swéj czotg z trzeciej
osoby (ok 1m nad czotgiem) widzac wieze, lufe dziata oraz fragment korpusu pojazdu
a w fazie rozgrywki przez peryskop zatogi z celownikiem graficznym. Gracz bedzie
miat mozliwos¢ rozgladania sie w wirtualnym Swiecie w zakresie 340 stopni w
kierunkach lewo-prawy oraz 160 stopni w kierunkach géra-dét. Wraz z ruchami gtowy
gracza bedzie obracata sie wieza-lufa dziata czotgu i km. Ruch dziata oraz obrét wiezy
w stosunku do ruchéw gtowy gracza bedzie odbywat sie z opdinieniem w tempie
zblizonym do zachowania rzeczywistego czotgu T34. W centralnej czesci pola
widzenia uzytkownika znajdzie sie graficzny celownik (odpowiednik HUD)
pozwalajgcy za pomocy ruchéw glowy precyzyjnie namierzy¢ wrogie pojazdy i
umocnienia. Uzywajgc przyciskdw na pulpicie gracz bedzie mégt oddac strzat z dziata
jednak poza namierzeniem wzrokowym pojazdu, uzytkownik bedzie musiat wyczekac
moment kiedy wieza oraz dziato znajdg sie w pozadanej pozycji do strzatu oraz czy
dziato jest natadowane, co bedzie sygnalizowane w dolnej czesci pola widzenia
elementem graficznym, analogicznie nalezy zaprojektowac obstuge km-u. W prawej
dolnej czesci pola widzenia gracza znajdzie sie element interface informujacy o
wrogich jednostkach w zasiegu.

Zakonczenie rozgrywki komunikowane powinno by¢é punktacjg dotyczaca
skutecznosci w 2 kategoriach — zniszczen sprzetu ciezkiego oraz umocnien piechoty.
Tekst instrukcji oraz merytoryczny artykut wstepny — 1800 znakdw ze spacjami
tacznie.

Wymagania dotyczgce prac zwigzanych z pozyskiwaniem materiatdw merytorycznych
na potrzeby ekspozycji

W zakresie Wykonawcy bedzie wykonanie kwerendy i pozyskania licencji do materiatéw
zdjeciowych wykorzystywanych do projektow grafik wielkoformatowych. llos$¢ i tematyka
grafik wielkoformatowych zostata okreslona w tabeli nr 1.
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Licencje do pozyskanych materiatdw nie powinny posiada¢ ograniczen czasowych.

Materiaty do pozyskania uzywane w kontentach multimedialnych oraz w pozostatych
grafikach zostaty opisane w poszczegdlnych dziatach dotyczacych grafik i kontentow.

2. CZESC INFORMACYJNA

2.1.

2.2,

2.3.

2.4,

Dokumenty potwierdzajace zgodnos¢ zamierzenia budowlanego z
wymaganiami wynikajgcymi z odrebnych przepiséw

Zatacznik nr 3 - Decyzja o pozwoleniu na przebudowe i zmiane sposobu uzytkowania
obiektow.

Oswiadczenie zamawiajgcego stwierdzajace jego prawo do dysponowania
nieruchomoscig na cele budowlane

Zatacznik nr 2 - Oswiadczenie o prawie do dysponowania nieruchomoscig na cele
budowlane

Przepisy prawne i normy zwigzane z projektowaniem i wykonaniem

zamierzenia budowlanego

Przy wykonywaniu zadania nalezy zachowac i zastosowac¢ obowigzujgce przepisy i normy
dot. przedmiotowego zamdwienia, a w szczegdlnosci wynikajgce z Ustaw i przepisow
wykonawczych, Prawo Budowlane, przepiséw BHP, Sanitarnych, Ochrony Srodowiska, o
Muzeach i innych.

Inne posiadane informacje i dokumenty niezbedne do zaprojektowania robot

budowlanych

Przedstawione w PFU dokumentacje - tj. koncepcje sg materiatem wyjsciowym dla
Wykonawcy do sporzadzenia wtasnych opracowan niezbednych do wykonania
zamodwienia. Zamawiajgcy dopuszcza zmiany w stosunku do przedstawionych koncepcji,
pod warunkiem akceptacji przez Zamawiajgcego rozwigzan alternatywnych oraz
uzyskania przez Wykonawce wszelkich niezbednych uzgodnien z zainteresowanymi
stronami. Zamawiajgcy wyraza zgode, na wykorzystanie przez Wykonawce koncepcji
bedacych w posiadaniu Zamawiajgcego, pod warunkiem przejecia przez Wykonawce
petnej odpowiedzialnosci za rozwigzania w nich przewidziane (w tym nadzory autorskie).
Wykonawca jest zobowigzany do analizy koncepcji przedstawionej przez Zamawiajacego,
pod katem przyjetych rozwigzan technicznych.

Wykonawca jest zobowigzany do weryfikacji podanych rozwigzah poprzez wykonanie
wtasnych obliczen technologicznych dla zadar wchodzacych w sktad zamédwienia.

W przypadku wynikniecia rozbieznosci w rozwigzaniach i danych przedstawionych przez
Zamawiajgcego, a opracowanymi przez Wykonawce ,Wykonawca nie bedzie roscit praw
do dodatkowego wynagrodzenia. Opracowana przez Wykonawce Dokumentacja
Projektowa musi obejmowal caty zakres objety dokumentacjami przedstawionymi w
niniejszym PFU.
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Ponadto wykonawca powinien zapewni¢ wykonanie:

- harmonogramu realizacji inwestycji,

- harmonogramu ptatnosci,

- projektu organizacji robot,

- informac;ji projektanta o wymaganiach bezpieczenstwa i ochrony zdrowia,

- planu bezpieczenstwa i ochrony zdrowia (bioz),

- konfiguracji i uruchomienia wystawy

- wykonania pomiaréw

- zarzadzania projektem w trakcie realizacji

- zapewni¢ gwarancje dla stworzonego systemu multimedialnego

Tres¢ programu funkcjonalno-uzytkowego nie zwalnia Wykonawcy od wizji lokalnej na
terenie planowane] inwestycji oraz wykonania innych niezbednych opracowan dla
przygotowania oferty ( wizja lokalna nie jest obowigzkowa ).

Dodatkowe wytyczne inwestorskie i uwarunkowania zwigzane z budowa i jej

przeprowadzeniem

Zamawiajacy przewiduje czas na wykonanie :
5 miesiecy od dnia podpisania umowy, jednak nie pézZniej niz 30 listopada 2018 r.

Srodki finansowe na wykonanie przedmiotu zamodwienia zostaty zabezpieczone w
Centralnym Planie Inwestycji Budowlanych resortu obrony narodowej zadanie o numerze
91444 ,Modernizacja obiektow na potrzeby utworzenia oddziatu zamiejscowego MWP —
Muzeum Broni Pancernej”

Zamawiajgcy oswiadcza, ze dziatka budowlana oraz budynki przy ul. 5Stycznia w
Poznaniu, stanowig wtasnos$¢ Skarbu Panstwa, co potwierdza wypis z rejestru gruntow,
ktérym dysponuje zamawiajacy.

UWAGI KONCOWE

Wykonawca jest zobowigzany zrealizowa¢ przedmiot zamdwienia spetniajgc wymagania

ustawy Prawo budowlane (tekst jedn. Dz. U. z 20173 r., poz. 1332 z pdin. zm.),
rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunkow
technicznych jakim powinna odpowiadaé budynki i ich usytuowanie (Dz. U. z 2015 r. poz.
1422 z pbéin. zm.), innych ustaw i rozporzadzen, Polskich Norm, zasad wiedzy technicznej
i sztuki budowlanej.

3. ZAtACZNIKI
ZALACZNIK NR 1 - Projekt koncepcyjny ekspozycji statej oddziatu zamiejscowego Muzeum
Wojska Polskiego - Muzeum Broni Pancernej w Poznaniu w ramach realizacji inwestycji pn.
"Modernizacja obiektéw na potrzeby utworzenia oddziatu zamiejscowego MWP - Muzeum
Broni Pancernej" opracowany przez pracownie Lech Borkowski Biuro Obstugi Budownictwa.

ZALACZNIK NR 2 — Oswiadczenie o prawie do dysponowania nieruchomoscig na cele
budowlane.

ZALACZNIK NR 3 — Decyzja o pozwoleniu na przebudowe i zmiane sposobu uzytkowania
obiektow.
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